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MAESTRÍA EN INGENIERÍA Y RESILIENCIA URBANA 
 

DATOS GENERALES 

Nombre del Curso 

INGENIERÍA ASISTIDA POR COMPUTADORA 

 

PRESENTACIÓN GENERAL 

Justificación 

El estudiante debe saber utilizar herramientas tecnológicas que faciliten la 
realización de una tarea en un dispositivo tecnológico para agilizar la solución de 
problemas. 
El estudiante debe ser capacitado en la utilización de software que le permita crear 
mediante el uso de lenguajes de programación soluciones tecnológicas, así como 
el uso y explotación de herramientas ya existentes diseñadas específicamente para 
el área.  

 
OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO 

Capacitar al estudiante en el desarrollo de software mediante lenguajes de 
programación, así como en el uso de aplicaciones de software especializadas en el 
área de resiliencia urbana. 

 
UNIDADES, OBJETIVOS PARTICULARES Y TEMAS 

 
UNIDAD 1 

Programación estructurada 

Objetivos particulares 

Conocer y aplicar la metodología de programación estructurada para el desarrollo 
de soluciones en problemas de ingeniería. 

Temas 

1.1. Conceptos básicos: instrucciones declarativas, diferentes tipos de ciclos, 
instrucciones condicionales.  
1.2. Estructuras de almacenamiento: arreglos, matrices, estructuras 
1.3. Ejercicios con lenguajes de programación: Fortran y C 

 
  



  

 

  

 

 
UNIDAD 2 

Programación Orientada a Objetos 

Objetivos particulares 

Conocer y aplicar la metodología de programación orientada a objetos (POO) para 
el desarrollo de soluciones en problemas de ingeniería. 

Temas 

2.1. Conceptos básicos: encapsulamiento, herencia, polimorfismo 
2.2. Manejo de objetos: instancias, funciones, tipos de datos 
2.3. Ejercicios con lenguaje de programación: C++ y Python 
 

UNIDAD 3 

Proyecto en software especializado 

Objetivos particulares 
Conocer el funcionamiento de software libre y con licencia para la solución de 
problemas de ingeniería. Generar una solución mediante la aplicación de una 
herramienta de programación libre o comercial, ya sea de diseño propio o a través 
de un software ya existente. 

Temas 

3.1. Desarrollo de aplicaciones en software comerciales.  
3.2 Desarrollo de aplicaciones con software libre. 

TÉCNICAS DIDÁCTICAS Y ASPECTOS METODOLÓGICOS 

Exposición del Profesor y participación de los estudiantes,  
Presentación, análisis y discusión de temas  
Desarrollo de habilidades cognitivas.  

 
EQUIPO NECESARIO 

Aula académica con pizarrón 
Equipo de computo 
Licencias de software para los programas que lo requieran 
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Otros Materiales de Consulta 

VIDEOS 

• Entorno Simple. [ES]. (09 de marzo de 2023). ¡Fortran para 2022! - 
Lenguaje de programación. [Video]. YouTube. 
https://www.youtube.com/watch?v=fhTNKUBYFdI&ab_channel=EntornoSim
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EVALUACIÓN 

SUMATIVA 

Aspecto a evaluar Forma de 
evaluación Evidencia Porcentaje 

Actividades  Prácticas 

Desarrollo de 
soluciones a 
planteamiento de 
problemas 

60 

Proyecto final Escrito y práctico 
Participación 
individual 

40 

Total 100 
 
  


