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El programa de Ingenieria Informatica busca ser
reconocido a nivel Internacional por difundir el
conocimiento de las Ciencias de la computacion y Ingenieria Informatica
tecnologias emergentes a través de la aplicacion
de procesos de mejora continua, del uso de es-
trategias educativas de calidad ademas de la
promocién de la investigacién, desarrollo e inno-
vacion, dirigido a atender las necesidades de for-
macion y actualizacion de sus egresados; res-
ponde a los estandares de calidad ofrece cursos
de capacitacién y eventos para divulgar el conoci-
miento .

Promover el desarrollo del pensamiento légico,
critico y creativo con una actitud de aprendizaje
permanente, mediante la aplicacion del método
cientifico, por medio de la observacién, revision,
organizacion y clasificaciéon de la informacion,
que le permitan al estudiante en formacion la
generacion y adquisicion de nuevos saberes
relativos a Matematicas, Fisica, ciencias econo-
mico administrativas, sociales y humanidades
para que asuma la solucién de problemas
con actitudes de disciplina, autoapren-

dizaje, autorreflexion, flexibilidad, tena-
cidad y perseverancia.
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INGENIERIA INFORMATICA

PERFIL DE INGRESO

El aspirante a cursar la carrera de Ingenieria
Informatica debera poseer:

e Conocimientos en el campo del pensamiento
matematico, analitico y Lectura y comprension
de textos.

e Habilidades tales como autodeterminacion y
cuidado de si mismo, sentido de expresion y
comunicacioén y trabajo en forma colaborativa.

e Actitudes como deseo de aprender, constan-
cia, disciplina y orden en el trabajo, respeto,
participacion civica y ética, estilo de vida salu-
dable y tolerancia a otros puntos de visa de
manera critica y reflexiva.

El egresado de la Lic. en Ingenieria Informatica
poseera conocimientos, habilidades y actitudes
que le permitiran intervenir en el analisis y
planteamiento de soluciones ante las necesi-
dades de automatizacion en el procesamiento
de datos mediante el desarrollo y la aplicacion
de las tecnologias de la informacién acorde
con estandares de calidad vigentes, con ho-
nestidad, respeto, integridad, responsabilidad,
libertad y solidaridad, en ambitos como siste-
mas de informacion, Internet de las Cosas, Big
Data, Inteligencia artificial, conectividad, apli-
caciones moviles, cyberseguridad, interaccion
Hombre-maquina, etc. Asimismo, identificara,
analizara, propondra y desarrollara alternativas
para la solucién de problemas de su realidad
social a nivel regional, nacional e internacional.
Ademas de poseer una sdlida formacion en su

disciplina .
REQuUISITOS DE INGRESO

Consultar convocatoria en:

http://www.uv.mx/aspirantes/

PLAN DE ESTUDIOS

La Universidad Veracruzana ofrece un Modelo Educativo, Inte-
gral y Flexible, que permite a los estudiantes cursar sus estu-
dios desde siete y hasta catorce periodos. El mapa curricular
esta compuesto por las siguientes experiencias educativas,
que se clasifican en obligatorias, optativas y electivas. Con el
apoyo de un tutor académico el estudiante define su trayectoria
escolar. El plan cuenta con materias optativas y electivas que el
alumno podra seleccionar de acuerdo a su perfil de formacion.

AREA DE FORMACION BAsICA GENERAL (AFBG)

* Literacidad digital

* Pensamiento critico para la solucién de problemas
* Lengua |

* Lengua Il

* Lectura y escritura de textos académicos

AREA DE FORMACION DE INICIACION A LA DISCIPLINA

* Algebra Lineal

* Calculo de una variable

* Calculo Multivariable

* Ecuaciones Diferenciales

* Fisica

* Geometria Analitica

* Introduccion a la programacion
* Matematicas Discreta

* Métodos Numéricos

* Precalculo

* Probabilidad y Estadistica

* Probabilidad y Estadistica Avanzada
* Quimica

AREA DE FORMACION DISCIPLINAR

* Arquitectura Computacional.
*Bases De Datos.

*Bases De Datos Avanzadas.

* Circuitos Légicos.

* Disefio y andlisis De Algoritmos.

* Disefio De Aplicaciones Web.
*Docencia en ingenieria

*Estructura De Datos.

* Etica y derecho digital

* Evaluacion De Proyectos

* Fundamentos De Redes De Computadoras.
* Gestidn de procesos

*Ingenieria De Software.

* Lenguajes formales y compiladores
* Tecnologias Y Aplicaciones Mdviles.
*Matematicas Discretas I

* Gestion empresarial

* Graficaciéon por computadora

* Investigacion Dirigida

* Ingenieria Econémica

* Introduccion A La Inteligencia Atrtificial

* Microprocesadores Y Microcontroladores
* Paradigmas de Programacion

* Paradigmas de programacion |l

* Programacion de redes

* Programacion estructurada

* Redes De Computadoras

* Sistemas Operativos

* Sistemas de interaccién humano computadora
* Técnicas De Medicién

AREA DE FORMACION TERMINAL

* Servicio social
* Experiencia profesional
* Estadia profesional

OPTATIVAS

* Aprendizaje automatico

* Bases de datos distribuidas y de nube

* Cyberseguridad

* Ciencia de los datos

* Estadia Profesional Il

* Ingenieria de software avanzada

* Programacioén de sistemas basados en web
* Realidad virtual y aumentada

* Topicos avanzados de inteligencia artificial
* Topicos selectos de DevOps

* Topicos selectos de sistemas integrados
* Sistemas embebidos

* Internet de las cosas y conectividad movil

INFRAESTRUCTURA Y SERVICIOS

Aulas climatizadas

Salas audiovisuales

Centro de computo

Laboratorio de electrénica y de redes de computo
Biblioteca de la FIEE y Unidad de servicios Biblioteca-
rios y de Informaciéon (USBI)

Cafeteria

Modulo de atencién psicopedagdgica.
Estacionamiento

Acceso a internet inaldmbrico

TiTULO QUE SE OTORGA
Ingeniero Informatico

Cumplimiento de 410 créditos minimos del plan de
estudios y requisitos del proceso de titulacion.




