Programa de estudio
Datos generales
0. Area Académica

s eiag g i

| HUMANIDADES

1. Programa educativo

| PEDAGOGIA

2. Facultad 3. Cddigo

| SISTEMA DE ENSENANZA ABIERTA |

4. Nombre de la experiencia educativa

INUEVAS TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION

5. Area curricular

5.1 Bésica 5.2. Iniciacién a |5.3. Disciplinar |5.4. Terminal  |5.5. Electiva
general la disciplina X
6. Area de conocimiento. 7. Academia(s)
DISCIPLINAR NUEVAS TECNOLOGIAS EN
EDUCACION

8. Requisito(s)

8.a. Prerrequisito(s): Computacion Basica |8.b. Correquisito(s):

9. Modalidad

| Curso-Taller

10. Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

10.1 Individual 10.2 Grupal 10.2.1 NUmero minimo: 15

XXXX 10.2.2 NUmero maximo: 40

11. Namero de horas de la experiencia educativa

[11.1 Teoricas: 4 | 11.2 Practicas: |
12. Total de créditos 13. Total de horas 14 Equivalencias

| 4 | 60 | Ninguna |
15. Fecha de elaboracién y/o modificacién 16. Fecha de aprobacion

| 9y 10 de Julio 2009 \

17. Nombre de los académicos que participaron en la elaboracion y/o modificacion.



| Dyck Julio Silva Hernandez, Samuel Jiménez Abad, Jorge Quiroz Barradas

18. Perfil del docente

Licenciado en Pedagogia, con postgrado en Comunicacion y Tecnologia Educativa o
area afin, con experiencia docente minima de 1 afio en la Modalidad del Sistema de
Ensefianza Abierta

19. Espacio

119.1. Institucional [19.2. Interinstitucional XXXXXXX

20. Relacion disciplinar

| Interdisciplinar.

21. Descripcion minima

La Experiencia Educativa de Nuevas Tecnologias en Educacion forma parte del Area de
formacion disciplinar del Plan de Estudios de la Licenciatura en Pedagogia en su
modalidad de curso-taller, con un total de 4 horas a la semana, distribuidos en 2 horas
tedricas y 2 horas practicas. Los contenidos tematicos se establecen en torno a la
conceptualizacion y aplicacion de la tecnologia educativa en sus diferentes ramas y
aplicaciones.

22. Justificacion

La Experiencia Educativa de Nuevas Tecnologias de informacion y comunicacion en la
Educacién pretende proporcionar al pedagogo las herramientas necesarias para la
aplicacion y el disefio de propuestas educativas encaminadas a fortalecer el proceso
ensefianza aprendizaje

23. Objetivos generales

El estudiante analiza las caracteristicas de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion aplicadas con un enfoque pedagdgico-comunicacional en el ambito
educativo propiciando asi actitudes y valores favorables a las nuevas tecnologias en
educacion, tales como: respeto, tolerancia, apertura al didlogo, escuchar con atencion,
responsabilidad entre otros.

24. Articulacién de los ejes

Analizar las caracteristicas de las nuevas tecnologias con enfoque pedagdgico-
comunicacional, practicando los debates metodolégicos y de aplicacion (eje tedrico)
Incentivar la promocién y utilizacion de propuestas tecnoldgicas educativas (Eje
Heuristico)

Desarrollar en los participantes actitudes y valores favorables (Eje Axioldgico)




25. Unidades

25.1. UNIDAD | : ANTECEDENTES DE LAS

NUEVAS TECNOLOGIAS

25.2. Duracion:

25.3. Objetivos

25.4. Conocimientos

25.5. Habilidades

25.6. Actitudes

Conocer los
antecedentes
bésicos de las
nuevas
tecnologias, asi
como el impacto
que estas han
tenido en las
actividades y
roles de la
sociedad desde
su aparicion,
enfocando de lo
general a lo
particular del
ambito

educativo.

Antecedentes de las
nuevas tecnologias de
informacion

comunicacion

Impacto de las nuevas
tecnologias en la
sociedad y en la

educacion.

Generacion N

Nuevos roles del
docente y el alumno con
la aplicacion de nuevas

tecnologias.

Conceptos Basicos.

e Analisis.

e Coherencia, y
adecuacion en el
desarrollo de
programas.

e Argumentacion.

e Integracion de
saberes

e Comparacion

e Construccion de
soluciones.

e Deduccioén de
informacion.

e Discriminacion
de ideas

e Generalizacion
de ideas

¢ Inferencia

e Juicio

e Meta cognicién

e Planeacion de
trabajo

e Relacion

e Colaboracion

Apertura
Autocritica
Autonomia
Colaboracion
Compromiso
Confianza
Constancia
Cooperacioén
Creatividad
Disciplina
Apertura para la
interaccion
Flexibilidad
Honestidad
Imaginacién
Iniciativa
Interés por el otro
Intuicion
Perseverancia
Respeto por el
otro
Responsabilidad
social
Seguridad
Tenacidad
Trabajo

25.7. Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje: definicion de objetivos de
aprendizaje. Preguntas, exponer el
programa, presentacion informacion

metas,

De ensefianza: Exposicién de motivos y

25.8. Recursos educativos

Programa de la experiencia educativa
Lap top, conexion a Internet, cafidn, pintarron, plumon.

Foros virtuales

25.9. Evaluacion

Elaboracion del programa un mapa conceptual individual.




25.1. UNIDAD Il : MODALIDADES EDUCATIVAS

25.2. Duracion:

25.3. Objetivos

25.4. Conocimientos

25.5. Habilidades

25.6. Actitudes

Analizar las
diversas
modalidades
educativas de la
actualidad y el
papel que las
nuevas
tecnologias
juegan en cada
una de estas.

Educacién Escolarizada

Educacién Abierta

Educacién en Linea

Educacién Virtual

Educacién a Distancia

e Analisis.

e Coherencia, y
adecuacion en el
desarrollo de
programas.

e Argumentacion.

e Integracion de
saberes

e Comparacion

e Construccion de
soluciones.

e Deduccion de
informacion.

e Discriminacion
de ideas

e Generalizacion
de ideas

e Inferencia

e Juicio

e Metacognicién

e Planeacion de
trabajo

e Relacion

e Colaboracion

Apertura
Autocritica
Autonomia
Colaboracion
Compromiso
Confianza
Constancia
Cooperacion
Creatividad
Disciplina
Apertura para la
interaccion
Flexibilidad
Honestidad
Imaginacion
Iniciativa
Interés por el otro
Intuicién
Perseverancia
Respeto por el
otro
Responsabilidad
social
Seguridad
Tenacidad
Trabajo

25.7. Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje: El

aboracion de

investigaciones, conclusiones, resumen,

lluvia de ideas.

De ensefanza:

Exposicion, seguimiento de
investigaciones, direccién de acciones,
facilitacion de referencias de informacion

25.8. Recursos educativos

Programa de la experiencia educativa

Pelicula educativa.

Lap top, cafion, conexion a Internet, pintarron, plumon.

Chat educativo

25.9. Evaluacion

Cuadro Comparativo, Mapa Mental




25.3. UNIDAD I1Il: HERRAMIENTAS WEB

25.2. Duracion
5 horas presenciales

25.3. Objetivos

25.4. Conocimientos

25.5. Habilidades

25.6. Actitudes

Conocer
algunas
herramientas
Web que en su
aplicacion
educativa
permiten la
diversificacion
en el acceso y
tratamiento de
informacion,
propiciando asi
la generacion de
conocimiento
significativo en
base a la
préctica y
experiencia.

Sistemas de
Administracion del
Conocimiento (LMS)
Internet 2

WIKI

EMINUS

Redes Sociales

Aula de Medios

e Analisis.

e Coherencia, y
adecuacion en el
desarrollo de
programas.

e Argumentacion.

e Integracion de
saberes

e Comparacion

e Construccion de
soluciones.

e Deduccion de
informacion.

e Discriminacion
de ideas

e Generalizacion
de ideas

e Inferencia

e Juicio

e Metacognicion

e Planeacion de
trabajo

e Relacion

e Colaboracion

Apertura
Autocritica
Autonomia
Colaboracion
Compromiso
Confianza
Constancia
Cooperacion
Creatividad
Disciplina
Apertura para la
interaccion
Flexibilidad
Honestidad
Imaginacion
Iniciativa
Interés por el otro
Intuicién
Perseverancia
Respeto por el
otro
Responsabilidad
social
Seguridad
Tenacidad
Trabajo

25.7. Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje:

De ensefanza:

25.8. Recursos educativos

Programa de la experiencia educativa
Lap top, cafidn, conexion a Internet, pintarrén, plumén.

Debate Virtual

25.9. Evaluacion

Exposicion, Mapa conceptual.




25.4. UNIDAD IV: HERRAMIENTAS
ELECTRONICAS

25.2. Duracion

25.3. Objetivos

25.4. Conocimientos

25.5. Habilidades

25.6. Actitudes

Evaluar en base
a la interaccion
con diversas
herramientas
electronicas que
proveen
variados accesos
a informacion
documentada a
la forma
tradicional.

Libros Electronicos
Audio-Libros
Biblioteca Electronico
Biblioteca Virtual

Biblioteca Digital

e Analisis.

e Coherencia, y
adecuacion en el
desarrollo de
programas.

e Argumentacion.

e Integracion de
saberes

e Comparacion

e Construccion de
soluciones.

e Deduccioén de
informacion.

e Discriminacion
de ideas

e Generalizacion
de ideas

¢ Inferencia

e Juicio

e Metacognicion

e Planeacion de
trabajo

e Relacion

e Colaboracion

Apertura
Autocritica
Autonomia
Colaboracion
Compromiso
Confianza
Constancia
Cooperacioén
Creatividad
Disciplina
Apertura para la
interaccion
Flexibilidad
Honestidad
Imaginacién
Iniciativa
Interés por el otro
Intuicion
Perseverancia
Respeto por el
otro
Responsabilidad
social
Seguridad
Tenacidad
Trabajo

25.7. Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje:

De ensefanza:

25.8. Recursos educativos

Programa de la experiencia educativa
Lap top, cafion, conexion a Internet, pintarron, plumon.

25.9. Evaluacién

Reporte de investigacion, reporte de préactica.




25.5. UNIDAD V: Proyectos Tecnologicos Educativos

25.2. Duracion

25.3. Objetivos

25.4. Conocimientos

25.5. Habilidades

25.6. Actitudes

El alumno
analizara el rol
de las
tecnologias de
informacion y
comunicacion
en proyectos
tecnoldgicos que
han impactado
de manera
significativa la
practica
educativa en
base a sus
propuestas
innovadoras y
de maltiples
aplicaciones.

EDUSAT
Enciclomedia

Proyecto Vasconcelos

Universidades Virtuales

Open University

e Analisis.

e Coherencia, y
adecuacion en el
desarrollo de
programas.

e Argumentacion.

e Integracion de
saberes

e Comparacion

e Construccion de
soluciones.

e Deduccion de
informacion.

e Discriminacion
de ideas

e Generalizacion
de ideas

e Inferencia

e Juicio

e Metacognicién

e Planeacion de
trabajo

e Relacion

e Colaboracion

Apertura
Autocritica
Autonomia
Colaboracion
Compromiso
Confianza
Constancia
Cooperacion
Creatividad
Disciplina
Apertura para la
interaccion
Flexibilidad
Honestidad
Imaginacion
Iniciativa
Interés por el otro
Intuicién
Perseverancia
Respeto por el
otro
Responsabilidad
social

Seguridad
Tenacidad
Trabajo

25.7. Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje:

De ensefanza:

25.8. Recursos educativos

Programa de la experiencia educativa
Lap top, cafidn, conexion a Internet, pintarrén, plumén.

25.9. Evaluacion

Exposicion, Reporte de Investigacion




26. Evaluacién

26.1. Técnicas 26.2. Criterios 26.3.
Porcentaje
Tareas Actividades  propuestas por el 30%

docente a realizar en tiempo y forma,
atendiendo  las  especificaciones
consideradas por el mismo.

Participaciones en clase Interacciones dentro del aula por 20%

parte del alumno solicitadas o no por
el docente y que aporten elementos,
informacion, etc., que coadyuven a la
generacion del conocimiento.

Examen Escrito Parcial Actividad evaluadora que permita 15%

conocer el avance parcial de los
alumnos y su comprension total sobre
los temas vistos anteriormente a este.

Proyecto Final Documento a realizar por el alumno 35%

en base a las consideraciones del
docente que permitan mostrar los
conocimientos obtenidos a lo largo
del curso y la aplicacion de los
mismos en el campo educativo
competente.

Total 100%

27. Acreditacién

Para acreditar es requisito indispensable cumplir con cada uno de los criterios de
evaluacion.

28. Fuentes de informacion
28.1. Bésicas

CROVI, Delia “;Comunicacion o Tecnologia educativa? Apuntes para una
diferenciacion”, en la tecnologia educativa, COSNET, Méx. 1995.

APARICI, Roberto. “La educacion para los medios de comunicacién”, UPN,a Méx.
1996.

BERNARDI. Poole. “Tecnologia Educativa”, Ed. McGrawhill, Espafia, 1999.
FERRANDEZ, Sarramona y Tarin. “Tecnologia Didéctica”, Ed. Ceac. Barcelona,
1997.

LOZANO, Armando, “Tecnologia educativa en un modelo de educacion a distancia
centrado en la persona”, Ed. Limusa, Mexico, DF 2008

COLL, Cesar, “Psicologia de la educacion virtual: aprender y ensefiar con las
tecnologias de la informacion y la comunicacion”, Ed. Morata, Madrid, Espafa
2008

28.2. Complementarias







