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!'_ Sistemas operativos

Para sistemas moviles y
embebidos



i Dispositivos moviles que son?

= Los dispositivos moviles tales como handheld,
smartphones y PDA comparten caracteristicas
comunes que los determinan como pocket pc.

= Los sistemas moviles se basan en los principios de
los Sistemas Distribuidos pero hacen hincapié en la
iIntegracion de dispositivos a través de clientes
moviles.

= Este tipo de dispositivos emplea el sistema
operativo Windows Mobile.



:Eispositivos embebidos que son?

= Def. Es un sistema electronico desarrollado para
tareas especificas, contiene sensores y actuadores.
Es un sistema que se encuentra /ncrustado dentro
de otros sistemas como carros, eq. de
telecomunicacion, etc.

= Esta clase de dispositivos emplea como SO
Windows CE o Windows CE.Net. Entre otros no
comerciales.




Futuro de los Sistemas
i Embebidos

= Computacion ubicua: “es la posibilidad de conectar
todo lo que hay en el mundo a Internet, para
proporcionar informacion acerca de cualquier cosa,
en cualquier momento, en cualquier sitio”.

= Computacion pervasiva: es un término que le ha
acufiado la industria a la Computacion Ubicua;
alejandose un poco del marco teorico e idealista de
ésta (tecnologia discreta basada en la persona).
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i Windows CE.Net

= ES un SO basado en componentes disponible
para desarrolladores y manufactureros de
sistemas embebidos.

= Las aplicaciones para WInCE se contruyen
con el Plataform Builder que es un IDE para
este SO.



i Windows Mobile

= SO orientado a pocket PC y smartphones.

= Windows Mobile se construyo sobre el
soporte de WINnCE anadiendo nuevas capas
de funcionalidad, interfaces y aplicaciones.

= En particular Windows Mobile 2003 esta
basado en WINCE.Net 4.2

= Windows for Pocket PC 2002 esta basado en
WInCE 3.0



Plataforma para Pocket PC
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Comparativa de aplicaciones de
usuario final

Aplicaciones Windows CE Pocket PC 2002 : Windows Mobile 2003
NET 4.2 for PPC
Pocket Word No Si Si
Pocket Excel No Si Si
WordPad Si No No
Inbox (Outlook email client) No Si Si
Calendar No Si Si
Contacts No Si Si
Tasks No Si Si
Notes No Si Si
Calculator No Si Si
Desktop version of Outlook No Si Si
Outlook database Synchronization Si Si Si




Visores de archivo y Servicios de
mensajes instantaneos

Aplicacién Windows CE .NET 4.2 | Pocket PC 2002 Windows Mobile 2003
for PPC

Word Processing viewer Si No No

Spreadsheet viewer Si No No

Presentation viewer Si No No

Adobe Acrobat viewer Si No No

Image viewer Si No No

Aplicacion Windows CE .NET 4.2 | Pocket PC 2002 Windows Mobile 2003
for PPC

Windows Messenger Si No No

MSN Messenger No Si Si




‘-Ptras caracteristicas importantes

Supp-)orted Windows CE .NET 4.2 Pocket PC 2002 Windows Mobile 2003
for PPC

NET CF Yes Yes Yes

Supported Windows CE .NET 4.2 Pocket PC 2002 Windows Mobile 2003
for PPC

ARM Yes Yes Yes

MIPS Yes No No

SHx Yes No No

x86 Yes No No
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