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Compiladores e Intérpretes

Compilador
Requiere mayor esfuerzo a diferencia de un traductor, 
recibe como entrada código fuente de un lenguaje de alto 
nivel. Entre las tareas que realiza se encuentran:

1. el código de alto nivel debe ser traducido a más de una 
instrucción de lenguaje ensamblador, a diferencia del 
ensamblador a código máquina.

2. Cada declaración en alto nivel supone innumerables formas 
sintácticas, la cantidad de operaciones y tipos de datos incluidos.

3. en los lenguajes de alto nivel existe gran ambigüedad, debido a 
los diferentes tipos de datos que pueden intervenir en una misma
instrucción [Englander 02, Pág. 688].
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[Englander 02, Pág. 703]

Análisis léxico

La etapa del análisis léxico se encarga de 
dividir o explorar cada cadena de entrada 
que conforma al código con el propósito de 
agrupar términos significativos (tokens)



2

Análisis sintáctico

El análisis sintáctico tomará como entrada 
cada uno de los tokens y verá la relación 
existente entre ellos para ver si son 
estructuras sintacticamente bien construidas. 

Análisis semántico

El análisis semántico es una fase asociada 
a la etapa sintáctica, ya que le corresponde 
determinar si los tokens tienen sentido, por 
ejemplo si una variable x declarada como 
entero, se emplea como tal.

Generación de código

La generación de código se considera 
algunas veces como la etapa final, en ella se 
determinan localidades y registros de 
memoria asociado con los objetos del 
programa. También se genera el código 
acorde a cada producción del programa. 
Dentro de esta etapa se incluyen también 
las librerías de soporte para la ejecución 
del código.

Optimización de código

La última etapa de optimización de 
código consiste en la verificación del código 
generado con el fin de ver si las estructuras 
generadas pueden ser reducidas en tamaño. 
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