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Programa de la materia

= Disponible desde el sitio web
= http://www.uv.mx/rrojano/programacion_sist/

Adobe,

Organizacion del curso

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE SISTEMAS
EVOLUCION DE LOS COMPONENTES DE LA PS

CARACTERISTICAS DE LAS VERSIONES DE WINDOWS
ARQUITECTURA DE UN SISTEMA UNIX

EDITORES = LOS SABORES DE WINDOWS Y LOS CONTROLADORES
ENSAMBLADORES « MODO REAL DE WINDOWS
Funcionamiento de un ensamblador MODO ESTANDAR DE WINDOWS
La reubicacién del codigo + MODO MEJORADO DE WINDOWS
Disefio general de un ensamblador = MAQUINAS VIRTUALES
MACRO PROCESADORES = HARDWARE VIRTUAL
LIGADORES Y CARGADORES = CONTROLADORES DE DISPOSITIVOS VIRTUALES
«  Clases de cargadorss = PROGRAMACION DE SISTEMAS EN WINDOWS
Cargador compila y ejecuta - PROGRAMACION DE 16 BITS.
Cargador absoluto « PROGRAVACION DE 32 BITS,
Cargador relocalizable: « PROGRAVACION DE 64 BITS,
Cargador de ligado directo = INTERFACES PARA PROGRAMACION DE SISTEMAS
« Cargador dindmico = BIBLIOTECAS DE ENLACE DINAMICO (DLL)
COMPILADORES = PROGRAMACION DE DLL PARA DIFERENTES LENGUAJES
1 proceso de compilacion = PROGRAMAGION EN C#
INTERPRETES + EIEMPLO DE ACCESO A DISPOSITIVO

ORGANIZACION DE UNA COMPUTADORA
TAXONOMIA DE LOS SISTEMAS DE WINDOWS

PROGRAMACION DE APLICACIONES EN JAVA
EJEMPLO DE ACCESO A DISPOSITIVO

WIN3.1 = BIBLIOGRAFIA
WINDOWS 95 = INFORMACION ACERCA DEL PIC 8259 Y SUS IRQ

Arquitectura de Windows S5 = PROGRAMACION, PROGRAMACION Y MAS PROGRAMACION DE
WINDOWS NT USTEDES

Arquitectura de Windows NT

Acerca de las responsabilidades

= Cada uno es responsable de si mismo

= Si usted estd en su tercera inscripcibn es SU
responsabilidad:
= Asistir
= Entregar las tareas
= Participar
= Desarrollar los proyectos
= Etcétera
= Si usted esta en cualquier otro caso
= Se aplican las mismas reglas

Acerca de los trabajos

= Los trabajos copiados seran calificados con cero

= Los trabajos escritos deberan contar con su respectiva
bibliografia

= Los trabajos deberan enviarse por correo electronico con la
informacion siguiente:
= Word 2003
= rrojano@gmail.com
= Subject: Tarea No.
= Cuerpo: Descripcién de la tarea

= Si su trabajo se pierde, es su responsabilidad estar al tanto
de que se recibid.

= Proyectos entregar en CD, fuentes y ejecutable (sin virus) y
la forma de compilacion, version del compilador y manual
de uso

Evaluacion

= Exdmenes 50%
= Trabajos 50%




:-| Proyectos

= Construccion de un editor de comandos
= Construccion de una maquina de Turing
= Construccion de una DLL

= Programacion de una interfase con una
cadmara de video

= Programacion de una aplicacion para
arquitectura RISC

= Programacion de un movil

* ¢Preguntas?

* Iniciamos....

Tépicos de la programacion de
sistemas

La légica digital (arquitectura 1)

Codificacion de los datos (arquitectura 1)

La organizacién de los componentes (arquitectura 1)
Ensamblador (arquitectura 1;)

Programacion en lenguaje C (Algoritmos)
Compilar, ensamblar, ligar, cargar (Algoritmos)
Operaciones bésicas del sistema operativo
Interfaces con el sistema operativo
Formatos de archivos

Dispositivos y controladores

Etc.

Definicion

= Segun [Tischer 96] para entender qué es la programacion
de sistemas se debe partir del concepto de programacion
de una aplicacién ... alli el punto que importa es el como se
representa y se manipula la informacién. Los algoritmos no
dependeran de la arquitectura o sistema en cuestion, sino
que se pueden describirse de forma general para cualquier
maquina imaginable (maquina de Turing). Lo que si
dependen del sistema es que pasa con la informaciéon una
vez dentro del programa y la forma en que ésta saldra una
vez tratada. Asi, las funciones que competen a la
programacion de sistemas son el: acceso a archivos, el
teclado, la pantalla y el resto de dispositivos...

Componentes de la programacion de
sistemas

‘ Personas ‘

Aplicaciones

Compiladores Ensambladores ‘ arroprocesadores

Cargadwes | Editores Depuradores [ Eieed

‘ Programas de | Sistema archivos | Agendador | Librerfas | Adman. de memoria | Admen. de dispositvos
3

Fig 1. Caomponentes de la programacion de sistemas

[Donovan 72]




!-| Del cadigo fuente al ejecutable
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Organizacion de la
M computadora

Un repaso

!-| Esquema general de una CPU
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* Los componentes de la PS




Editores

= Desde el punto de vista de los edltores existen dos
clasificaciones segun [Englander 02, Pag. 6
= Los editores de linea y los de pantalla.
= Los editores de linea aceptan las instrucciones una a una tal
y como si fuese una ventana de comandos (shell) del SO.
= (¢piensa usted en algin ejemplo).
= Los editores de pantalla son mas parecidos a un procesador
de textos, uno se puede desplazar libremente por la
pantalla y simplemente editar. Dentro de esta categoria
existen algunos editores particulares que permiten trabajar
en modo comando o modo edicion
= (Misma pregunta, ¢?).

Ensambladores

= Los ensambladores nacieron a partir de la necesidad de simplificar la
traduccion de las instrucciones, las cuales originalmente se ingresaban
byte a byte en la maquina.

= Por ello a los ensamblador se les conoce también como traductores
[Englander 02, Pag. 674

= El lenguaje ensamblador permite representar las operaciones y las
direcciones de las instrucciones por mnemaonicos.

= Un ensamblador es una utileria que linea a linea traduce el cédigo
fuente en lenguaje ensamblador a un cdédigo binario ejecutable,
[Englander 02, Pag. 676]
= Ejemplo Fig. 3:

Fig 3. Listado en debug
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Disefio general de un
ensamblador

= Segun [Donovan 72] Un ensamblador deberia
realizar las siguientes tareas:

= Generar instrucciones
= Traducir los nemotécnicos a su cédigo de operacion
= Evaluar los argumentos, encontrar el valor de cada

simbolo, procesar literales y asignar direcciones.

= Procesar pseudos operaciones (palabras

reservadas)

Pasadas en el ensamblador
(1/2)

= Paso 1: Definir simbolos y literales
1 Determinar longitud de la instruccién de
maquina
2. Llevar un contador de posicion

3. Recordar los simbolos encontrados hasta el
paso 2

+. Procesar algunas pseudo instrucciones
s. Recordad las literales

Pasadas en el ensamblador
(2/2)

= Paso 2: Generar programa objeto
1. Establecer el valor para los simbolos
. Generar instrucciones
s Generar datos
4. procesar pseudo instrucciones

] Véase la Figura 3.3 de [Donovan 72, Pag. 63]. Para mayores detalles
de su construccion refiérase al capitulo tres del mismo libro.

. Lectura adicional Ensambladores [Tanenbaum 00, Pags. 498-506]




:-| Macro procesadores

= Generalmente en ensamblador se requiere
de la repeticion de porciones de cédigo, para
ello se utilizan las macro instrucciones o
simplemente llamadas macros. Las macro
instrucciones  son abreviaciones de
instrucciones en una sola linea.

Implementacién

= Una posible implementacion de un macro procesador
consiste en:

1. Reconocimiento de la macro. Se establecen los marcadores dentro
de los cuales vivira el cédigo (macroy endmacro).

2. Almacenamiento de la definicién de la macro. El macro procesador
debera ser capaz de recuperar el codigo definido para expandirlo
en una macro.

s Reconocimiento de llamadas. Se debe distinguir entre macros e
instrucciones invocadas.

4 Expansion de llamadas y argumentos. El procesador debe sustituir
todas las llamadas.

. Véase [Donovan 72] capitulo cuatro Pag.133 para mayores detalles para la
implementacion de un macro procesador.
. Lectura adicional macros [Tanenbaum 00, Pags. 494-498]

:-| Ligadores y cargadores

= El proceso de ligado consiste en reunir o
encadenar en un solo archivo ejecutable diferentes
madulos objeto.

= Un cargador es un programa que coloca el cédigo
ejecutable en memoria para su ejecucion. Las
funciones generales que tiene un cargador segun
se describe en [Donovan 02, P4g. 149] son:

:-| Funciones de un cargador

= Designar espacio en memoria para el programa
(asignacion)

= Resolver referencias simbdlicas entre mddulos
(ligado)

= Ajustar todas las direcciones del cédigo de acuerdo
al espacio disponible en memoria (relocalizacion)

= Fisicamente colocar todas las instrucciones y los
datos en la memoria (carga)

:-| Clases de cargadores

= Cargador compila y ejecuta
= Cargador absoluto

= Cargador relocalizable

= Cargador de ligado directo
» Cargador dinamico

Cargador compila y
ejecuta

= Una posible forma de ejecutar la funciéon de carga
es a través de un cargador denominado cargador
“compila y ejecuta”, para ello se contempla que
en el mismo proceso de compilado las
instrucciones generadas se coloquen directamente
en memoria. El cargador consiste en este caso
de una sola instruccién que transfiere el control a
la direccion de inicio del nuevo programa.




;| Cargador absoluto

= También se encuentran los llamados
cargadores absolutos este tipo de
programa dependen de que se le especifique
previamente en donde seran ejecutados los
programas en memoria. De esta forma el se
encargara de colocar el cédigo en las
direcciones que especifique el programa.

;| Cargador relocalizable

= Para evitar los problemas que obviamente se
tienen al tener direcciones estéticas en el cédigo
como son el traslape entre mddulos, se tienen los
cargadores relocalizables. Para este tipo de
cargador el ensamblador se encarga como
previamente se manejo de proporcionar mayor
informacion en el ejecutable a través de una tabla
0 vector que contiene entre otros datos, la longitud
del programa, la direccion de la primera
instruccion, la longitud del mismo vector.

Cargador de ligado directo

= Una clase particular de cargador que ofrece mayores
ventajas se denomina cargador de ligado directo. Para
que este tipo de cargador funcione adecuadamente el
ensamblador debe proveer los siguientes detalles:

= La longitud de los segmentos
= Una lista de los simbolos externos
= Una lista de simbolos no definidos pero referenciados

= Informacion acerca de las direcciones constantes y que tipo
de valores tienen

= El c6digo maquina y las direcciones relativas

:-| Binder

= En un esquema como el anterior el cargado
puede consumir demasiado espacio de la
memoria, por ello se puede optar por otro
esquema de carga mediante lo que se
denomina un cargador binder tal software
funciona idénticamente al cargador de ligado
directo con la diferencia de colocar la carga
no en memoria, sino en médulos.

:-| Cargador dinamico

= Un cargador dinamico es util cuando no es
posible asignar en memoria un programa
completo, dicho cargador se basa en el
binder para operar de esta forma. Cada
estructura se coloca dindmicamente en
memoria. En este esquema cada modulo se
va intercalando en memoria conforme se
requiere, ese es el concepto de cargador
dindmico.
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:-| Tarea

= Definir con sus propias palabras que es una
maquina de Turing.

= Investigar los comandos de un editor de
comandos y realizar un ejemplo
= Incluya iméagenes de su practica

= Investigar y presentar diferentes cabeceras
de archivos como PE, Coff, MZ, etc.




