Programa de estudios
Datos generales T,
0. Area Académica

| Econémico Administrativa

Programa educativo
| Licenciatura en Informatica —|

Facultad :
| Estadistica e Informatica |

Cédigo

l |

Nombre de la Experiencia educativa

Programacion de Sistemas
Area curricular
1.Bdsica general |2. Iniciacion a la | 3. Disciplinar | 4. Terminal 5. Electiva
disciplina X
Proyecto integrador Academia
LGAC o proyecto de vinculacion con el que se | Software de Base
articula:
- Tecnologia computacional y educativa
- Ingenieria y tecnologia de software

Requisito(s)

|a. Prerrequisitos: | b) correquisitos:

Modalidad

[EUI'SO

Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

Individual Grupal 2.1 Nimero minimo: 5

2 2.2 Nimero maximo: 30

Numero de horas de la experiencia educativa

| Tedricas: 4 | Préacticas: 2
Total de Créditos Total de horas Equivalencias

|10 [90 | Programacién de Sistemas
Fecha de elaboracion/maodificacion Fecha de aprobacién

| ) Julio 2002 | b) Enero de 2005 |




Nombre de los académicos que participaron en a elaboracién y/o modificacion

Elaboracién: Modificacion:

V. Angélica Garcia Vega. V. Angélica Garcia Vega
Patricia Carrion Méndez

Perfil del docente

Minimo maestria en Ciencias de la Computacién o equivalente, con formacion profesional en
Informética o computacion o afin: con experiencia docente vy preferentemente con experiencia
| profesional

Espacio Relacion disciplinar
:nstitucional, taller de soporte de hardware y
aula, centro de cémputo

Descripcion minima

Esta experiencia es formativa, se localiza en el arca disciplinar, a través de ella los alumnos
distinguen los diferentes programas, técnicas y herramientas que soportan el desarrollo de otras
aplicaciones, tanto en ambientes estaticos como en dinimicos. Todo lo anterior asumiendo una
actitud de colaboracion, creatividad, autoaprendizaje, responsabilidad y honestidad

Justificacion

Como experiencia formativa dota a los alumnos de los elementos para: comprender la aplicacion
de métodos y técnicas que subyacen y soportan el desarrollo de aplicaciones de alto nivel,
proporcionan los servicios requeridos por sistemas embebidos o empotrados. Refuerza la

solucién computacional de problemas. ]

Unidad de competencia

En un ambiente de colaboracién, creatividad, autoaprendizaje, responsabilidad y honestidad el
estudiante debera usar herramientas de software (editores, cargadores, ligadores, depuradores y
utilerias de desarrollo) previamente desarrolladas en el aula.

Articulacién con los ejes

[El estudiante al utilizar/escribir software de sistemas concretan los conocimientos adquiridos (gje
teérico), usando herramientas de desarrollo de software (eje heuristico) mostrando colaboracion,
<reatividad, autoaprendizaje, responsabilidad y honestidad (cje axiologico)

Saberes
1. Teéricos 2. Heuristicos 3 Axiolégicos
1. Introduccion Distinguira los elementos que - Interés
- La programacion de intervienen en un programa para - responsabilidad
sistemas poder ejecutarse - Creatividad
- El uso de herramientas - Originalidad
en linea o entornos - Colaboracién
visuales en la
programacion de




sistemas
(6 horas)

2. Traductores

- Interpretes

- Generadores
(ensambladores/compil
adores)

(18 horas)

3. Cargadores y ligadores
- Tipos de cargadores:
Cargador absoluto
Cargador relocalizable
Cargador dinamico

- Tipos de ligadores
Encadenador

(12 horas)

4. Editores
En linea
Visuales
(10 horas)

5. Procesadores de macros
- Uso de macros
(10 horas)

6. Depuradores

- Tipos de depuradores
Dump

Trace

Referencias cruzadas

- Uso de depuradores
En linea

Ambiente visual

(12 horas)

7. Bibliotecas

- Bibliotecas estaticas
- Bibliotecas dinamicas
(10 horas)

8. Utilerias

-Tipos de utilerias

- Desarrollo de utileria
(12 horas)

El estudiante analizara los diferentes
traductores que existen (sin entrar a
los detalles de lenguaje),
diferenciando entre lenguaje
ensamblador y su traductor.
Entender el proceso de traduccion
de lenguajes de diferentes niveles

Comprenderé las funciones de los
cargadores y ligadores, distinguiendo
las ventajas y desventajas de los
mismos. Identificacion,
clasificacion, manejo y construccion
de un cargador

Identificacidn, clasificacion, manejo
y construccién de un encadenador

Identificar, clasificacion y uso de
diferentes editores (notepad, Vi, etc)
Entendera y analizard las funciones
de los editores

Comprendera la utilidad de las
macroinstrucciones.
Definird y usard sus propias macros

Identificara los distintos tipos de
errores.

Identificara y analizard las distintas
herramientas para la solucion de los
diferentes errores

Disefio, creacion y uso de bibliotecas
dindmicas (dll)

Investigacién, disefio de una utileria
que permita establecer comunicacion
con herramientas externas (telefonos,
implementos musicales, lector de
c6digo de barras)




9. Proyecto

- Se definird al inicio del |Pondra en prictica’los conocimientos
periodo adquiridos durante todo el curso

Estrategias metodologicas

- Lectura, sintesis e interpretacion

- Mapas conceptuales

- Andlisis y discusion de casos

- Elaboracion de bitacoras personales
- Discusiones grupales

De aprendizaje De ensefianza
- Busqueda y consulta de fuentes de - Organizacién de grupos colaborativos
informacion - Direccion de practicas

Estudio de casos

Seminarios

Tareas para estudios independiente
Exposicion con apoyo tecnologico
variado

Lectura comentada

Mapas conceptuales

Aprendizaje basado en problemas
Foros

Apoyos educativos

1. Materiales didacticos

2. Recursos didacticos

- Bibliografia que soporta a esta
experiencia educativa

- Manuales de lenguajes y herramientas
para

- Antologia de la experiencia educativa

L

proyector

computadoras

Traductores de lenguajes de alto/bajo
nivel (ensambladores, compiladores,
encadenadores, cargadores (Perl, ))
Herramientas de desarrollo de sistemas,
tanto para ambientes Linux, Windows y
otros (LEX, BISON, YACC, PALM,
WAV)

Evaluacion del desempefio

temags) estudiado

Practicas con las Practica elaborada
diferentes herramientas | correctamente de
acuerdo a las
especificaciones del

profesor

Evidencia(s) de Criterios de Campo de aplicacion | Porcentaje
desempefio desempefio

Sintesis de temas Documento escrito con |Individual y en grupo | 10%
investigados y claridad, completoy | de trabajo dentro del

participacion en clase | coherente que incluya |aula, en el centro de

sobre los temas su propia computo, en

investigados interpretacion del bibliotecas, en internet

Individuales dentro del | 20%

aula y centro de
coOmputo




Proyecto de disefio Proyecto completo de | Céntro de computo o | 20%
acuerdo a la Ingenieria |aula taller en donde
de software. sea posible usar los
lenguajes de

programacion (C o

ensamblador)
Examenes escritos Resolucidn acertada de | Individual en el aula 50%
reactivos de cada de clases

examen aplicado.
Resolucion acertada de
gjercicios y/o temas,
basados en el estudio
de casos, los proyectos
desarrollados y las
practicas

Acreditacion

El estudiante acreditara la experiencia educativa:

Ordinario: con 80% de asistencias, entrega oportuna de tareas y trabajos de investigacion
bibliografica, entrega de proyecto y calificacién aprobatoria del examen.

Extra ordinarios: 65% de asistencias, entrega oportuna de tareas, trabajos de investigacion,
entrega del proyecto y calificacién aprobatoria del examen.

Fuentes de informacion
1. Bésica

1) Donovan John J. (1980) Programacion de sistemas.
Edit. “El ateneo™ Argentina.
2) Beck A. Progrmacion de sistemas Mc Graw Hill

2. Complementarias

3). Eckel Bruce (1991) Aplique c++
Edit. Mc Graw-Hill Mexico.
4). Pappas Chris and Murria. William III (1993) “Manual de Borland™
Edit Mc Graw Hill Mexico
5) Faison Ted. Borland C++ . Programacién Orientada a Objetos.
6) Manuales de programacién de C, Java y ensamblador
7) Manuales de equipos de cdmputo




