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D
Programa de la materia

% Disponible desde el sitio Web

—
Modo de operacion de la EE

% Trabajo en academia
% Examenes departamentales

— Son aprobados por una academia
% Acuerdos departamentales

D
Acerca de las responsabilidades

% Cada uno es responsable de si mismo
- Si usted esta en su tercera inscripcion es SU
responsabilidad:

* Asistir
+ Entregar las tareas
+ Participar
+ Desarrollar los proyectos
+ Etcétera

- Si usted est4 en cualquier otro caso
+ Se aplican las mismas reglas

—
Acerca de los trabajos (1)

¥ Los trabajos copiados seran calificados con cero
¥ Los trabajos escritos deberan contar con su respectiva
bibliografia
¥ Los ejercicios deberan que demuestren
como se obtuvo el resultado, en otro caso solo se considera
entregado (
¥ Los trabajos deberan enviarse por correo electrénico con la
informacion siguiente:
- Word 2003
- rrojano@gmail.com
- Subject: Tarea No.
- Cuerpo: Descripcion de la tarea, incluido blogque seccion
¥ Sisu trabajo se pierde, es su responsabilidad estar al tanto de
que se recibio.

—
Acerca de los trabajos (2)

% Los proyectos podran ser individuales o por
equipo.
# Los proyectos debe ser entregado con:
— Portada
— Introduccion
— Modo de operacion

— Diagramas légicos, funciones légicas, lista de
material, fotos y modo de armado




Evaluacion

¥ Examenes 50%
- Tres exdamenes parciales
+ Parcial 1: 24-28 Sept
« Parcial 2: 12-16 Nov
* Parcial 3: 14-  Dic
% Trabajos  50%
- Préacticas
- Ejercicios
- Investigaciones

Bibliografia
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% [3] Morris Mano, Ldgica y disefio. Digital. Prentice-
Hall,2000

2% [4] Andrew Tanenbaum, Organizacion de computadoras
un enfoque estructurado, Pearson, 2000

e

¢ Preguntas?

e

[niciamos....

/®/A'/7 s
¢Arquitectura de computadoras,

qué es eso?

 Arquitectura de computadoras [3, Pag 7]

— El conjunto de tipos de datos y las operaciones. Los
aspectos que pueden ser manipulados por el
programador.

— El estudio del disefio de las partes de un sistema de
computo desde el enfoque del programador

—
¢ Computadoras ?

% ¢Qué es una computadora?

- Maquina digital que procesa datos y los muestra [1]
¥ Maquinas digitales vs Maquinas analogas
¢ Como trabaja una computadora?

— Manipula valores discretos (0 y 1)

# Tarea: reporte de lectura que son las computadoras
[1] Pags. 4-10y [2] Pags. 26-31




