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¿Qué 
conocemos? 

¿Cómo 
conocemos? 

¿Desde dónde 
conocemos? 

Perspectiva epistemológica que me orienta:  
Constructivismo 



•Marco de referencia 
sobre el proceso de 
construcción del 
conocimiento para 
estimular la 
investigación  

Epistemología 
Genética 

•Marco de referencia 
sobre la construcción 
de estructuras 
adaptativas por la 
funcionalidad de sus 
elementos y su 
interdefinibilidad 

Sistemas 
Complejos •Marco de referencia 

metodológico para la 
multi, inter y 
transdisciplinariedad 
asociadas a la 
investigación 

Investigación 
interdisciplinaria 

•Marco de referencia 
teórico para construir 
objetos de estudio, y 
metodológico para 
configurar 
comunidades 
emergentes de 
conocimiento 

Cibercultur@ 

Fundamentos constructivistas 



Sistemas/Cultivo 
de comunicación 

Sistemas/Cultivo de 
conocimiento 

Sistemas/Cultivo 
de información 

Cibercultur@ 



Sistemas 

Cultura 

Ecologías 

Entendido como tecnología que permite 
construir y/o coordinar 

Entendido como competencias y 
habilidades para apreciar, percibir, 

valorar y desarrollar 

Entendido como relación histórica de 
los individuos con un entorno de 

soportes materiales y disposiciones 
cognitivas especializadas 

Cibercultur@ 

Actitud, valor de desarrollo y objeto de estudio 



Condiciones  
socio-culturales 

Desarrollo 
tecnológico 

Retos 
Diferencias y desigualdades 

Estudiantes 
Tecnología 

digital 

Públicos culturales en la era digital 

Ecologías simbólicas: 
Públicos culturales 



¿Dónde? 
Ciudad de Puebla, México 
Estudiantes de nivel medio superior y superior 
 

Analizar la transformación de las ecologías simbólicas de 
información, conocimiento y comunicación de los públicos 
culturales que utilizan soportes tecnológicos digitales 

Públicos culturales en la era digital 



Problema de investigación: No sabemos de qué manera el uso de la 
tecnología digital ha modificado las ecologías simbólicas de información, 
comunicación y conocimiento en los estudiantes mexicanos durante los 
primeros 15 años del siglo XXI 

 
¿Cuáles han sido los retos de la era 

digital en la conformación de los 
estudiantes como público cultural? 

 

 
¿Cómo ha sido la transformación 
de las ecologías simbólicas de los 
estudiantes que utilizan soportes 

tecnológicos digitales? 

 

 
¿Cómo se ha estructurado el perfil cultural de 

información, conocimiento y comunicación de los 
estudiantes que utilizan soportes tecnológicos 

digitales? 

Públicos culturales en la era digital 



Ecologías simbólicas en la 

era digital 

Condiciones sociales 

de la era digital 

Sistemas de 

información 
Sistemas de 

comunicación 

CULTURA DE 

INFORMACIÓN 
CULTURA DE 

CONOCIMIENTO 

CULTURA DE 

COMUNICACIÓN 

Públicos culturales en 

la era digital 

Categorías 

Macro-

categoría 

Sub-categorías 

Unidad de análisis y observación 

Sistemas de 

conocimiento 

Públicos culturales en la era digital 



Públicos 

culturales en la 

era digital 

CULTURA DE 

INFORMACIÓN 
CULTURA DE 

CONOCIMIENTO 

CULTURA DE 

COMUNICACIÓN 

Competencias  

culturales 
Habilidades 

culturales 

Categoría 

Sub-categorías 

Variables 

dependientes 

Variables 

independientes 

Competencias 

culturales  
Habilidades 

culturales 

Competencias 

culturales  
Habilidades 

culturales 

Agentes sociales, Saberes y 
acciones sobre los sistemas de 

información (dispositivos 
digitales, servicios de redes 

públicas, intercambio de tráfico) 

Agentes sociales, Saberes y acciones 
sobre los sistemas de conocimiento 
(Aplicaciones: educativas, bases de 

datos, Videojuegos, médicos, cálculo 
numérico, procesador de texto, 

entretenimiento, servicios) 
 

Agentes sociales, Saberes y 
acciones sobre los sistemas de 

comunicación (servicio de redes 
de telecomunicación, 

Intercambio de tráfico, paquete 
de datos) 

Públicos culturales en la era digital 



Técnica: Encuesta 
Instrumento: cuestionario preguntas cerradas 

Portada 

Introducción 

Instrucciones 

Preguntas numeradas 

Opciones de respuesta numeradas 

Folio 

Públicos culturales en la era digital 



Públicos culturales en la era digital 

Excel 

SPSS 



Públicos culturales en la era digital 

• Universo:* 

a) 16,500 estudiantes de Nivel Medio Superior. Muestra: 398 

b) 83,962 estudiantes de Licenciatura. Muestra: 421 

c) 9,100 estudiantes de Posgrado. Muestra: 155 

 

• Muestra total: 974 estudiantes 

• Cuyas edades oscilan entre los 15 y 49 años 
• Grupo mayoritario se ubica entre los 16 y 29 años de edad 
• El análisis de los datos lo realizamos tomando en cuenta el área de conocimiento (Media 

Superior, Ciencias Naturales y Ciencias Exactas, Educación y Humanidades, Ciencias 
Sociales y Administrativas) 

 

* Información de cinco instituciones educativas ubicadas en la ciudad de Puebla, México: Benemérita Universidad 
Autónoma de Puebla, Universidad Iberoamericana de Puebla, Universidad de las Américas Puebla, Universidad del 
Valle de Puebla y Universidad del Valle de México, mismas que ofrecen los tres niveles educativos de nuestro 
interés 



Públicos culturales en la era digital 

41% 

Sistema de información 
Objeto cultural de mayor uso: Celular 

1 2

Media Superior 
 
Ciencias Naturales y Exactas 
 
Educación y Humanidades 

Sistema de información 
Objeto cultural de mayor uso: Computadora de 

escritorio 

1 2

49.5% 

7.1% 



Públicos culturales en la era digital 

Objeto de mediación: Internet 
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Hábito de lectura haciendo uso de Internet 

Más de 15 libros      De 6 a 10 libros      De 1 a 5 libros 

Media Superior 
 
Ciencias Naturales y Exactas 
 
Educación y Humanidades 

en un año 



Públicos culturales en la era digital 

Media Superior 
 
Ciencias Naturales y Exactas 
 
Educación y Humanidades 

Objeto de mediación: Internet 

Uso de Internet en un año: Práctica cultura, 
visitar museos 

1 2

46.5% 

13% 

Uso de Internet en un año: Práctica cultural, visitar 
reservas naturales 

1 2

49.8% 

18.3% 



Sistemas: Entendido como tecnología 
que permite construir y/o coordinar 

Cultura: Entendido como competencias 
y habilidades para apreciar, percibir, 

valorar (habitus) y desarrollar 

Interpretación parcial: hábito de lectura 
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Tecnología de mayor uso por área de conocimiento: el 
celular entre estudiantes de EMS es el Sistema de mayor 
uso para construir y coordinar información; mientras que 
la computadora de escritorio para estudiantes de CNAT y 

Exactas es el Sistema más utilizado para construir y 
coordinar información; los estudiantes de EYH hacen 

poco uso de dispositivos móviles y dispositivos fijos como 
Sistema de coordinación y construcción de la información 

El uso de la tecnología móvil entre los estudiantes de EMS 
revela un habitus que mediado por Internet no contribuye 
al desarrollo del hábito de la lectura; mientras que el uso 

de la tecnología fija entre los estudiantes de CNAT y 
Exactas, indica que su habitus como lectores tiene un 

desarrollo potencial asociado a su área de estudio a través 
de Internet; en tanto que, los estudiantes de EYH, pese al 

poco uso de dispositivos móviles y fijos, poseen un habitus 
que confirma su desarrollo como lectores independiente 

del objeto de mediación 



Sistemas: Entendido como tecnología 
que permite construir y/o coordinar 

Cultura: Entendido como competencias 
y habilidades para apreciar, percibir, 

valorar (habitus) y desarrollar 

Interpretación parcial: Práctica cultural para visitar lugares 
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Tecnología de mayor uso por área de conocimiento: el 
celular entre estudiantes de EMS es utilizado para visitar 

museos y reservas naturales, mientras que los 
estudiantes de EYH aplican su uso para visitar museos, en 

tanto que los estudiantes de CNAT y Exactas lo aplican 
para visitar reservas naturales. 

El uso de la tecnología móvil entre los estudiantes de EMS 
revela un habitus que mediado por Internet sí contribuye 
al desarrollo de prácticas culturales de información para 

visitar lugares distintos; mientras que el uso de la 
tecnología fija entre los estudiantes de CNAT y Exactas, 
indica que su habitus tiende al desarrollo potencial de 

prácticas de visita asociados a su área de estudio; en tanto 
que, los estudiantes de EYH, pese al poco uso de 

dispositivos móviles y fijos, tiende al desarrollo potencial 
de un habitus asociado, también a su área de estudio. 



Interpretación parcial: Ecologías simbólicas 

Ecologías simbólicas: Entendido 
como relación histórica de los 
individuos con un entorno de 

soportes materiales y 
disposiciones cognitivas 

especializadas 

Puedo afirmar de manera parcial que la relación histórica de los 
estudiantes de EMS con la tecnología digital mediada por un objeto 

como Internet, se limita al uso de la información que propicia prácticas 
culturales activas como visitar museos y reservas naturales que, 

posiblemente, se diferenciarán en habitus específicos de acuerdo al 
área de estudio que elijan a futuro pues, en comparación con los 

estudiantes de CNAT y Exactas y EYH, esa es la tendencia de asociación 
de la información con sus prácticas culturales; sin embargo, el grupo de 
estudiantes de EMS, en su relación con la tecnología digital, parece no 
cultivar la disposición cognitiva hacia el hábito de la lectura. Si se tiene 

en cuenta la diferencia de edades de los encuestados y su área de 
estudio, así como la mediación de Internet al respecto, observamos que 
el hábito de la lectura es un cultivo que entre los estudiantes de EYH se 

practica fuera del objeto de mediación, mientras que entre los 
estudiantes de CNAT y  Exactas, se lleva a cabo en mayor medida a 

través del objeto de mediación, por lo tanto, puede señalarse la 
necesidad educativa por incentivar el hábito de la lectura a través de 

Internet y para procurar mejores resultados académicos a futuro entre 
los estudiantes de EMS 



Discurso 

Dinámica social 
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Componente  
cognoscitivo 

Componente  
social 

Componente  
comunicacional 

Componente  
comunicacional 

Internet, como objeto de mediación que permite 
coordinar acciones comunicativas con sentido y acorde a 

la dinámica social contemporánea en que los jóvenes 
asocian su uso a los dispositivos móviles, es insuficiente 

para detonar el desarrollo cognitivo que se asocia al 
hábito de lectura como competencia relacionada con la 

inteligencia intelectual (Piaget,J., 2004), pero es suficiente 
para detonar el desarrollo de habilidades relacionadas 
con la inteligencia sensorio-motriz (Piaget, J., 2004) en 
tanto se utiliza para llevar a cabo prácticas culturales 

activas, por lo tanto, enfrentamos la necesidad de 
comprender cómo se configurará el sentido cultural de 
aprendizaje y vida de los jóvenes ante la disyuntiva que, 
parcialmente, nos permite observar a Internet como un 

objeto de mediación que modifica el habitus  

Conclusión parcial: Ecologías simbólicas 



• Como referente teórico, la Cibercultur@ me permite comprender la dinámica 
entre sistemas (tecnología), cultura (hábitos, prácticas) y conocimiento 
(competencias, habilidades) 

• Como referente metodológico, la Cibercultur@ sugiere la construcción de 
objetos de estudio (en articulación con la Epistemología genética, Sistemas 
Complejos e Investigación Interdisciplinaria) desde técnicas e instrumentos de 
investigación que nos alientan a plantear nuevas interrogantes 

• Desde ambos referentes, la Cibercultur@ alienta a que los datos derivados de 
una investigación contribuyan a que otr@s los conozcan para comprenderlos, 
discutirlos y aplicarlos como un posicionamiento de observación sobre la 
realidad para fortalecer el trabajo de comunidades emergentes de 
conocimiento, de investigación, de gestoría cultural, entre otro tipo de 
comunidades posibles, por eso, afirmo que la Cibercultur@ se reconoce, 
también, como actitud y valor de desarrollo 
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Sugerencias bibliográficas sobre Cibercultur@ 

• En específico, sobre Públicos 
culturales en la era digital 

• http://www.culturascontemp
oraneas.com/contenidos/03
%20Estudiantes%20en%20la
%20era%20digital.pdf 
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¡Gracias por su atención y tiempo! 

 

abrilgamboaesteves@Gmail.com 

abril.gamboa@correo.buap.mx 
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