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PRESENTACION GENERAL

Importancia del curso, dentro de la formacion profesional

Saber que la tecnologia de la comunicacion e informaciéon puede apoyar el aprendizaje
presencial o a distancia incorporando diversas herramientas de Internet o presentaciones
multimedia, no es suficiente, se requiere saber como operan y se disefian por lo que el
gestor del aprendizaje debe gestar sus propios materiales educativos y gestionar el
aprendizaje derivado de su incorporacién a sus estrategias de ensefianza.

Papel que cumple el curso dentro del area a que pertenece
Brinda elementos tedricos y empiricos para la creacion de aplicaciones de Internet y
presentaciones multimedia para la generacion de unidades de aprendizaje con apoyos
de tecnologia educativa propicios para diversos ambientes y modalidades de
aprendizaje. Apoya la LGAC 1. Gestion del aprendizaje en ambientes virtuales.

Materias correlacionadas

Ambientes alternativos de aprendizaje. Disefio de proyectos de intervencion educativa
Planear y gestionar ambientes de aprendizaje basados en tecnologia educativa para
promover el desarrollo de practicas educativas, a través de las tecnologias emergentes,
por ejemplo las de Web 2.0, a fin de propiciar en sus estudiantes aprendizajes
significativos, sustentados en la autonomia, la flexibilidad, la autogestion y el trabajo
colaborativo; en un ambiente de apertura, confianza, creatividad, tolerancia y respeto.
UNIDAD 1 No. de horas
Paradigma holistico de la tecnologia educativa 10
Obijetivos particulares
Identificar referentes tedricos y pragmaticos sobre la tecnologia educativa para identificar
aplicarlos en el disefio de experiencias de aprendizaje basadas en tecnologia educativa.
Temas

e Tecnologia educativa
e Escenarios holisticos de la tecnologia
e Procesos tecnolégicos para el disefio y gestion de un curso virtual
UNIDAD 2 | No. de horas




Internet para el aprendizaje | 40
Objetivos particulares

Identificar las caracteristicas de las tecnologias emergentes del Internet, aptas para el

desarrollo de procesos de aprendizaje. Las aplica en sus planeaciones y disefios de

experiencias de aprendizaje.

Temas

Paginas Web y buscadores
Correo electrénico, mensajeros y foros electrénicos
Bithdcoras o Weblogs
Escritura colectiva de documentos o Wikis
Comunicacion-accion en Redes sociales
Busqueda de informacion especializada en Bibliotecas virtuales
Blsqueda de informacion en Reservorios de imagenes, videos y objetos de
aprendizaje
o Operacion de Plataformas educativas
UNIDAD 3 No. de horas

Disefio de presentaciones multimedia interactivas 40

Objetivos particulares
Disefiar presentaciones multimedia como recursos educativos digitales que promueven el
aprendizaje y las incorpora a la planeacion, disefio y gestion de sus cursos o experiencias
educativas para incidir en los aprendizajes escolares de sus estudiantes.
Temas

Multimedia e hipermedia
Elementos digitales y tipos de formato: imagenes, textos. sonido y video
Software de aplicaciéon
Secuencias y animaciones
RECURSOS DIDACTICOS
e Material educativo electrénico e impreso
e Guia del estudiante
e Programa educativo y material de una de sus experiencias educativas o cursos
A partir de presentaciones de los temas y el andlisis de contenidos de las lecturas del
curso, el participante analiza e imita ejemplos y modelos de aplicaciones tecnolégicas
basadas en tecnologia educativa como Internet y multimedia para producir sus propios
apoyos educativos e incorporarlos a sus Cursos.
Computadora para proyectar
Cafon proyector de imagenes
Internet
Computadoras fijas o portatiles para los estudiantes
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EVALUACION
FORMATIVA

Este curso se evallUa con la participacién activa, elaboracion de mapas mentales, cuadros

comparativos y ensayos sobre el papel de la tecnologia frente a los retos actuales de la

educacion.

SUMATIVA
Concepto Porcentaje
Disefio de aplicaciones tecnoldgica 50% / 50%
basadas en |Internet para apoyar
Forma de experiencias de aprendizaje
Evaluacion
Disefio de material multimedia para
apoyar experiencias de aprendizaje
Total 100
Escala de . .
., Minima aprobatoria
calificacion
De 1a100 80

Para acreditar el curso, el participante debera haber presentado al menos el 80% de las
actividades de aprendizaje sefialadas y haber obtenido un minimo de 70% de calificacion
promedio.
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