Areas de Formacion Encuéntranos en:

La Ingenieria en Tecnologias Computacionales www.uv.mx/pozarica/fiec/
estd basada en Experiencias Educativas

retadoras e interactivas, que con el apoyo de
nuestros mejores académicos dedicados a su

profesidn, impulsan al pensamiento critico y v
creativo en el estudiante.
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Objetivo de la Carrera

Formar ingenieros con sentido humano, social,
intelectual y profesional, en las areas de las
Tecnologias Computacionales, que contribuyan
significativamente mediante la investigacion,
disefo, desarrollo y optimizacién de sistemas,
para generar soluciones informaticas que
mejoren el aprovechamiento de recursos
tecnoldgicos y los sistemas de informacion;
desarrollando proyectos de alto impacto en
beneficio de las instituciones y empresas del
sector publico y privado, competentes para el
desarrollo cientifico y tecnolédgico con valores
profesionales.

Areas de Especialidad

* Administracion
* Proyectos
* Programacion
*Redes

Perfil de Ingreso

eConocimientos basicos y actitud analitica en
las areas de fisica y matematica.

eSer creativo e innovador.

eHabilidad para trabajar de manera auténoma.
eSer critico y reflexivo con capacidad de
analisis y de sintesis.

eCapacidad de organizacion para el trabajo en
equipo.

eCapacidad para aplicar los conocimientos en
la practica.

eCapacidad para aprender y actualizarse.

o Actitud responsable, respetuosa y honesta.

Perfil Egresado

Conocimientos:
eSélidos de fisica y matematicas.
® Sistemas de cOmputo y redes.

eAdministracién de recursos econdmicos,

humanos y técnicos.

Habilidades:

e|dentificar, plantear y resolver problemas en
las dreas de redes.

eAdministracion o programacion de sistemas
de bajo nivel, mdviles o web.

eCapacidad para tomar decisiones.
eExperimentales en el uso de las tecnologias de
la informacion y de la comunicacion.
eFormular, desarrollar y gestionar proyectos de
ingenieria.
eDisefiar % desarrollar sistemas
computacionales con altos estandares de
calidad.

eOptimizacion de sistemas aplicando la teoria
de las Ciencias de la Computacién.

eHabilidad para el manejo y aplicacion de
normas y estandares.

Actitudes:

eEjercer con integridad, honestidad vy
responsabilidad su actividad profesional.
eSentido de cooperacion y solidaridad para el
trabajo en equipo.




