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Servicio Web es una función bien 
definida, auto-contenida y no depende del 
contexto o estado de otros servicios.

Ejemplo: API de Google Maps
(https://developers.google.com/maps/web-
services/overview?hl=es-419) 

https://developers.google.com/maps/web-services/overview?hl=es-419
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Servicios
✓ Componente reutilizable de software.

Especificación 
de la finalidad, 
funcionalidad, 
forma de uso y 
restricciones 
del servicio. 

Contrato

Contiene la 
lógica o el 
acceso a datos

Impleme
ntación

Mecanismo de 
exposición del 
servicio a los 
usuarios

Interfaz



SOAP (Simple Object Access Protocol) 

• SOAP (Simple Object Access Protocol) es un protocolo 
basado en XML, que permite la interacción entre varios 
dispositivos y que tiene la capacidad de transmitir 
información compleja

• Los datos pueden ser transmitidos a través de HTTP, 
SMTP, etc. SOAP especifica el formato de los mensajes

Tecnologías de Servicios Web 
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Comunicación
Figura. Conceptos básicos de Servicios Web
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Comuncación
1. Un proveedor de servicio describe su servicio usando Web Services
Description Language (WSDL). Esta definición es publicada en el directorio de 
servicios. El directorio puede usar Description, Discovery and Integration (UDDI).

2. Un consumidor de servicios emite una o más consultas al directorio para 
localizar un servicio y determinar cómo comunicarse con él.

3. Parte del WSDL provisto por el proveedor de servicio es transmitido al 
Consumidor de servicio. Esto dice al consumidor de servicio cuales de las 
solicitudes y respuestas son para el proveedor de servicio.

4. El consumidor de servicio usa WSDL para enviar una solicitud al proveedor.

5. El proveedor de servicio otorga la respuesta esperada al consumidor.
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Proveedor de 
servicio

Consumidor de 
servicio

Directorio

Solicitud de servicio XML basado en WSDL

Respuesta de servicio XML basado en WSDL

<element name=“ClienteInfoSolicitud”>
…..
<element name=“cuenta” tipo=“string”/>
…..

</element>
<element name=“ClienteInfoRespuesta”>

<element name=“nombre” tipo=“string”/>
<element name=“telefono” tipo=“string”/>
…

</element>

<m:ObtenerClienteInfo…>
<cuenta>1823</cuenta>

</m:ObtenerClienteInfo>

<m:ObtenerClienteInfoResp…>
<nombre>Universidad Veracruzana</nombre>
<telefono>228-8-42-17-00</telefono>
…

</m: ObtenerClienteInfoResp >



SOAP (Simple Object Access Protocol) 

• SOAP (Simple Object Access Protocol) es un protocolo 
basado en XML, que permite la interacción entre varios 
dispositivos y que tiene la capacidad de transmitir 
información compleja

• Los datos pueden ser transmitidos a través de HTTP, 
SMTP, etc. SOAP especifica el formato de los mensajes

Tecnologías de Servicios Web 



SOAP (Simple Object Access Protocol) 

El mensaje SOAP está compuesto 
por un envelope (sobre), cuya 
estructura está formada por los 
siguientes elementos: header
(cabecera) y body (cuerpo) 

Tecnologías de Servicios Web 

SOAP Envelope

Header

Body

WSDL

XML u otro 
formato

HTTP u otro protocolo



SOAP (Simple Object Access Protocol) 

El mensaje SOAP está 
compuesto por un envelope
(sobre), cuya estructura está 
formada por los siguientes 
elementos: header (cabecera) 
y body (cuerpo) 

Clase 15. Tecnologías de Servicios Web 
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WSDL (Web Services Description
Language). Es un formato para 
describir una interfaz de Servicios 
Web.



WSDL (Lenguaje de Descripción de Servicios Web)

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

•WSDL (Lenguaje de Descripción de Servicios Web), 
permite que un servicio y un cliente establezcan un 
acuerdo en lo que se refiere a los detalles de transporte 
de mensajes y su contenido, a través de un documento 
procesable por dispositivos

•WSDL representa una especie de contrato entre el 
proveedor y el que solicita. WSDL especifica la sintaxis y 
los mecanismos de intercambio de mensajes

Tecnologías de Servicios Web 
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Tecnologías de Servicios Web 

WSDL Tiene tres partes:
Definiciones

Operaciones

Enlace de servicios
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Tecnologías de Servicios Web. WSDL. 
D

EF
IN

IC
IO

N
ES

Las definiciones 
son generalmente 
expresadas en XML 
e incluyen 
definiciones de 
tipos de datos y 
definiciones de 
mensajes que usan 
las definiciones de 
tipos de datos.

O
P

ER
A

C
IO

N
ES

Las operaciones 
describen acciones 
para los mensajes 
soportados por un 
Servicio Web.

Cuatro tipos de 
operaciones: One-
way. 
Request/response, 
Solicit response, 
Notification.

EN
LA

C
ES

Las operaciones 
están agrupadas en 
tipos de puerto. 

Los enlaces de 
servicio conectan 
tipos de puerto a 
un puerto.
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Clase 15. Tecnologías de Servicios Web 
Definiciones Operaciones Enlaces de servicios

Definiciones de tipos de datos

Definiciones de mensajes

Definiciones de tipos de datos

Definiciones de mensajes

Definiciones de tipos de datos

Definiciones de mensajes

Operación

Operación

Operación

Tipo de 
puerto

Enlaces Puerto y
Direcciones de red
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Tecnologías de Servicios Web 

UDDI (Universal Description, 

Discovery and Integration). Provee la 
definición de un conjunto de 
servicios, soportando la descripción 
y descubrimiento de:
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1) Negocios, organizaciones y otros 
proveedores de Servicios Web. 

2) Los servicios Web disponibles.
3) Las interfaces técnicas que pueden 

ser usadas para acceder a los 
servicios.
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Tecnologías de Servicios Web 
El sistema de registro de Negocio UDDI contiene tres 
directorios:

Páginas Blancas UDDI

Páginas Amarillas UDDI

Páginas Verdes UDDI



Arquitecturas Orientadas a 
Servicios y Windows 
Communication
Foundation (WCF)



Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA)

SOA consiste en un grupo de recursos en una red que 
están disponibles como servicios independientes y 
pueden ser accedidos sin conocimiento de como 
están implementados

Windows Communication Foundation (WCF) es una 
plataforma ideal para implementar una Arquitectura 
Orientada a Servicios o SOA

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



Servicios Web

Los Servicios Web son aplicaciones o tecnologías que intercambian datos entre 
sí, con el objetivo de ofrecer servicios. Los proveedores ofrecen sus servicios 
como procedimientos remotos y los usuarios solicitan un servicio llamando a 
estos procedimientos a través de la Web

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



4 principios de la orientación a servicios
Para diseñar e implementar SOA, se deben conocer los 4 
principios de la orientación a servicios (The Four Tenets of 
Service Orientation)

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 

SOAInstitute.org



4 principios de la orientación a servicios

Para diseñar e implementar SOA, se deben conocer los 4 
principios de la orientación a servicios (The Four Tenets 
of Service Orientation):

1. Los límites son explícitos. No se deben hacer suposiciones 
de como un servicio o cliente procesarán las peticiones. 
Todo debe ser explicito.

2. Los servicios son autónomos. Pueden ser desconectados 
o modificados.

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



4 principios de la orientación a servicios

Para diseñar e implementar SOA, se deben conocer los 4 
principios de la orientación a servicios (The Four Tenets of 
Service Orientation):

3. Los servicios comparten esquema y contrato. Los Servicios 
publican sus operaciones y la estructura de sus datos mediante 
interfaces. 

Si se desea modificar el servicio, estas interfaces deben actualizarse 
añadiendo nuevos contratos y esquemas pero continúan 
funcionando los existentes para los clientes actuales.

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



4 principios de la orientación a servicios

Para diseñar e implementar SOA, se deben conocer los 4 
principios de la orientación a servicios (The Four Tenets 
of Service Orientation):

4. La compatibilidad del servicio se basa en políticas. El 
servicio y el cliente deben conocer las políticas de 
requerimientos del servicio de antemano.

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 
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Introducción a Windows 
Communication 
Foundation
ANTECEDENTES



Introducción a Windows Communication Foundation

Inicios de las aplicaciones para Computadoras Personales
◦ En los inicios, las PCs no requerían mucha interconectividad.

Tecnologías de Comunicación Inter-Proceso
◦ Con los avances de soluciones de red, las soluciones de negocios 

podían compartir datos más fácilmente.
◦ Ahora las computadoras podían comunicarse entre sí
◦ MS creó los Objetos COM, DCOM y finalmente COM+ para acceder a 

componentes ejecutándose en otros equipos.
◦ Esto evolucionó con el .NET Framework cambiando a Enterprise 

Services.

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 



Evolución de las comunicaciones entre dispositivos 

COM

• 1993

• Microsoft 
Object
Component
Technology

DCOM

• 1995

• Remote
Access to 
COM objects

• Respuesta a 
CORBA

COM+

• 2000

• Añade 
servicios de 
transacción 
(MTS)

.NET Framework

• 2002

• Encapsula la 
funcionalidad 
de COM+ con 
WCF y facilita 
el desarrollo

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 



La Web y los Servicios Web

Mientras MS desarrollaba COM, DCOM, COM+ y el .NET, la Web apareció.

La Web permite comunicación entre dispositivos de distintas arquitecturas de 
todo el mundo (no sólo Windows).

Introducción a Windows Communication Foundation

Páginas Web

• Páginas 
estáticas

• Se descargan y 
se consultan en 
un navegador 
cliente

1 
Generación Páginas Web 

con elementos 
de 
programación

• Componentes, 
applets descargados 
y ejecutados 
localmente en un 
navegador cliente

2 
Generación Servicios Web

• Aplicación que se 
ejecuta en el host o 
servidor

• Recibe peticiones del 
cliente y regresa 
datos

• Puede realizar 
peticiones a otros 
servicios Web

3 
Generación

Tecnologías de Servicios Web 
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Usando XML como un Formato Común de Datos

Para compartir datos entre aplicaciones ejecutándose en diferentes 
computadoras, los desarrolladores deben tener un formato común 
independiente de la arquitectura.

eXtensible Markup Language o XML es un Formato de datos 
aceptado universalmente.
◦ Basado en texto

◦ Humanamente leíble

◦ Permite definir una gramática para 
describir cualquier tipo de datos

◦ Aplicaciones deben estar de acuerdo en
diseño o esquema de los datos

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 



Además de XML se requiere un protocolo para enviar y 
recibir peticiones

Simple Object Access Protocol. Esta 
especificación SOAP define:
◦ El formato del mensaje SOAP

◦ Como deben ser codificados los datos

◦ Como enviar los mensajes

◦ Como manejar las respuesta a estos 
mensajes

Tecnologías de Servicios Web 



Usando el protocolo SOAP y XML como el formato común 
de los mensajes queda un pregunta: 

¿Como saber los mensajes que un cliente envía 
hacia un Servicio Web y la respuesta que 
recibirá?
◦Mediante un documento Web Services Description
Language (WSDL) un servicio Web puede conocer 
los mensajes que un cliente puede enviar y la 
respuesta que recibirá.

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 



Seguridad en WCF

Seguridad en el envío de mensajes
◦ La organización encargada de proponer mecanismos estándar de seguridad se 

llama Organization for the Advancement of Structured Information Standards
(OASIS)
◦ Pares de username/passwords

◦ Certificados X.509 (ssl)

◦ Tokens

◦ Entre otros.

Privacidad en el envío de mensajes
◦ Cliente y servicio Web deben estar de acuerdo en los mecanismos para 

asegurar la privacidad de su conversación.
◦ Encriptación de mensajes

◦ Llaves públicas y privadas

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 



Service Endpoints

Un host pone disponible un servicio web por medio de un 
endpoint a donde los clientes pueden realizar peticiones y 
consiste en 3 piezas:

1. La dirección del servicio. Depende del protocolo. Por ejemplo 
HTTP: http://localhost:50551/Service1.svc

2. El binding soportado por el servicio. Describe como el cliente 
se puede conectar al servicio y el formato de los datos 
esperados:

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



Service Endpoints

a. Protocolo de transporte. HTTP, HTTPS, TCP, Named-Pipes 
(shared folders) y Message Queues (e-mail).

b. Formato de codificación de mensajes. XML, TEXT, BINARIO, 
JSON.

c. Requerimientos de seguridad. SSL, username/password, 
etc.

d. La confiabilidad de los comunicaciones con el servicio. Las 
redes pueden fallar, por lo que el servicio debe asegurar la 
integridad de las conversaciones.

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 



Service Endpoints

3. El contrato implementado por el 
servicio. Es una interface anotada 
con el atributo [ServiceContract]. 
Describe las operaciones 
implementadas por el servicio 
marcadas con el atributo 
[OperationContract]. El servicio 
debe describir la estructura de los 
datos compuestos y como deben 
ser serializados.

Arquitecturas Orientadas a Servicios y WCF

Tecnologías de Servicios Web 
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¿Qué es Windows Communication Foundation?
Es una plataforma de mensajería parte del .NET Framework que permite el desarrollo de 
aplicaciones basadas en Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA).
◦ Provee un modelo unificado de programación para utilizar las tecnologías de comunicación como SOAP, Servicios 

Web, Mensajes XML, además de administrar los mecanismos de seguridad y privacidad en sus capas de bajo 
nivel.

Introducción a Windows Communication Foundation

Tecnologías de Servicios Web 
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JAX-WS (Java API for XML Web Services)

Es una interfaz de programación de aplicaciones (API) de Java en Extensible 
Markup Language (XML) para la creación de servicios web (WS). Es parte de la 
plataforma Java EE de Oracle

JAX-WS se desarrolla como un proyecto de código abierto y forma parte del 
proyecto GlassFish

Alternativas a WCF

Tecnologías de Servicios Web 



PHP Web Services NuSOAP
Es un kit de herramientas (ToolKit) para 
desarrollar Web Services bajo el lenguaje 
PHP. 

Está compuesto por una serie de clases 
que pueden hacer mucho más fácil el 
desarrollo de Web Services. 

Provee soporte para el desarrollo de 
clientes y de servidores. NuSOAP está 
basado en SOAP 1.1, WSDL 1.1 y HTTP 
1.0/1.1

Alternativas a WCF


