Programas de Estudios

En las siguientes paginas se muestran cada una de las experiencias educativas
gue integran este plan de estudios.

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

Maestria en Educacion Virtual

DATOS GENERALES

Nombre de seminario

Seminario de Recursos y medios digitales para la Educacion

PRESENTACION GENERAL

Descripcion

El seminario de Recursos y medios digitales para la Educacion corresponde a la linea
de aplicacién y generaciéon de conocimiento del mismo nombre, esta pensado para
que los estudiantes en esa linea cultiven temas como: recursos educativos abiertos,
cultura abierta, ciudadania digital, alfabetizacion digital, alfabetizacion informacional,
brecha digital, comunicacion en entornos educativos, aprendizaje multimedia,
plataformas de Web, sistemas de informacion, sociedad de la informacion, sociedad
del conocimiento.

Objetivo General del Seminario

El estudiante comprenderd las principales teorias de tecnologia educativa con el fin de
desarrollar una postura critica sobre la creacién de recursos digitales y el uso de
medios de informacién y comunicacién en el contexto educativo.

Temas principales del Seminario

Recursos educativos abiertos, cultura abierta, ciudadania digital, alfabetizacion digital,
alfabetizacion informacional, brecha digital, comunicaciéon en entornos educativos,
aprendizaje multimedia, plataformas de Web, sistemas de informacién, sociedad de la
informacién, sociedad del conocimiento

La evaluacion del seminario de investigacién considera que los estudiantes tengan una
participacion activa y que cumplan con los controles de lectura que los profesores
indiquen. Asimismo sera objeto de evaluacion los escritos que tengan a bien (ensayos,
avances de tesis, documentos y reportes académicos) a entregar los estudiantes. Los




porcentajes de evaluacion seran definidos al inicio del curso en acuerdo por profesor y
estudiantes del seminario.

Gradualidad

El seminario de Recursos y medios digitales para la Educacion es una experiencia
educativa permanente (cuatro semestres) cuyo hilo conductor esta dado por los
intereses de investigacion de la Linea de Generacién y Aplicacion de Conocimiento
concerniente. Para su administracién escolar esta experiencia educativa se divide en
cuatro siendo la profundidad, las lecturas, el grado de detalle y el nivel de critica y
reflexién las diferencias graduales de cada uno de los cuatro seminarios

Acreditacion

Haber asistido a las sesiones del seminario (20%) y presentar avances de su proyecto
de investigacion (80%).

Bibliografia basica

Fuentes bibliograficas dependientes de las diferentes Lineas de Generacién y/o
Aplicacion del Conocimiento del programa

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

Maestria en Educacion Virtual

DATOS GENERALES

Nombre de seminario

Seminario de Tecnologia, Educacién y Sociedad

PRESENTACION GENERAL

Descripcion

El seminario de Tecnologia, Educacién y Sociedad corresponde a la linea de
aplicacion y generacion de conocimiento del mismo nombre. Esta pensado para que
los estudiantes analicen el impacto de las Tecnologias de Informaciéon y Comunicaciéon
(mejor conocidas como TIC) en la sociedad contemporanea, particularmente en los
mundos juveniles. En este seminario también se discutird acerca de las practicas
cotidianas de los estudiantes universitarios, con relacién al acceso, uso y apropiacion
de las tecnologias, tanto en el ambito social como escolar, asimismo, se reflexionara




acerca de los retos y perspectivas criticas de la educacién superior en el siglo XXI.

Objetivo General del Seminario

El estudiante analizara el impacto de las TIC en la vida cotidiana de los jévenes
universitarios, con el fin de elaborar una postura critica de los avances y desafios de la
educacion superior en el marco de la convergencia digital.

Temas principales del Seminario

Estudiantes universitarios, Juventud, Acceso y uso de las Tecnologias de Informacién
y Comunicacion, Vida cotidiana, Brecha digital y cognitiva, Politicas publicas vy
sociedad contemporanea, Retos y desafios de la Educacion Superior

Evaluacion

La evaluacion del seminario de investigacion considera que los estudiantes tengan una
participacion activa y que cumplan con los controles de lectura que los profesores
indiquen. Asimismo sera objeto de evaluacién los escritos que tengan a bien (ensayos,
avances de tesis, documentos y reportes académicos) a entregar los estudiantes. Los
porcentajes de evaluacion seran definidos al inicio del curso en acuerdo por profesor y
estudiantes del seminario.

Gradualidad

El seminario de Tecnologia, Educacion y sociedad es una experiencia educativa
permanente (cuatro semestres) cuyo hilo conductor estd dado por los intereses de
investigacion de la Linea de Generacion y Aplicacion de Conocimiento concerniente.
Para su administracion escolar esta experiencia educativa se divide en cuatro siendo
la profundidad, las lecturas, el grado de detalle y el nivel de critica y reflexion las
diferencias graduales de cada uno de los cuatro seminarios.

Acreditacion

Haber asistido a las sesiones del seminario (20%) y presentar avances de su proyecto
de investigacion (80%).

Bibliografia basica



Fuentes bibliograficas dependientes de las diferentes Lineas de Generacion y/o
Aplicacién del Conocimiento.

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

Maestria en Educacion Virtual

DATOS GENERALES

Nombre de seminario

Seminario de Innovacion, TIC y Tecnologia Educativa

PRESENTACION GENERAL

Descripcién

El seminario de Innovacién, TIC y Tecnologia Educativa corresponde a la linea de
aplicacion y generacion de conocimiento del mismo nombre, estad considerado para
gue los estudiantes de esa linea indaguen sobre temas como: Sistemas para la
Generacion, Almacenamiento y Distribuciéon de Contenidos digitales, Ambientes
Flexibles de Aprendizajes en entornos Digitales y Tecnologias aplicadas, Inteligencia
Artificial, Procesos Cognitivos y TIC.

Objetivo General del Seminario

El estudiante identificard las tendencias sobre TIC y Tecnologia Educativa en un
marco de innovacién y creatividad, con el fin de determinar una postura critica y
creativa de las caracteristicas, condiciones, implicaciones e influencias de los
sistemas digitales desde su concepcion hasta su implementacion en el contexto
educativo.

Temas principales del Seminario

Sistemas Digitales, Repositorios de contenidos, Bibliotecas Virtuales, Repositorios
Multimedia, software para el disefio de recursos, Software Educativo, Ambientes de
Aprendizaje, Educaciéon en linea, web 2.0, desarrollo de sistemas, ingenieria de
software, m-learning, b-learning, e-traning, Mundos virtuales, Comunidades de
Aprendizaje Digitales.

La evaluacion del seminario de investigacién considera que los estudiantes tengan una




participacion activa y que cumplan con los controles de lectura que los profesores
indiquen, asi como el analisis y contrastacion de la informacion revisada de cara a su
proyecto de investigacion. Asimismo sera objeto de evaluacién los escritos que tengan
a bien (ensayos, avances de tesis, documentos y reportes académicos) a entregar los
estudiantes. Los porcentajes de evaluacion seran definidos al inicio del curso en
acuerdo por profesor y estudiantes del seminario.

Gradualidad

El Seminario de Innovacion, TIC y Tecnologia Educativa, es una experiencia
educativa permanente (cuatro semestres) cuyo hilo conductor esta dado por los
intereses de investigacion de la Linea de Generacién y Aplicacion de Conocimiento
concerniente. Para su administracion escolar esta experiencia educativa se divide en
cuatro siendo la profundidad, las lecturas, el grado de detalle y el nivel de critica y
reflexién las diferencias graduales de cada uno de los cuatro seminarios.

Acreditacion

Haber asistido a las sesiones del seminario (20%) y presentar avances de su proyecto
de investigacion (80%).

Bibliografia basica

Fuentes bibliograficas dependientes de las diferentes Lineas de Generacién y/o
Aplicacién del Conocimiento.

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

Maestria en Educacion Virtual

DATOS GENERALES

Nombre

Trabajo de Investigacion 1y 2

PRESENTACION GENERAL

Descripcion

El Trabajo de investigacién se vincula de manera articulada con los proyectos de
investigacion establecidos en las LGAC; Recursos y medios digitales para la
Educacién, Tecnologia, Educacion y Sociedad e Innovacion, TIC y Tecnologia




Educativa, para fortalecer y apoyar el desarrollo de habilidades en investigacion de los
estudiantes de la MEV, a fin de que éste adquiera claridad, control y seguridad en el
desarrollo de las etapas, procedimientos y técnicas de su proyecto de investigacion

Objetivo General de Trabajo de Investigaciéon

El estudiante realizara el disefio y desarrollo de proyectos de investigacion en un
marco de innovacién y creatividad, con el fin de determinar una postura critica y
creativa en la delimitacion tedrico-conceptual del objeto de estudio, la definicién del
estudio empirico, la estrategia para el andlisis y discusién de los resultados obtenidos,
asi como la presentacion de conclusiones y recomendaciones, a partir de la naturaleza
del proyecto de investigacion establecido en la LGAC.

Temas principales del Trabajo de Investigacién

Requisitos de Proyectos de Investigacién, Avances de proyectos de investigacion y
presentacion final de proyectos de investigacion.

Evaluacion

La evaluacion del trabajo de investigacion se vincula con el del seminario de
investigacion, considera que los estudiantes tengan una participaciéon activa y que
cumplan con las etapas en el disefio y desarrollo de sus proyectos de investigacién, el
cual se realizara en dos momentos durante el desarrollo de su maestria, el primero al
llevar un 25% de avance de su proyecto y otro, cuando esté al 65% del avance de su
estudio. Los porcentajes de evaluacidn seran definidos al inicio del curso en acuerdo
con el tutor-directos del seminario.

Gradualidad

El Trabajo de Investigacion, es una experiencia educativa de apoyo a los seminarios,
cuyo hilo conductor esta dado por los intereses de investigacion de la Linea de
Generacion y Aplicacion de Conocimiento concerniente. Para su administraciéon
escolar esta experiencia educativa se divide en dos momentos siendo el grado de
avance del proyecto de investigacion las diferencias graduales de cada uno de los dos
trabajos.

Acreditacion

Haber asistido a las sesiones del trabajo (20%), y presentar los porcentajes de los
avances de su proyecto de investigacion en los correspondientes periodos destinados
para ello (80%).




Bibliografia basica

Fuentes bibliogréficas relacionadas con la metodologia de investigacion relacionada
con la naturaleza de los proyectos de investigacién dependientes de las diferentes
LGAC del programa.

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

Maestria en Educacion Virtual

DATOS GENERALES

Nombre

Coloquios de Investigacion 1y 2

PRESENTACION GENERAL

Descripcion

Los Coloquios de investigacion se vinculan de manera articulada con los proyectos de
investigacion establecidos en las LGAC; Recursos y medios digitales para la
Educacién, Tecnologia, Educacion y Sociedad e Innovacion, TIC y Tecnologia
Educativa, como con el Trabajo de Investigacion para fortalecer y apoyar el desarrollo
de habilidades en investigacién de los estudiantes de la MEV, a fin de que en éste
adquieran dominio en la defensa y exposicion de sus avances de su proyecto de
investigacion.

Objetivo General del Coloquio de Investigacion

El estudiante realizard dos presentaciones a lo largo de la maestria, la primera se
realiza al finalizar el segundo semestre y el segundo al finalizar el cuarto semestre,
con el fin de que pueda ir adquiriendo las habilidades comunicativas y expresivas en la
exposicion de sus avances y finalizacion de su proyecto de investigacion ante el NAB,
lectores externos y compafieros del IIE.

La evaluacion de los coloquios de investigacion se vincula con lo obtenido en los

seminarios de investigacion y trabajo de investigacion, en donde se considera que los




estudiantes tengan una participacion activa y que cumplan con las etapas de avance
de su proyecto de tesis correspondiente a la programacion establecida. Los
porcentajes de evaluacion seran definidos al inicio del curso en acuerdo con el tutor-
director del seminario en colegiado con el NAB.

Acreditacion

Haber presentado sus avances en tiempo y forma de acuerdo a los momentos
establecidos previamente.

9. Duracion de los estudios

La Maestria en Educacion Virtual tiene una duracion minima de afio y medio y maxima
de 2 afos.

10. Descripcidén del reconocimiento académico

Una vez cubiertos los requisitos de ingreso, permanencia y obtencién del grado, el
reconocimiento que se otorga al alumno al finalizar el programa educativo de posgrado
es:

Maestra en Educacion Virtual /| Maestro en Educacion Virtual.

11. Descripcidn y Registro de las Lineas de Generacion ylo Aplicacion del
Conocimiento

El programa de Maestria en Educacion Virtual cuenta con las siguientes tres Lineas de
Generacion y/o Aplicacion del Conocimiento:

Recursos y medios digitales para la Educacién
Coordinador: Dr. Alberto Ramirez Martinell (SNI-I)
Grupo de Investigacion

Dr. Raciel Martinez Gomez SNI-I

Dra. Patricia Andrade del Cid SNI-I




Mtro. Jorge Martinez Cortés (Profesor Asociado)

Mtra. Denise Hernandez (profesora asociada)

Breve descripcién de la LGAC

La Linea de Generacion y Aplicacion de Conocimiento (LGAC) “Recursos y medios
digitales para la Educacién” tiene como objetivo principal explorar las relaciones que
se dan entre personas y la tecnologia digital como recurso, especialmente en el campo
de la educacién y en los contextos donde las personas de dicha relacion son docentes
o estudiantes. El grupo de investigacion trabaja con una perspectiva de disciplinas
tales como educacién, psicologia, informatica, sociologia y comunicacion.

Las actividades de investigacién, docencia y difusién se desarrollan en torno a tres
sublineas tematicas:

Tecnologia Digital y Sociedad, que estudia temas como: brecha Digital, literacidad
digital, alfabetizacion informacional, ciudadania digital, apropiacibn y usos de la
tecnologia digital, empoderamiento tecnoldgico de minorias

Tecnologia Digital Educativa, donde tenemos como foco de atencién temas sobre
aprendizaje multimedia, software educativo, tecnologia digital aplicada a la educacion,
andlisis de opinién con medios digitales.

Recursos Educativos Abiertos, en donde nos abocamos a estudiar cultura abierta,
produccién digital y difusién de informacion, principalmente

En materia de vinculacién los académicos de la linea guardan relacion y/o convenios
de colaboracién con académicos y/o universidades nacionales como la Universidad
Auténoma de Yucatan, la Escuela de Graduados en Educacion de la Universidad
Virtual del Tecnolégico de Monterrey; la Universidad Auténoma Metropolitana; e
internacionales como Lancaster University, Reino Unido; Universidad Pompeu Fabra,
Espafia; Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Pera, Universidad Nacional de
Asuncion, Paraguay.

Vinculacion, sintesis del campo de conocimiento y accion de la linea

Lidery
colaboradores del Metodologia Observaciones

Ambito Proyectos de

tematico Investigacion
proyecto

Tecnologia Digital | Brecha digital entre | Dr. Alberto Ramirez | Proyecto de  cuatro | Investigacion iniciada en
y sociedad | estudiantes y | Martinell, el Dr. Miguel | etapas: agosto de 2012 en la que
profesores de la | Angel Casillas y el Dr. participan al menos: 3
Universidad Mario Miguel Ojeda Primera etapa: Definicion | doctores, 4 maestros, 3
(2012- ala fecha) | Veracruzana: de las dimensiones, | estudiantes de doctorado
Capital tecnoldgico, variables e indicadores y | Y 4 estudiantes de
trayectorias elaboracién - y pilotaje - | maestria
escolares y del instrumento para la
desempefio recopilacion de datos
académico.
Segunda etapa:
aplicacion del
instrumento
Tercera etapa: Andlisis



Ambito
tematico

Proyectos de
Investigacion

Lidery
colaboradores del
proyecto

Metodologia

Observaciones

de datos
Cuarta etapa:

Conclusiones y
Recomendaciones

Recursos y
medios digitales
para la Educacion

(2011 - 2012)

Desarrollo de “El
Espia 2.0™
Herramienta
computacional para
la exploracion de
los procesos
psicolinglisticos de
produccién de
textos

Dr. Alberto
Martinell

Ramirez

Dr. Jorge Vaca Uribe

Primera etapa: Andlisis
de la versién 1.0 de El
Espia.

Segunda etapa:
Desarrollo iterativo de la
aplicacion.

El desarrollo de esta
herramienta
computacional se dio en
el marco del Fondo:
10007, Convocatoria:
10007-2010-01 Solicitud:
000000000148565,
Modalidad: RB1, de
Consolidacion
Institucional — Modalidad
Retencién del Dr Alberto

Tercera etapa: " ;
Implementacion y Ramlrez Martinell  al
pruebas Instltu_to _ de
Investigaciones en
Educacion.
Cuarta etapa: Finalmente
se probo la herramienta
en una primaria en Xico
con 6 estudiantes. Se
elaboraron articulos
cientificos y
presentaciones en
COMIE
Recursos y | Red De Talleres de | Dr. Alberto Ramirez | Primera etapa: seleccion | Proyecto en
medios digitales | produccién Digital | Martinell del taller de produccion | Colaboracion con la Red
para la Educacion | de Contenido multimedia y | Iberoamericana para el
Educativo y Cultural equipamiento desarrollo  sustentable.
A.C. mediante un
(2011- a la fecha) proyecto FOMIX
Segunda etapa:
capacitacion en materia
de produccion | VER-2009-03-128214
multimedia y  cultura
abierta
Tercera etapa:
produccién  multimedia
acompafiada
publicacion del contenido
digital
Recursos y | Colaboradora y | Mtra. Denise | Elaboracién de la tesis | Obtencion de grado
medios digitales | estudiante del | Hernandez y | intitulada “La adaptacion | programado para la
Doctorado en | Hernandez digital: descripcién, | segunda mitad del 2013
Comunicacion valoracion y andlisis del
(2007 - 2013) Lingl:Jl’s.tif:a y impapto de las TIC en las
Mediacion practicas letradas de
Multilingie en la adultos profesionales”.
Universidad

Pompeu Fabra bajo
la_direccion del Dr.
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Ambito
tematico

Proyectos de
Investigacion

Lidery
colaboradores del
proyecto

Metodologia

Observaciones

Daniel Cassany.

Analisis de
opinién con
metodologias
cualitativas y
cuantitativas

(2010- a la fecha)

Observatorio de
medios y medios
digitales. Temas
electorales y de
medio ambiente.

Dra. Patricia Andrade
del Cid

Dr. Claudio Castro
Lépez.

Mtro. Angel Martinez
Armengol

Propuesta metodolégicas
para analizar el discurso
—la opiniéon- en medios
tradicionales y digitales.

Proyecto integrado al
SIREI en colaboracion de
estudiantes de
licenciatura en Tutorias
de la Investigacion.

Tecnologia Digital
y Sociedad

(2011-a la fecha)

Comunicacioén e
innovacién
educativa en
contextos
interculturales

Dr. Raciel D. Martinez
Gomez.

Desarrollo de nueva
oferta educativa en la
Universidad Veracruzana
Intercultural.

Primera etapa: Disefio de
Diplomado en
Produccién de
audiovisual en contextos
interculturales.

Segunda etapa: Disefio
de Licenciatura en
Comunicacioén
Intercultural.

El Diplomado se
implementara de marzo a
agosto de 2013.

La Licenciatura se
propondra en abril e
iniciara en agosto de
2013.

Tecnologia Digital
y Sociedad

(2012).

Sistematizacion del
disefio curricular de
los Programas
Educativos de las
Licenciaturas que
ofertan las
Universidades

Interculturales.

Coordinacioén de la
Coordinacién General
de Educacion
Intercultural Bilinglie de
la Secretaria de
Educacién Publica.

Academia de
Comunicacién: Dr.
Raciel D. Martinez
Gomez.

Revision de las
licenciaturas de
Comunicacién en las
universidades
interculturales.

Andlisis y propuesta de
homologacién curricular
de la licenciatura en
Comunicacion.

Taller de Sistematizacién
del disefio curricular de
mayo a noviembre de
2012.

Tecnologia, Educacién y sociedad
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Coordinadora: Dra. Rocio Lopez Gonzalez

Grupo de Investigacion

Dr. Miguel Angel Casillas SNI-I
Dr. José Antonio Hernanz SNI-I
Dra. Rocio Lopez Gonzalez

Mtra. Karla Alejandra Valencia-Gonzéalez Romero

Breve descripcion de la LGAC

La Linea de Generacién y Aplicacion de Conocimiento (LGAC) “Tecnologia, Educacion
y sociedad” tiene como objetivo principal incrementar el conocimiento sobre las
instituciones de educacién superior en México, y concretamente, en la Universidad
Veracruzana; en cuanto a los procesos de crecimiento, expansion, y diversificacion
institucional a partir de la influencia que las TIC estan teniendo en el ambito de la
educacioén superior; organizacion, agentes, gobierno y financiamiento en la adaptacion
gue estan teniendo las instituciones de educacién superior ante el incremento del uso
de las TIC en la sociedad. El grupo trabaja con una perspectiva interdisciplinaria:
pedagogia, psicologia, estadistica, informatica, sociologia y comunicacion.

Las actividades de investigaciéon, docencia y difusién se desarrollan en torno a las
siguientes sublineas tematicas:

TIC y Sociedad, que estudia temas como: sociedad de la informacién, sociedad del
conocimiento, era de la informacion, sociedad en red.

TIC y Educacién superior y pertinencia, donde tenemos como foco de atencién temas
sobre capital tecnoldgico, consumo de tecnologia, consumo cultural, autorias.

Jovenes estudiantes y uso de recursos digitales

En materia de vinculacién los académicos de la linea guardan relacion y/o convenios
de colaboraciéon con académicos y/o universidades nacionales como la Universidad
Auténoma de Yucatan, la Escuela de Graduados en Educacion de la Universidad
Virtual del Tecnolégico de Monterrey; la Universidad Auténoma Metropolitana; e
internacionales como Lancaster University, Reino Unido; Universidad Pompeu Fabra,
Espafia; Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Pera, Universidad Nacional de
Asuncion, Paraguay.

Vinculacién, sintesis del campo de conocimiento y accion de la linea

Ambito Proyectos de Lidery Metodologia Observaciones

tematico Investigacion colaboradores del
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Tecnologia Digital

Brecha digital entre

Dr.

proyecto

Alberto Ramirez

Proyecto de

Investigacion

y sociedad | estudiantes y | Martinell, el Dr. Miguel | cuatro etapas: iniciada en agosto
profesores de la | Angel Casillas y el Dr. de 2012 en la que
Universidad Mario Miguel Ojeda Primera  etapa: | Participan al

(2012- a la fecha) Veracruzana: Definicién de las | menos: 3 doctores,
Capital dimensiones, 4  maestros, 3
tecnoldgico, variables e | estudiantes de
trayectorias indicadores y | doctorado 'y 4
escolares y elaboracién - y | estudiantes de
desempefio pilotaje - del | maestria
académico

instrumento para

la recopilacién de
datos

Segunda etapa:
aplicacion del
instrumento

Tercera  etapa:
Andlisis de datos

Cuarta etapa:
Conclusiones 'y
recomendacione
s

Innovacién, TIC y Tecnologia Educativa

Coordinador: Dra. Guadalupe Aurora Maldonado Berea

Grupo de Investigacion
Mtro. Juan Carlos Ortega Guerrero

Dra. Rocio Lopez Gonzalez

Descripcion de la LGAC

Esta linea esta enfocada a la investigacién de las tecnologias aplicadas e integradas
en los sistemas digitales y de informacion orientados en la Tecnologia Educativa. Las
investigaciones estan dirigidas al disefio, desarrollo, aplicacion e implementacion de
métodos, medios, tecnologias y productos digitales en ambientes flexibles de
aprendizaje basados en TIC. Su relevancia radica en la investigacion de los sistemas y
con los sistemas contemplando las diferentes variables, procesos y fenomenos que
influyen el aprendizaje, la comunicacion, la socializacion entre otros.

Tiene como objetivo principal determinar las caracteristicas, condiciones e
implicaciones de los sistemas digitales desde su concepcién hasta su implementacion
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en diferentes areas como: la educacion, los procesos culturales, los proceso
cognitivos, etc.

Las actividades de investigacién, docencia y difusién se desarrollan en torno a tres
sublineas tematicas:

Sistemas para la Generacion, Almacenamiento y Distribucion de Contenidos digitales:
Sistemas Digitales, Repositorios de contenidos, Bibliotecas Virtuales, Repositorios
Multimedia, software para el disefio de recursos.

Ambientes Flexibles de Aprendizajes en entornos Digitales: LMS, CMS, plataformas
digitales para el aprendizaje, Mundos virtuales, Comunidades de Aprendizaje Digitales,
Redes sociales.

Tecnologias Aplicadas: Disefio de Tecnologias y Aplicacion de Tecnologias en
entornos particulares

Inteligencia Atrtificial
Procesos cognitivos y TIC

Vinculacion, sintesis del campo de conocimiento y accion de la linea

Lidery
colaboradores
del proyecto

Ambito
tematico

Proyectos de
Investigacion

Metodologia

Observaciones

Tecnologia Brecha digital entre Dr. Alberto | Proyecto de cuatro Investigacion
Digital y sociedad | estudiantesy profesores | Ramirez etapas: iniciada en agosto
de la Universidad Martinell, el Dr. de 2012 en la que
(2012- a la fecha) | Veracruzana: Capital Miguel Angel | Primera etapa: participan al
tecnoldgico, trayectorias Casillas y el Dr. | Definicién de las menos: 3 doctores,
escolares y desempefio Mario Miguel | dimensiones, 4 maestros, 3
académico Ojeda variables e estudiantes de
indicadores y doctorado y 4
Dra. Guadalupe | elaboracién -y estudiantes de
Maldonado pilotaje - del maestria

(colaboradora)

instrumento para la
recopilacion de
datos

Segunda etapa:
aplicacion del
instrumento

Tercera etapa:
Andlisis de datos

Cuarta etapa:
Conclusiones y
Recomendaciones.

Plataformas
virtuales y
habilidades

Actitudes con respecto
al uso de la plataforma
de Teleformacion

Dra. Guadalupe
Maldonado, Dra.
Verénica Marin

Proyecto estuvo
integrado por seis

Investigacion
concluida.

Apoyaron dos
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Ambito
tematico

tecnolégicas

(2009 - 2012)

Proyectos de
Investigacién

Moodle: El caso de los
estudiantes de la
Facultad de Ciencias de
la Educacion,
Universidad Cérdoba,
Espafia.

Lidery
colaboradores
del proyecto

Diaz y Dr.
Ignacio Gonzalez
Lépez

Metodologia

etapas:

Primera etapa:
Revision del estado
del arte para
aproximacién al
marco tedrico

Segunda etapa.
Determinacion de las
dimensiones,
variables e
indicadores y
elaboracion -y
pilotaje - del
instrumento para la
recopilacion de
datos

Tercera etapa:
Seleccion de
muestras y
aplicacion del
instrumento

Cuarta etapa:
Andlisis de datos
cuantitativos, y
disefio de guia para
los grupos de
discusioén (docentes
y alumnos).

Quinta etapa:
Implementacién de
los grupos de
discusion y andlisis
cualitativo.

Sexta etapa: Andlisis
combinado,
discusion de
resultados y
elaboracién de
conclusiones.

Observaciones

becarios y una
doctoranda en la
parte de la
investigacion
cualitativa

Innovacion
Educativa

(2011 - 2012)

Movilizando
competencias, aplicando
el método del caso y la
evaluacién mediante
rdbricas a las
asignaturas de
orientaciéon educativa en
los titulos de grado de
maestro de la Facultad
de Ciencias de la
Educacion de la

Dra. Antonia
Ramirez, Dra.
Verénica Marin
Diaz y Dra.
Guadalupe
Maldonado

La investigacion
consto de 4 fases:

La primera fase, fue
la revision
documental sobre el
estado del arte en
cuanto al método del
caso, la evaluacion y
el b-learning.

Investigacion
concluida
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Ambito
tematico

Proyectos de
Investigacién

Universidad de
Cérdoba, Espafa. (No.
Proyecto 114004).

Lidery

colaboradores

del proyecto

Metodologia

La segunda etapa,
introduccion a los
estudiantes sobre el
método del caso.

La tercera etapa,
disefio de
instrumentos de
recoleccién de
informacién, analisis
e interpretacion.

La cuarta etapa,
correlacion del
método del caso y
las rabricas
empleadas para
valorar las etapas
del método para
cada titulacién de la
asignatura en
cuestion.

Observaciones

Innovacion
Educativa

(2010 - 2011)

Movilizando
competencias, aplicando
el método del caso y la
evaluacién mediante
rdbricas a las
asignaturas de
orientacion educativa e
intervencion
psicopedagdgica de la
Facultad de Ciencias de
la Educacion de la
Universidad de
Cérdoba, Espafia. (No.
Proyecto 101010)

Dra. Antonia
Ramirez, Dra.
Veroénica Marin
Diaz, Dra.
Guadalupe

Maldonado, Mtra.

Esther Lorenzo,
Mtra. Isabel
Lopez Cobo,
Mtra. Maria
Dolores Montilla
y Mtra. Zafra
Tiburcio
Gonzalez

La investigacién
consto de 4 fases:

La primera fase, fue
la revisién
documental sobre el
estado del arte en
cuanto al método del
caso, la evaluacion y
el b-learning.

La segunda etapa,
introduccion a los
estudiantes sobre el
método del caso.

La tercera etapa,
disefio de
instrumentos de
recoleccion de
informacion, andlisis
e interpretacion.

La cuarta etapa,
correlacion del
método del caso y
las rubricas
empleadas para
valorar las etapas
del método para
cada asignatura

Investigacion
concluida.
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