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1. Saberes digitales: Definicion

Incorporacion de las TIC a planes
y programas
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1. Saberes digitales: Definicion

b Saberes digitales genericos
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1. Saberes digitales: Definicion

Entendemos a los saberes digitales como
una estructura graduada de habilidades y
conocimientos teodricos e instrumentales de
caracter informatico e informacional que
los actores universitarios deben poseer
dependiendo de su disciplina academica.
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2. Saberes digitales: Referentes

UNESCO

«Estandares de Competencias TIC para docentes (ECD-TIC)

OCDE

.Habilidades funcionales de TIC.
.habilidades TIC para aprender.
-habilidades propias del siglo XXI.

ECDL (European Computer Driving License)

.International Computer Driving License

ISTE (International Society for Technology in Education)
«National Educational Technology Standards para estudiantes (NETS-S)
.Docentes NETS-T,

-Administradores (NETS-A)

«Entrenadores (NETS-C) y

.educadores de mformatlca (NETS CSE)
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3. Saberes digitales: Descripcion

Administracion de
Sistemas

. Administracion de dispositivos
. Administracion de archivos
Programas y sistemas especializados

Manipulacion de
contenido Digital

. Creacion y manipulaciéon de texto y texto enriquecido
. Creaciéon y manipulacion de contenido multimedia
. Creacidon y manipulacién de conjuntos de datos

.Comunicacion
. Socializacion y Colaboracion

Comunicacion,
Socializacion y
Colaboracion

ON oA WN =

Manejo de informacion 9. Ciudadania digital
10. Literacidad digital
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3. Saberes digitales: Descripcion




3. Saberes digitales: Descripcion

Saheres DigitalesE=

EEE/s/2e@BiE

USAR DISPOSITIVOS

Conocimientos y habilidades necesarias para la
operacién de sistemas digitales. Dominio del sistema
operativo, los componentes fisicos y las conexiones
con dispositivos periféricos.

USAR PROGRAMAS Y SISTEMAS

OE INFORMACION ESPECIALIZADOS

Conocimientos y habilidades referidas a dos
elementos: al software cuyas funciones y fines
especificas son relevantes para enriquecer procesos
ylo resolver tareas propias de una disciplina; y a las
fuentes de informacion digital especializadas.

ADMINISTRAR ARCHIVDS

Conocimientos y habilidades necesarias para la
manipulacion, edicion y transferencia de archivos ya
sea de manera local, por proximidad o de forma

Conocimientos y habilidades para la creacién,
edicién, formato y manipulacién de los elementos de
un texto plano; o la insercion de elementos
audiovisuales para un texto enriquecido.

N ENTORNOS DIGITALES

Conocimientos y habilidades para transmitir
informacion a uno o mas destinatarios, o recibirla de
uno o mas remitentes de manera sincronica o
asincronica.

Conocimientos, valores, actitudes y habilidades
referentes a las acciones y usos sociales de la
informacion; ejercicio de la ciudadania y uso de las
normas relativas a los derechos y deberes de los
usuarios de sistemas digitales en el espacio ptiblico y
especificamente en el contexto escolar.

Conocimientos y habilidades para la identificacion,
reproduccion, produccién, edicion e integracion de
medios en un producto multimedia.

Conocimientos y habilidades orientadas a la difusion
de informacién, interaccién social, presencia en web
y al trabajo grupal mediado por web.

LITERACIDAD DIGITAL

Conocimientos, habilidades y actitudes dirigidas a la
busqueda efectiva de contenido digital y a su manejo,
mediante la consideracion de palabras clave;
adopcion de una postura critica y aplicacion de
estrategias determinadas para un manejo adecuado
de la informacion.




3. Saberes Digitales

USAR DISPOSITIVOS

http://Avww.uv.mx/bl

Conocimicntos y habilidades necesarias para la operacion de sistemas digitales

(computadoras, tabletas, smartphones, cajeros automdricos, kioscos d

mediante la inte -i6n con elementos icos del sistema operativo (mends, iconos, botones, notifi

tales)
acion

herramientas): fisicos (monitor, teclado, mouse, bocinas, panel ticril); o a través del establecimienta de

conexiones con dispositivos periféricos (impresora, esciner, candn, television, cimara web, micréfono) o con

redes de datos (scan alambricas o inaldmbricas)

COGNITIVO

Reconocer componentes fisicos del dispositivo (pantalla, teclado, mouse, médem, accesorios).
Reconocer entradas: botones y cables; puertos y conectores {fuente de alimentacién, audio, USB, HDMI, VG
Reconocer clementos grificos del sistema (ments, iconos, botones, notificaciones y herramientas)

Reconocer componentes de notificacidn (burbujas, tiras, vibraciones

A. Etherner)

Reconocer dispositivos periféricos (impresora, escdner, candn visidn, cdmara . micréfono) y sus -conecror

(entrada).

Identificar clementos graficos y fisicos del sistema referidos 3 lad sistema principal y dispositiy

peritéricos
INSTRUMENTAL

Conecrar component cos del sistema y dispositivos pe
Configurar las funciones de los dispositivos conectados

Instalar y configurar dispositivos periféricos

Administrarlos desde ¢l dispositivo principal (impresora: configurar modo de impresién -calidad. color, formaro, tamaio

del papel; esciner: confiy solucién, calidad, color y formato de la imagen; canén/pancalla: adminiscrar pantallas,

configurar orientacion y resolucién de la la imagen).
Conectar ¢l equipo digital a Interner mediante una conexién alimbri inalimbrica
rectar dispositi martphone, tabletas, impresora:

actuar con los clementos gréficos del sistem

Responder a las notl caciones del sis g Creative
i s s € EGrmmons

Uso de dispositivos porrdrtiles (rabletas ucgos)
Uso de dispositivos personales putadora de escritorio netbook, ultrabook

Uso de dispositivos de informacién (cajeros, kioscos digit:

Funciones de operatividad de hardware. Entendido como las acciones que deberi realizar ¢l usuario para poner en operacidn y

urilizar el sister ital incluyendo el conocimiento y uso parcial o total de entradas y botones fisicos para la interaccién con el

sistem

Dominio del ambiente grifico. Conocimiento e interaccién con los elementas grificos (iconos, botones, notifica

ion

constitutivos de un sistema digital (sea un cajero automirico, una computadora personal, un teléfono maévil o una tabl

Funciones de conexién de dispositivos. Opciones para la interconexion del sistema digital con dispositivos
desplegar video v compartir o transferir informacién

Funciones de conectividad. Acciones para la conectividad del sistema digital con redes informaricas (alimbric
y orros dispositivos (via wifi, bluetooth, o proxim

LA imprimir
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4. Metodologia para medir saberes digitales

4.1 ) Encuesta Diagnostica

A PRUEBA NOMBRE

http://gat.aexiuv.com/
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4. Metodologia para medir saberes digitales

4.2 ) Reportes

Brecha Digital

5.31
Fil - 3.10
Medlcma 4.63

Inglés: 4.07




4. Metodologia para medir saberes digitales

4.3 ) Taller de trabajo

4.4) Saberes Digitales por
nivel educativo o por
disciplina
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4. Metodologia para medir saberes digitales

4.5) Propuesta

Estamos en condiciones de medir los saberes digitales de:

a) una muestra representativa de los profesores de COBAT a
través de un taller de trabajo

b) todos los estudiantes de COBAT del Estado de Tlaxcala con
una encuesta
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5. Saberes digitales: resultados de la investigacion

habilitacion
tecnologica
de docentes
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5. Saberes digitales: resultados de la investigacion
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5. Saberes digitales: resultados de la investigac
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SABERES DIGITALES EN LA EDUCACION

« Saberes digitales de los docentes de
educacion basica

— www.uv.mx/personal/albramirez/files/2015/06/Saberes-Digitales-SEV-libro-
final.pdf

- Saberes digitales en la Educacion
- www.uv.mx/personal/albramirez/files/2021/02/Libro-SD-2020.pdf

para Docentes - 105,000 participantes

— https://www.mexicox.gob.mx/

g - Serie de MOOC en MéxicoX: Saberes Digitales
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6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Los saberes digitales de los bachilleres
del Siglo XXI.

« Analisis general

* Por sexo

« Por desempeno

« Por tipo de bachillerato

Casillas, M. A., Ramirez Martinell, A., Morales., C. (2020). Revista Mexicana de Investigacion Educativa (RMIE). 25 (85). Pp 317-350.
https://www.uv.mx/personal/albramirez/files/2020/05/RMIE_85_SD.pdf
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6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Poblacion

« 11,522 jovenes nacidos en el 2000 que concluyeron el bachillerato en 2018

- representan el 13% de los que cursaron el ultimo afho
— 499% son de bachilleratos estatales
— 28% federales,
— 13% del sector privado
— 10% de otros sectores

« En términos de los sistemas institucionales
— 24.7% DGB
— 21.5% CBTIS o DGETI
— 12.7% Colegio de Bachilleres
— 12.2% Colegios particulares
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6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saber administrar archivos digitales Si (%) No (%)

Copiar archivos a una memoria USB
Transferir archivos via Bluetooth

Descargar archivos de un correo electrénico
Organizar archivos en carpetas

Adjuntar archivos a un correo electrénico

Transferir archivos de un teléfono inteligente o tableta a una
computadora

Respaldar archivos
Comprimir y renombrar archivos

Compartir archivos en la nube

Utilizar software en linea para cambiar el formato de archivos

@creative
commons



6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saber usar dispositivos digitales No (%)

Usar teléfono inteligente

Usar computadora de escritorio y laptop

Conectarme a Internet

Conectar mi teléfono celular a una computadora

Instalar aplicaciones o apps en tu teléfono inteligente o tableta
Usar tableta

Identificar los elementos graficos del sistema operativo como iconos,
avisos, globos, notificaciones

Usar impresora, multifuncional o escaner

Conectar un canén a una computadora

Usar una consola de videojuegos
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6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Recursos de informaciéon que utiliza Si (%)

Buscadores como Google. Bing o Yahoo!

Canales de video en Youtube u otros
Tutoriales

Enciclopedias digitales como Wikipedia
Paginas web de trabajos y tareas escolares

Repositorios de libros y textos en PDF como Scribd

Blogs

Biblioteca digital
Buscadores académicos como Google Académico

Paginas web de contenido educativo como el portal @prende 2.0
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6. Saberes digitales de los bachilleres

Saber crear y manipular texto y texto enriquecido Si (%) No (%)

Insertar imagenes en el documento
Insertar tablas en el documento

Elaborar presentaciones electrénicas en PowerPoint, Prezi u
otros.

Buscar y sustituir palabras de un texto

Aplicar estilos a una seleccién de texto (como Normal,
Titulo 1 o Lista)

Guardar archivos de texto como PDF
Usar el diccionario de Word
Contar palabras o caracteres de un documento

Usar control de cambios e incorporar comentarios
en un texto

Elaborar documentos de texto colaborativos en la nube, como en
GoogleDocs

@creative
commons




6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saber crear y manipular conjunto de datos

Usar una calculadora en la computadora o en el celular
Sumar, restar, multiplicar y dividir en una hoja de calculo
Ordenar datos

Sacar promedios o porcentajes en una hoja de calculo

Graficar datos en barras. pie o histogramas

Utilizar férmulas o funciones en una hoja de célculo

Preparar para imprimir los datos de una hoja de calculo

Copiar una tabla elaborada en la hoja de calculo a un texto
Usar GoogleForms u otras herramientas para disefar encuestas

Utilizar software de estadistica como SPSS, Minitab, Estatistica
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6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saber crear y manipular medios y multimedia

Tomar fotos
Grabar audio

Ver videos en Youtube o Netflix

Aplicar filtros y recortes a fotos e imagenes con tu teléfono
inteligente

Grabar videos

Usar software para la edicion de imagenes como Photoshop,
PicsArt

Uso de herramientas para hacer infogramas, mapas conceptuales
0 esquemas

Editar audio
Subir videos a Youtube

Elaborar memes, animaciones o GIF

@creative
commons



6. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saber comunicarse en entornos digitales

WhatsApp

Llamadas telefénicas

Mensajero de Facebook

Correo electrénico en Gmail, Hotmail, Outlook u otros
Facebook para ver las publicaciones de los amigos.
Facebook para reaccionar a las publicaciones de mis amigos.
Facebook para publicar textos o imagenes

Usar navegadores de Internet como Chrome, Mozilla, Explorer/Edge
o Safari

Twitter

Skype o FaceTime, Google Duo

@creative
commons



5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Servicios de internet que utiliza

Grupos de WhatsApp

N

Grupos de Facebook

Instagram

Spotify

Snapchat

Juegos en linea

Google Docs o OneDrive
Facebook Live o YouTube Live
Pinterest

Tinder

@creative
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Condiciones relevantes para estar en Internet

Cuidar mis datos personales

Tener una contrasefa segura

Evitar participar del bullying hacia otras personas
Distinguir noticias falsas y evitar su difusién
Evitar participar en retos o juegos que me pongan en riesgo

Evitar la difusiéon de packs de fotos de mis companeros

Identificar los mensajes o llamadas con fines ilegales
(suplantacién de identidad)

Respetar los derechos de autor en textos, videos y musica

Cuidar compartir fotos de desnudos o en situaciones
inapropiadas

Participar en movimientos estudiantiles, ciudadanos o politicos
a través de Internet

@creative
commons




5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Condiciones relevantes para realizar Si (%) No (%)
bisquedas en Internet

Revisar mas alla de los tres primeros resultados
de una busqueda

Usar palabras clave en buscadores como Google

Diferenciar por su calidad y confiabilidad los sitios en los que
busco informacién

Identificar que la informacion que he encontrado
sea fidedigna y confiable

Identificar que la informacién que he encontrado
sea actual y pertinente

Citar las fuentes correctamente

Utilizar recursos como comillas, or, and para mejorar los
resultados de una busqueda

Usar palabras en inglés para tener mejores resultados
en una busqueda

Que el software que uso sea legal

Usar Google académico para busquedas avanzadas

@creative
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Dispositivos

Archivos

Software especializado

Texto plano y texto
enriquecido

Datos

MM Medios y multimedia

com Comunicacién

CLB Colaboracién

cpb  Ciudadania digital

LIT Literacidad

@creative
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Agrupacion de los resultados obtenidos en los 100 puntos del instrumento

Grupo medio Grupo alto
Grupo bajo

9.1% menor a 39 puntos
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saberes digitales de los estudiantes de bachillerato segiin su sexo

ISD segun el sexo Bajo Medio Total

Femenino 9.1% 2012 34.2% 3 340 5 891 100.0%

Masculino 9.1% 1488 26.4% 3630 5631 100.0%

@creative
commons




5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saberes digitales de los estudiantes de bachillerato segiin su promedio

ISD segun promedio Bajo

Bajo 201 13.9 % 431 29.9% 810 56.2%
Medio 587 9.2% 1939 30.3% 3871 60.5% 100.0%

Alto 261 1126 30.8% 2266 62.0% 100.0%
(promedio de calificaciones)

Existe un factor de proporcion entre los SD y el desempeiio académico.
Los estudiantes ponen en juego sus SD para alcanzar mejores promedios.
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXI

Saberes digitales de los estudiantes de bachillerato segin el tipo de escuela

ISD segun tipo de
escuela

DGB 211 7.4% 845 29.7% 1785 2841 100.0%
CBTIS o DGETI 190 7.7% 743 30.0% 1540 2473 100.0%

Cobaev 147 10.0% 450 30.7% 869 1466 100.0%

Particulares 91 6.5% 326 23.3% 984 70.2% 1401 100.0%
incorporadas a la DGB

TLB o TLB del estado 184 17.2% 440 41.1% 1070 100.0%
de Veracruz

Otras 696 30.65% 1346 69.27% 2271 19.60%
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5. Saberes digitales de los bachilleres del siglo XXIi

Conocer los Saberes digitales de nuestros estudiantes nos
permitira:

@creative
commons

Actualizar las asignaturas de informatica
Movilizar sus saberes en otras asignaturas

Atender las diferencias y nivelar a los estudiantes con SD
bajos

Mejorar la infraestructura tecnologica institucional (CLB)
Disenar programas de actualizacion de los docentes.
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7. Ligas

- Blog personal

— www.uv.mx/personal/albramirez/
— www.uv.mx/personal/mcasillas/

Hojas de trabajo

— www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/

Lista de reproduccion de videos
— www.youtube.com/watch?v=zYIqdG_-8hE&list=PLMoMwkgPkBw3WYnedTb3Bq3U8rgDZdDPr

MOOC

— https://www.uv.mx/personal/albramirez/2021/02/26/mooc2021_1/

Articulo: Saberes Digitales de los bachilleres
— https://www.uv.mx/personal/albramirez/files/2020/05/RMIE_85_SD.pdf
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