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Definicion de saberes digitales

Entendemos a los saberes digitales como
una estructura graduada de habilidades vy
conocimientos teoricos e instrumentales de
caracter informatico e informacional que los
actores universitarios deben poseer
dependiendo de su disciplina académica.

Ramirez Martinell, A. y Casillas, M. A. (2015). Los saberes digitales de los universitarios. En J.
Micheli. Educacién virtual y universidad, un modelo de evolucion. Pp. 77-106
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Los saberes digitales

Literacidad digital “AAdministrador de archivos

Ve i

Ciudadania digital Administrador de dispositivos

- saberes.
m D I G ITH I_ E S : E Programas y fuentes de informacién

| especializadas

Creacién y manipulacion de texto
Q y texto enriquecido
Creacion y manipulacion de

contenido multimedia Creacion y manipulacion de conjuntos de datos

Socializacion y Colaboracion

Comunicacion
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Agenda

Saberes Digitales

Actividad

Introduccion

Saber ejercery respetar una ciudadania digital

Nuevos entornos, nuevos problemas

Saber comunicarse en entornos digitales

Liga de acceso a un grupo de WhatsApp

Saber crear y manipular conjuntos de datos

Formulario de datos

Proyecto 1

Saber administrar dispositivos digitales °

Digitalizar documentos con el smartphone

Saber administrar archivos informaticos

Transferencia de archivos entre la PCy el movil

Saber crear y manipular texto

- [Firmar un PDF

Proyecto 2

Literacidad Digital

Busqueda de Informacidén

Saber usar programas y sistemas de
informacidon especializados

:
-

Infog}aﬁas

Saber crear y manipular medios y contenido
multimedia

Encuadres para foto y video

Saber socializar y colaborar en entornos
digitales

Presencia en linea de los académicos

Proyecto 3

Proyecto 4
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Ligas

e Formulario:
— https://forms.gle/A4QcnsSyZSDU9WzN7

e Chat:

—  https://chat.whatsapp.com/LQvKAM1G5vJDfilh60L1R;]

* Hoja Proyecto 2

— https://drive.google.com/file/d/1vAfmKYNo-lj55DYOWCg1NhSRToAYRROD /view
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https://forms.gle/A4QcnsSyZSDU9WzN7
https://chat.whatsapp.com/LQvKAM1G5vJDfiIh60L1Rj
https://drive.google.com/file/d/1vAfmKYNo-Ij55DYOwCg1NhSRToAYRR0D/view

Nuevos entornos, nuevos problemas

b El entorno digital es un espacio de interaccion que
\ debe ser estudiado y regulado.

, Asi como se potencia la comunicacion y se amplia el
espacio de socializacion, surgen situaciones negativas
que debemos identificar y frenar.
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Liga de acceso a un grupo de WhatsApp

:_1 Crear un grupo :

| 4 f R TS

| ‘ :_ Obtener el |

| |enlace de :

e | invitacion al |
| grupo |
| |

- ————— | http://url |

2. Agregar (y borrar) |
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Formularios de datos

: 3. Configura el formulario

Recopilar las direcciones de correo electrénico

Respuesta breve

Parrafo Asigna puntuaciones a las preguntas y permite la calificacion automatica.

|

I

I

I . Convertir en cuestionario
|

=

Casillas de verificacion

Lista desplegable

las preguntas |

e 2 Y . 1

1'4. Analisis de datos
|

P oR®

Carga de archivos

!

Escala lineal
Rango de edad

Cuadricula de opcién multiple 35 respuestas

® 18a29
@®30a39
40a49

Cuadricula de casillas de verificacion

2.D

G Fecha
@ Hora

® 50omas
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Proyecto 1

* Crea un grupo en WhatsApp llamado Taller 1 y pide a cinco
colegas que se unan a traves de la liga de invitacion.

* Crea un examen en GForms sobre los posibles riesgos de usar
Internet y redes sociales. Recopila el correo electronico de los
participantes, incluye tres reactivos de verificacion u opcion
multiple y una pregunta abierta.

 Comparte la liga del examen ene’['g‘rupo de WhatsApp.
* Revisa los datos
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Digitalizar documentos con el teléfono inteligente .

e - a» e

1. Descarga e instala una
aplicacion de escaner

4. Exporta el documento
digitalizado

Genera una version
en PDF o en Imagen
del documento
digitalizado y
exportala
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Transferencia de archivos entre la PC y el movil

1. Seleccionar el archivo a transferir

: l
|
: |
I fotografia audio o video documento :
I . Y e e am am am an m Em Em Em Em Em Ew
W | |
: . 1 ! 2.Seleccionar !
PDF 7 I
j | o : I método de :
| .
I R e 1, transferencia :
ol R |
sincronizacion transferencia transferencia correo.electronicoy :
inaldmbrica con cable mensajeros instantaneos |
|
|
|
|

|
v : con la nube
;  \ e 4 _\ r*w v :

3. Administrar
los archivos en
la PC
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Firmar un PDF

3. Dibuja o sube tu firma

2. Selecciona el servicio de
web para la gestion del PDF

@ pdffiller.com/jsfiller-ag

w2 roriler T X v O &

uzar Comprobar Dar vuelta Firmas N

- https://www.ilovepdf.com/es/firmar-pdf

- https://www.pdffiller.com/es/
LID 2] Stamp £, 3

« < Pagina2de2

b 4

PDFfiller

i OK At AL T

eSign PDF
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Proyecto 2

* Descarga una aplicacion para escanear, y digitaliza el
documento que aparecera a coniinuacién. Asegurate de que
el resultado es adecuado. Ajusta el encuadre y la proporcién
de la hoja. o -

* Exporta el documento resultante a tu computadora
* Agrega tu firma y descargalo.

* Envialo al grupo de WhatsApp'a'evI‘ Taller

A3
)
. 4
o
! 0
- a» a» : .
- a» a» =W
G
- ’ ’
b
Sy
RXY

Alberto Ramirez Martinell @creative
commons



2
z
7
z
2
2

N

.‘:... asm

Alberto Ramirez Martinell cre
CoO



https://drive.google.com/file/d/1vAfmKYNo-Ij55DYOwCg1NhSRToAYRR0D/view

Busqueda de Informacion -
®

Busquedas genéricas

| » Tabulador

| o

B B.uscar gn la paglr\,a: Ctrl F , % Google sy

T Tipo de informacidn: Todo, Imagenes, Noticias

| * Herramientas: fecha Q Todos () Imégenes [ Noticias @ Maps ] Videos i Més
i * Busquedas histdricas en http://web.archive.org/

|

|

e Uso de comillas para acotar la busqueda : “

Herramientas Cualquier idioma v De cualquier fecha v Todos los resultados v

—— e e T U ————— S e "

* Tipo de archivo: filetype:formato

* Enunsitio: site:

* Operadores légicos: AND -

* Usando comodines * "steve * de Apple" -Wozniak

e e e el e e e e e e e e e e — — e s  —a

* Delimitar Fecha g <l
* Ordenar por fecha o relevancia O'i !
e Comillas para citar g

* Crear Alerta
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http://web.archive.org/

MJAEHER

2. Decide:

. secciones

. colores
ilustraciones

4. Explora la herramienta
de trabajo

- 8 Compartela
5. Selecciona la
informacidn importante

DESCRIPCION GENERAL

ESTADISTICA GENERAL

. easen o o
ICONO GRAFICA w @ ,
[ eason. |
icono GRAFICA 6. Busca las ilustraciones
[ casor | -
X
ICONO GRAFICA Yg

freepik

7. Usa licencia Creative

Commens. [GOISIE)
)
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Encuadres para foto y video

Para la produccion

|
i 1. Planea el encuadre éaob?

i 2. Ubica la camara a la altura de los ojos
| de quien aparecera a cuadro

i 3. Cuida que la la luz quede atras de'la

i camara

' 1. Tomas picadas o contrapicadas

1'2. Cortar al sujeto

I 3. Delimitar el encuadre en las articulaciones
4. Fotografiar en contraluz
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Presencia en linea de los académicos

Redes sociales cercanas

* Mantener el caracter
de cercania en la

|

I

I ! Redes sociales profesionales
: informacion personal

I

I

|
I | |
| e Compartir logros |
 Limitar la V|5|b|I|dad de | personales, laborales, |
| académicos |
| I
I

su perfil

@ ’ :
In * Publicar su perfil en
| espacios académicos

Ampliar el impacto
de su voz.

(]
Adoptar una =
oo 1

postura
Cuidar su imagen

oo |:|=
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Proyecto 3

* Haz tres busquedas de informacion. La primera

* Busca la cantidad de estudiantes de ed'uca.cién superior que hay en el
Estado. Identifica algunas distribuciones de la informacién como la
institucidn, el tipo de financiamiento (publico o privado), la carrera, la
ubicacion geografica o el sexo. ATV

e Elabora una infografia sobre la educacion superior en el Estado. Incluye
una foto personal al calce para indicar tu autoria.

* Haz una captura de pantalla o descarga’l'axinfografl'a y compartela en el
grupo de WhatsApp.

exil==
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Proyecto 4

* Elabora tu perfil académico en Google Scholar u ORCID

r

* Incluye una foto personal, reciente e
* Comparte en el grupo de WhatsApp la liga a tu perfil
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Invitacion

Habilitacion Tecnoldgica de Profesores
* Saberes Digitales para Docentes nivel 1 —

« Saberes Digitales para Docentes nivel 2 —

Educacion Virtual

* Diseno de Experiencias Educativig,Virtuales -

()

Unemrdad Wrnirnsame

MEéxico X
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http://www.mexicox.gob.mx/courses/course-v1:UV+SDPD20086X+2020_08/about
http://www.mexicox.gob.mx/courses/course-v1:UV+SDPD20082X+2020_08/about
http://www.mexicox.gob.mx/courses/course-v1:UV+DDEE20071X+2020_07/about
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