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1.	  Saberes	  digitales:	  Definición 

 
Incorporación de las TIC a planes 

y programas  



1.	  Saberes	  digitales:	  Definición 

 
 

Saberes digitales genéricos  
vs  

Saberes digitales disciplinarios 



1.	  Saberes	  digitales:	  Definición 

Entendemos a los saberes digitales como 
una estructura graduada de habilidades y 
conocimientos teóricos e instrumentales de 
carácter informático e informacional que 
los actores universitarios deben poseer 
dependiendo de su disciplina académica. 



UNESCO  
!  Estándares de Competencias TIC para docentes (ECD-TIC) 

OCDE  
!  Habilidades funcionales de TIC.  

!  habilidades TIC para aprender.  
!  habilidades propias del siglo XXI.  

ECDL (European Computer Driving License) 
!  International Computer Driving License 

ISTE (International Society for Technology in Education) 
!  National Educational Technology Standards para estudiantes (NETS-S) 

!  Docentes NETS-T,  
!  Administradores (NETS-A) 

!  Entrenadores (NETS-C) y  
!  educadores de informática (NETS-CSE) 

 

 

 

2.	  Saberes	  digitales:	  Referentes	  

hLps://goo.gl/MYzYCv	  



Administración de 
Sistemas

1. Administración de dispositivos
2. Administración de archivos
3. Programas y sistemas especializados

Manipulación de 
contenido Digital

4. Creación y manipulación de texto y texto enriquecido
5. Creación y manipulación de contenido multimedia
6. Creación y manipulación de conjuntos de datos

Comunicación,   
Socialización y 
Colaboración

7 .Comunicación 
8. Socialización y Colaboración 

Manejo de información 9. Ciudadanía digital
10. Literacidad digital

3.	  Saberes	  digitales:	  Descripción	  
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3.	  Saberes	  digitales:	  Descripción	  



(7.9) Administrador de dispositivos

(8.2) Administrador de archivos

(5) Programas y sistemas
Especializados 

(8) Creación y manipulación de texto y 
texto enriquecido

Creación y manipulación de 
contenido multimedia (6)

Literacidad digital (9)

Ciudadanía digital (6.2)

Comunicación (4.9)	  

Socialización y Colaboración (5.1) 

(8) Creación y manipulación de conjuntos de datos

saberes 
DIGITALES

3.	  Saberes	  digitales:	  Descripción	  



hLp://gat.aexiuv.com/	  

4.	  Saberes	  digitales:	  ¿Cómo	  medirlos?	  

4.1 ) Encuesta 
        (Diagnóstico) 

 



4.	  Saberes	  digitales:	  ¿Cómo	  medirlos?	  



4.2 ) Taller 
 

hLp://www.uv.mx/blogs/brechadigital/	  
2014/08/24/hojas_saberes_digitales/	  	  
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4.2 ) Taller: Reporte 
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5.	  Saberes	  digitales	  de	  los	  universitarios	  

Saberes	  digitales	  de	  los	  universitarios	  

Saberes	  digitales	  de	  los	  
profesores	  y	  estudiantes	  

	  del	  área	  Técnica	  

SD	  de	  
Física	  

SD	  de	  Ing.	  
Civil	  

SD	  de	  
Arquitectura	  

1	  

2	  

3	  
Saberes	  digitales	  de	  los	  
profesores	  y	  estudiantes	  
	  del	  área	  de	  Humanidades	  

SD	  de	  
Idiomas	  

SD	  de	  
Sociología	  

SD	  de	  
Pedagogía	  

Saberes	  digitales	  de	  los	  
profesores	  y	  estudiantes	  

	  del	  área	  Biológico	  

SD	  de	  
FISPA	  

SD	  de	  
Biología	  

SD	  de	  
Veterinaria	  



6.	  Dinámica	  de	  Trabajo	  

9:30 a 10:00 inauguración (Dr. JC Ortega, Dr. Grapain) 
10:00 a 10:30 Introducción “Cultura Digital y saberes digitales” Dr. Casillas y Dr. Ramírez 
Martinell 
 
10:30 a 12:20 Taller Saberes Digitales  
10:30 a 11:00 - Revisión del saber Digital. 

 En pequeños grupos se discutirá sobre los usos disciplinarios del saber digital 
 asignado 

11:00 a 12:40 – Discusión plenaria  
12:40 a 1:00 Cierre del taller  



7.	  Monitores	  
Administración de archivos Mtra. Sarai Hernández  

Creación y manipulación de texto y texto enriquecido Mtra. Verónica Marini 

Creación y manipulación de contenido multimedia Mtro. José Luis Aguilar 

Creación y manipulación de conjuntos de datos Dra. Susana García 

Comunicación  Mtra. Adriana Meza 

Socialización y Colaboración Lic. Alan Alba 

Ciudadanía digital Mtra. Karla Martínez  

Literacidad Digital  Mtra. Ingrid Aguirre 

Administración de dispositivos 
  

Mtra. Guadalupe Hernández 

Software Especializado y fuentes de información  
  

Lic. Joyce Gálvez 
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