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PRESENTACION

En presente Diplomado en Produccion Multimedia contiene
la informacion pertinente para que después de dicho
diplomado la persona que lo tome pueda certificarse bajo
la Norma Técnica de Competencia Laboral del Estado
de Veracruz. El Diplomado antes mencionado consta de
cuatro cursos, de 40 horas cada uno, su objetivo principal es
capacitar docentes, apoyos técnicos pedagdgicos, directivos,
y en general a cualquier miembro de la sociedad que desee
producir material educativo o cultural para enriquecer sus
practicas profesionales y de difusién.

Uno de los propésitos de este diplomado es mostrar a sus
asistentes una forma facil y estructurada para el desarrollo
de materiales multimedia, una plataformay un esquema para

compartirlos y publicarlos.

Enel primerapartado se encuentra unabreve descripcionde lo
gue es la Red Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable
A.C. Y lo que respecta a su proyecto Red de Talleres de
Produccién de Contenido Educativo y cultural (RTPD), que es
en dénde nace la idea de crear la Norma antes mencionaday
el Diplomado. Después se continua con el detalle exhaustivo
del diplomado en Produccion Multimedia.
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Pretendemos que este material sirva de apoyo para los
productores multimedia néveles en vias de certificacion v,
asimismo, para instructores, facilitadores y todas aquellas
personas dadas a la tarea de conducciéon de cursos de

capacitacién en Produccion Multimedia.

Cada uno de los médulos revisados en este diplomado
son parte de los criterios de evaluacion de la Norma
antes mencionada. Conforme los participantes avanzan
en cada modulo, adquieren mayor responsabilidad de
su aprendizaje, eventualmente también van resolviendo

actividades que refuerzan su aprendizaje.

Esperamos que maestros y maestras de habla hispana
y lengua indigena, puedan desarrollar las habilidades
necesarias para la Produccion Multimedia y asi ofrecer a
los estudiantes de diferentes estados formas innovadoras
de acercamiento al aprendizaje.
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DATOS DE CONTACTO

DIRECTORA GENERAL DE REDDES

Lic. Gloria Agueda Garcia Garcia

Direccion General de REDDES
agueda.garcia@reddes.org

RESPONSABLE ACADEMICO

Dr. Alberto Ramirez Martinell

Coordinador de la Red de Talleres de Produccioén Digital
alberto.ramirez@reddes.org

CAPACITACION

Lic. Jaime Fraire Quiroz
Coordinador del Diplomado en Produccién Multimedia de

Contenido Educativo y Cultural
jaime.fraire@reddes.org

Lic. Sarai Dayana Mayo Castelan

Coordinacion de procesos de innovacion educativa
sarai.mayo@reddes.org

Lic. Suri Johana Olan Cobos

Coordinacion de procesos editoriales
suri.olan@reddes.org

Aldama 24. Int. 3 Colonia Centro
Coatepec, Veracruz, México.

Teléfono de oficina: 01 (228) 129 9278
www.reddes.org
contacto@reddes.org
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MuLTIMEDIA

La Red Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable,
A.C. (REDDES) es una institucion no lucrativa cuya
misién tiene que ver con la construccion de modelos
alternativos de desarrollo que propicien la proteccion
y conservacion de la diversidad biolégica y cultural de
los pueblos de América Latina. Para lograr estos fines
REDDES desarrolla y disemina tecnologias —apropiadas
y apropiables— para el fortalecimiento de los esfuerzos de
individuos y organizaciones de los sectores social, publicoy
académico que laboran en las areas educativas, culturales

y ambientales.

La Red Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable A. C.,
desde su constitucion en 2005, ha trabajado en proyectos
con fines educativos, de acceso e intercambio libre de
conocimientos, preservacion de la cultura, uso sustentable
de recursos naturales y profesionalizacion del trabajo de
actores sociales.
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Esto ha llevado a la organizacién a establecer alianzas con
instituciones del estado de Veracruz como: la Secretaria
de Educacion de Veracruz, el Centro de Investigaciones
Tropicales de la Universidad Veracruzana, el Organismo
de Acreditacién de Competencias Laborales del Estado
de Veracruz, la Benemérita Escuela Normal Veracruzana
Enrique C. Rébsamen y el COVECyT.

A nivel nacional se ha colaborado con la Direccion
General de Educacién Indigena (SEP), el Grupo Ecolégico
Sierra Gorda, Reforestamos México A.C. y la Comision
de Derechos Humanos del Distrito Federal. A nivel
Internacional REDDES ha colaborado también con la
organizacion Tactical Technology Collective en un proyecto
de profesionalizacion de actores sociales, donde REDDES
impartié cinco talleres teérico-practicos a ONGs en México
y seis mas en Peru, Nicaragua y Bolivia.

Ademéas REDDES ha participado en foros a nivel regional,
nacional e internacional ofreciendo conferencias y
compartiendo su gran experiencia en temas de software
libre, nuevas tecnologias para la educacion, producciéon
multimedia y desarrollo sustentable.
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CION MULTIMEDIA

RTPD

En 2006, La Red lIberoamericana para el Desarrollo
Sustentable, A. C. emprende un proyecto de alta innovacion
en el area educativa: la Red de Talleres de Produccion
Digital de Contenido Educativo y Cultural, que es apoyado
desde el primer ano por la Universidad Veracruzana y la
Secretariade Educacion de Veracruz, instituciones pioneras
de la educacion del estado donde opera la asociacién civil.

La RTPD tiene como propésito fortalecer las capacidades
tecnolégicas de los miembros de instituciones educativas,
culturales y sociales, para que ellos mismos elaboren, con
las ultimas tecnologias digitales, productos educativos y
culturales de alta calidad, relevantes a las necesidades de
las poblaciones que atienden y siguiendo a la filosofia del
movimiento mundial de la Cultura Libre.

A la fecha las instituciones que se han sumado a este
esfuerzo y que lo apoyan de diversas maneras son:

* La Universidad Veracruzana (UV), por medio del Centro
de Investigaciones Tropicales (CITRO) y del

Instituto de Investigaciones Educativas (IIE)

* La Secretaria de Educacién de Veracruz (SEV)

* El Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT)
* La Direccién General de Educacién Indigena (DGEI) de la
Secretaria de Educaciéon Publica (SEP) y

las Direcciones de Educacién Indigena de los estados de
Oaxaca, Sinaloa, Puebla y Yucatan

* La Tactical Technology Collective (una fundacion
internacional basada en Amsterdam, Holanda)

* La empresa American Express International, Inc.

* Numerosas personas que han hecho donativos
personales para financiar el proyecto

Dentro del marco de la Red de Talleres de Producciéon

Digital de contenido educativo y cultural se han capacitado
a 91 docentes en el médulo 1 “Introduccién a la produccion

www.reddes.org
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multimedia”, teniendo un total de 45 productos multimedia
terminados, realizados por docentes de escuelas estatales
y de la Direccién General de Educacién Indigena de los
estados de Veracruz, Oaxaca, Sinaloa, San Luis Potosi,
Guerrero, Jalisco, Chiapas, Quintana Roo, Yucatan, Baja
California Sur, Querétaro y Puebla.

El objetivo general del Proyecto RTPD (Red de Talleres de
Produccién Digital de Contenido Educativo y Cultural) es
capacitar a los docentes en el uso de herramientas digitales
libres para que mediante la aplicacion de los saberes
y competencias adquiridas sean capaces de elaborar
Productos Multimedia de corte educativo adecuados para
las necesidades de la poblacién que atienden.

A través de esta produccion y de la conformacién de una
red nacional de productores multimedia, que comulguen
con la filosofia de la cultura abierta, se pretende fomentar
un incremento en el nivel de los materiales educativos
gue se generan y utilizan como apoyo en el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Aldama 24. Int. 3. Col. Centro, Coatepec, Veracruz, México




MuLTIMEDIA

DIPLOMADO EN
PRODUCCION MULTIMEDIA
DE CONTENIDO EDUCATIVO
Y CULTURAL

El diplomado en “Produccién multimedia de contenido Educativo y Cultural” esta
basado en cuatro médulos para la certificacion bajo la Norma Técnica de Competencia
Laboral del Estado de Veracruz en Producciéon Multimedia. Estos cuatro médulos, de
40 horas presenciales y siete semanas de seguimiento cada uno, tienen como objetivo
que los docentes o participantes obtengan las competencias digitales requeridas para
desarrollar Documentos Interactivos Multimedia de corte educativo o cultural siguiendo
la metodologia de produccion de REDDES.

La finalidad es capacitar a docentes, apoyos técnicos pedagogicos, directivos, y en
general a cualquier miembro de la sociedad que desee producir material educativo o
cultural para enriquecer sus practicas profesionales y de difusion. Uno de los propésitos
de este diplomado es mostrar a sus asistentes una forma féacil y estructurada para el
desarrollo de materiales multimedia, una plataforma y un esquema para compartirlos y
publicarlos.

Cada uno de los médulos revisados en este diplomado son parte de los criterios de
evaluacion de la Norma antes mencionada. Conforme los participantes avanzan en cada
modulo, adquieren mayor responsabilidad de su aprendizaje y eventualmente también
resuelven actividades que refuerzan su aprendizaje.

Los maestros de educacion basica participantes podran crear materiales didacticos para
el manejo de tecnologias integradas a los procesos de aprendizaje, brindandoles a sus
estudiantes experiencias de aprendizaje diversas, acorde a sus habitos de recepcién y
con mas posibilidades de acceso a través de diferentes medios.

Al finalizar el Diplomado los profesionales seran capaces de producir materiales
multimedia de calidad, ya que habran adquirido las competencias necesarias para su
elaboracioén, asi como el buen manejo de las herramientas. El Diplomado en Produccién
Multimedia también busca promover en ellos una actitud constructiva y emprendedora
gueincluyael trabajo colectivo de personas asociadas a la red de productores multimedia.

www.reddes.org
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NIVEL O MODALIDAD AL QUE ESTA DIRIGIDO

El Diplomado en Produccién Multimedia de Contenido Educativoy Cultural esta dirigido a
los niveles y modalidades de Educacion Inicial, Preescolar Regular, Primaria Multigrado,
CAPER Primaria Regular, Primaria Indigena, Educacién Artistica, Telesecundaria,
Educacion Fisica, Secundaria General y Técnica, Educacion Extraescolar, Preescolar
Indigena y Educacion Especial.

DESTINATARIOS

Docentes frente a grupo, directivos y apoyo técnico pedagdgico.

DURACION

Con duracién de 160 horas. Distribuidas en 4 modulos de 40 horas de capacitacion
presencial cada uno.

MODALIDAD EDUCATIVA DE TRABAJO

El diplomado tiene modalidad presencial. Cada médulo del diplomado se impartira en
una semana de forma presencial. Cubriendo de esta manera las 40 horas por curso.

FUNDAMENTACION

La comunicacién audiovisual por medio de las aplicaciones multimedia es una disciplina
que se ha consolidado en los Ultimos anos con una serie de innovaciones tecnologicas
que permiten integrar facilmente los distintos medios (texto, imagenes, audio, video e
imagenes en movimiento).

La Produccién Multimedia es la conjuncién de distintos lenguajes comunicativos.
Técnicamente implica que una aplicacién, demostracion o proyecto contenga imagen,
sonido, interactividad y movimiento y que a su vez se pueda interactuar con ellos, para lo
cual el disenador debe crear las interfaces de navegacion que permitan un manejo fluido
a través de la aplicacion.

En los ultimos anos se ha producido un fuerte impulso hacia la integracién de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (TIC) en la educacion, y mas
concretamente su uso y desarrollo en la docencia como una innovacién en el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Por otro lado, los recursos didacticos estdn cambiando, dando prioridad a las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién. Ademés se demanda un cambio en las metodologias
y estrategias educativas por parte del profesorado, ya que el enfoque esta en el alumno
y éste tiene un papel activo en el proceso de aprendizaje, por ello tanto las practicas
pedagogicas como las estrategias didacticas se ven obligadas a adaptarse y dejar de ser
las mismas de hace unas décadas.
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Estamos en un mundo cambiante y por tanto innovador, es por ello, que la formacién
docente requiere de incorporar nuevos saberes y habilidades que le permitan desarrollar
mejor clases y obtener mejores resultados en el aprendizaje.

Segun Morales (2010) la creacion de Productos multimedia requiere de una serie de
pasos que van desde su diseno hasta su implementacion, para lo cual, se requiere de
determinadas herramientas y conocimientos sobre estdndares y especificaciones. “La
incorporacion de los objetos de aprendizaje, a través de la produccién multimedia es un
recurso indispensable para alcanzar la calidad en la educacién y por tanto enriquecer
las practicas docentes”. La utilizacién de productos multimedia como recurso didactico
requiere de nuevos enfoques en el diseno, en la metodologia docente y en las estrategias

de ensenanza-aprendizaje para el alumno.

Con respecto al disefio pedagogico, cabe destacar que los productos multimedia tienen
una gran ventaja ya que pueden ser utilizados y reutilizados por docentes o instituciones
educativas o culturales que tengan el interés de conocer y utilizar este recurso educativo.
No obstante, en el diseno del Producto Multimedia deben quedar determinado los
posibles contextos de uso, usuarios a quienes va dirigido, materia, conocimientos previos

y tiempo de duracién. Asi se facilitara el proceso de uso e implementacién.

Leyenda de los Temblores
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El empleo de los Productos Multimedia en el aula permite que el estudiante adquiera
nuevas estrategias de aprendizaje y desarrolle, por tanto, competencias. Asi, el
profesor tal y como senala Martinez (2005) deja su faceta de experto en contenidos,
presentador y transmisor de informacién y se convierte, fundamentalmente, en un
disenador de medios, un facilitador del aprendizaje y un orientador del estudiante.

Segun Nunez (2005) con la implementacion de estos recursos pedagdégicos podemos
dar respuesta a los distintos estilos de aprendizaje, considerando que las personas
aprenden de diferente forma, las que dependen de aspectos sociales, genéticos y
culturales, en definitiva, aspectos que son determinados por el espacio y tiempo en
gue una persona le correspondi6 vivir. En la formacion docente surge la necesidad de
implementar en su practica pedagogica el uso de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion.

Es porello que el Diplomado atiende necesidades como lo son: afinar las competencias
béasicas y lograr que estos conocimientos se incorporen a sus practicas educativas y
pedagodgicas.

PROPOSITO GENERAL

Capacitar a los docentes para que dominen las herramientas de produccion de
elementos digitales y las de integracion de estos en documentos interactivos
multimedia. Incorporar las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion para el
enriquecimiento de su practica docente.

Capacitar a los docentes para que ellos fomenten ambientes de aprendizaje en las
aulas que incentiven la curiosidad, la imaginacion, el gusto por el conocimiento, la
creatividad, la autonomia y el pensamiento critico en los estudiantes, mediante la
incorporacion de documentos interactivos multimedia que refuercen el proceso de
Ensenanza y Aprendizaje.

Los Apoyos Técnico Pedagogico (ATP) dominaran las teorias para el uso de productos
multimedia en el aula, al conocer las areas de oportunidad donde se pueden utilizar
los productos multimedia.

Apoyaran a la escuela en la adopcién de las tecnologias de la informacion y
comunicacion con fines pedagdgicos, didacticos y de gestion.
Dominaran el lenguaje multimedia para el disefio de actividades enriquecidas por las

nuevas tecnologias en el aula.

Los Directivos que participen en el diplomado obtendran las herramientas necesarias
para implementar proyectos y lograr la colaboracion interescolar para la produccién
colaborativa de productos multimedia.
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CION MULTIMEDIA

Podran involucrar al cuerpo académico en su diseno, desarrollo y evaluacién continua
para la mejora permanente de los aprendizajes de los alumnos.

PERFIL DE INGRESO

El participante interesado en el diplomado debera contar con habilidad en computacion
y cultura general; interés por los medios de comunicacion gréfica, audiovisuales y
textuales; capacidad de observacion y retencién.

Dominar la ofimatica tradicional en computador (procesador de texto, presentaciones, y
hojas de célculo).

Dominar algunos servicios basicos de Internet (correo electrénico, foros, chats y
busqueda de informacion).

Tener nociones béasicas de tratamiento de diferentes tipos de datos.

PERFIL DE EGRESO

El alumno egresado del Diplomado en Produccion Multimedia tendra la habilidad para
manejar herramientas de produccién multimedia, herramientas de diseno gréafico,
audio, video y sera capaz de generar productos multimedia. Con esto, el egresado estara
capacitado para desempenarse en diversas instituciones relacionadas con este campo
de aplicacion. Contara con los conocimientos para la realizacién y presentacién de
proyectos de produccion multimedia y comunicacion visual de mensajes por medios
digitales; manejara la tecnologia para la produccién multimedia aplicada a la educacion
con una actitud critica y abierta al avance tecnolégico, innovador y propositivo en su
desempeno profesional.

Ademas de adquirir los siguientes conocimientos, habilidades y actitudes:

Realizaciony presentacion de proyectos educativos con base a la produccion multimedia,
a través de paquetes para el tratamiento de diferentes tipos de dato como: Kdenlive,
Stopmotion, Audacity, Gimp, Inskape, Synfig, Pitivi, Avidemux, VLC, WinFF, LibreOffice.

Habilidades para el diseno, preproduccién, produccion y postproduccién de productos
multimedia.

Habilidades de lenguaje, orales y escritas, para comunicar ideas, proyectos y materiales
educativos y/o culturales.

Apertura para la adquisiciéon de nuevos conocimientos de acuerdo con el avance de las
tecnologias que apoyan al disefo y produccion de documentos interactivos multimedia.
Actitud critica y reflexiva ante el impacto que podrian causar los productos multimedia
en los usuarios.

Promover una actitud constructiva y emprendedora que incluya el trabajo colectivo
de personas asociadas a la red de productores multimedia. Ademas permitird que los
participantes articulen todas sus habilidades en funcién de la creaciéon de un producto
concreto.

www.reddes.org
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DESCRIPCION
DEL PROGRAMA

MODULO 1. ,
INTRODUCCION A LA PRODUCCION MULTIMEDIA

Objetivos

Objetivo General del médulo
Al término del médulo el alumno habra desarrollado las actitudes y conocimientos basicos
para la realizacién de productos multimedia de corte educativo y/o cultural.

Objetivos especificos por unidades:
Al término de las unidades se espera que el alumno:
e Conozca la filosofia de la cultura abierta, los fundamentos del software libre y la licencia de
propiedad intelectual Creative Commons
e |dentifique y realice los disefos correspondientes para la planeacién del producto
multimedia
 Elabore imagenes vectoriales a través de figuras basicas
* Conozca los dispositivos para la grabacion de audio vy utilice los filtros adecuados
e Discierna entre mapas de bits e imégenes vectoriales
e Comprenda el concepto de capas
e Conozca los métodos de preparacion (transferencia y conversion de datos) de los archivos
de video para su edicién
¢ Conozca los conceptos de fotogramas y escenas
* Conozca alguna herramienta de integracion en donde compacte todos los tipos de datos
generados
e |dentifique los tipos de formato que utilizan los programas para la ediciéon de imagenes
vectoriales, mapas de bits y de audio
¢ Integre un producto multimedia completo

Estrategias de aprendizaje y ensefianza
El diplomado tiene un enfoque de resolucion de problemas y de desarrollo de competencias,
por lo que los temas se iran impartiendo con la finalidad de atender situaciones concretas
gue demanden el uso de la herramienta digital adecuada y fomenten asf el desarrollo de las
competencias propias de la produccion multimedia. Para apoyar esta experiencia se utilizaran
durante las sesiones presenciales y de trabajo en linea de este médulo las siguientes estrategias
de aprendizaje y ensenanza:
» Actividades de profundizacion y refuerzo
e Actividades de ampliacion
¢ Actividades de aplicacién
* Actividades de sintesis
* Informacion de los objetivos que se pretenden alcanzar en cada médulo
¢ Organizadores previos
* Reslimenes
* Preguntas intercaladas
* Recursos multimedia
* Exposiciones mediante el uso de diapositivas y uso de las herramientas
¢ Produccion Multimedia (imagenes, botones, plecas, foto, audio, video, integrador
multimedia)
¢ Retroalimentacion de la produccién

Aldama 24. Int. 3. Col. Centro, Coatepec, Veracruz, México




DimMPLOMADO EN PRODUCCION MULTIMEDIA

Rol del estudiante
* Participativo
* Activo
* Reflexivo

Recursos didacticos para la aplicacion de los contenidos en el aula
Recursos impresos
e Cuatro libros correspondientes a los cuatro moédulos del diplomado

Recursos digitales
* Formatos (Diseno Instruccional, Diseno de Alto Nivel)
* Presentaciones digitales de los temas de los unidades de cada médulo

Recursos Materiales
* Pizarrén o rotafolio
* Hojas blancas

* Tijeras

* Pegamento

* Diurex

* Revistas

* Lapizy plumas

Infraestructura y conectividad
* Cafion de video
e Conexion a Internet
* Equipo de cémputo por participante
e Camara de fotos
e Camara de video
* Diadema (audifono y micréfono)
* Bocinas
* Tripié

Sistema Operativo y Herramientas digitales para la produccion multimedia
e Distribucion de REDDES del Sistema Operativo Linux: Ubuntu para la Produccion
Multimedia
e Libre Office
* Audacity
e Gimp
* Inkscape
* Stopmotion
* Kdenlive
* Pitivi
* Atenex
* Synfig

Herramientas digitales para la comunicacién e intercambio de informacion
* Correo electrénico
» Skype
* Inkscape
* Dropbox
* Empathy
* Repositorio

www.reddes.org
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Distribucién de tiempo:
El médulo 1: Introduccion a la produccién multimedia del diplomado para la produccion
multimedia de contenido educativo y cultural ofrecido por la Red Iberoamericana para el
Desarrollo Sustentable A. C. tienen la siguiente estructura:
e Sesiones en modalidad presenciales del médulo 1: 40 horas
* Produccion multimedia guiada 1: 7 semanas
e Seguimiento a la produccién multimedia guiada 1: 7 semanas

Sesiones en modalidad presencial:
En estas sesiones las actividades a realizar son eminentemente précticas, aunque estan
acompanadas de la tedrica correspondiente. Durante las sesiones précticas los productores
multimedia, son guiados paso a paso tanto en el uso de los equipos para la captura de datos
(micréfono, camara de video, camara de fotos, escaner) como en el uso de la herramienta
digital para la ediciéon de datos.

Las actividades principales de las sesiones presenciales son:

e Grabacién de un audio

¢ Realizacion de plecas en Inkscape

e Edicion de imagenes en GIMP

¢ Creacién de animaciones cuadro por cuadro

Alfinalizar cada una de las actividades planteadas durante las sesiones presenciales se crearan
espaciosen lassalas, paraeltrabajoauténomoyasi permitirlealosalumnos poneren practicalos
conocimientos adquiridos en el transcurso de las exposiciones y modelado de edicién de datos.

Producciéon Multimedia Guiada
Las actividades realizadas en esta etapa estan dadas por un programa de produccion
previamente establecido que consta de trabajo para 7 semanas. Durante este calendario, el
participante debera desarrollar las actividades indicadas y deberé ir reportando su progreso
de forma semanal. Los productos podrén ser entregados mediante los siguientes canales de
comunicacion:
¢ Videollamadas (Skype)
e Chat (Messenger, Gmail, Yahoo)
¢ Correo electronico. (Hotmail, Gmail, Yahoo)

Seguimiento a la Produccién Guiada
El seguimiento que se proporciona a los productores multimedia durante la etapa de trabajo a
distancia es del tipo asesoria personalizada mediada por nuevas Tecnologias de Informacién y
Comunicacion. Para llevar a cabo este seguimiento, se hace uso de las mismas herramientas de
comunicacion mencionadas en el apartado anterior, aunque llamadas telefonicas y mensajes
de texto también son aceptadas.

Las actividades que corresponden al seguimiento a la produccién guiada 1 constan de
asesorfas en:

* Proceso de pre-produccion (Disefio instruccional, Disefio de alto nivel y Disefio detallado)

* Uso de herramientas durante el proceso de post-produccion (Audacity, WiFF, Stopmotion,
Avidemux, GIMP, Inkscape, entre otros.)

* Etapa de integracion en Atenex

Cabe mencionar que las asesorfas sirven para guiar a los Productores Multimedia, no para
hacer su trabajo. En los casos donde la modalidad de trabajo combine sesiones a distancia y
presenciales diferenciar las actividades que corresponde a cada modalidad de trabajo.
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VIULTIMEDIA

Contenidos/temas médulo 1.
Introduccién a la produccién Multimedia
e Introduccion (CC, SWL, RTPD)
¢ Introduccién: Diseno Instruccional y Disefio de Alto Nivel
* Imagenes Vectoriales: Pixeles vs Vectores
* Imagenes Vectoriales: INKSCAPE |
e Imagenes: Conversion de diferentes tipo de formatos
¢ Produccion de Audio: Ediciéon y formatos de audio
e Produccion de Audio: AUDACITY |
* Mapas de Bits: Capas
* Mapas de Bits GIMP |
e Animacioén cuadro por cuadro: STOPMOTION |
e Integracion de productos multimedia: Interactividad
¢ Integracion de productos multimedia: Uso de plantillero de actividades y comprimir un
Documento Integrador
e Evaluacion de Productos

Cronograma de trabajo

Presencial
Fecha de inicio 5 de septiembre de 2011
Fecha de fin 9 de septiembre de 2011

5 de septiembre - introduccion RTPD, instalacion de sistema operativo,
practica juego de roles cliente - Productor Multimedia (PM).

6 de septiembre-practica medios de comunicacion, introduccién a libre
office, generacién de plecas.

Fecha de actividades | 7 de septiembre-grabacion y edicidon de audio, modificar imagen,
previstas generacién de animacion cuadro por cuadro.

8 de septiembre - integracion de elementos en un Documento
Interactivo Multimedia (DIM).

9 de septiembre-uso de herramientas en linea, repaso general,
evaluacion del DIM.

Entrega de )

N 9 de septiembre de 2011
actividades
Evaluacién 9 de septiembre de 2011

Produccion Multimedia Guiada 1y Seguimiento

Fecha de inicio 12 de septiembre de 2011
Fecha de fin 29 de octubre de 2011

16 de septiembre - lista de canales de comunicacién, definiciéon y
aceptacién del producto a desarrollar.
23 de septiembre - Diseno Instruccional y Disefno Alto Nivel.

Fecha de ) »
4 30 de septiembre - Guidn detallado.
actividades B o
. 7 de octubre -Generacién de elementos graficos.
previstas iy .
14 de octubre -Generacion elementos de audio.
21 de octubre -Generacion de video y animacion.
29 de octubre -Integrar el Documento Interactivo Multimedia.
Entrega de
o 29 de octubre de 2011
actividades
Evaluacién 29 de octubre de 2011
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Criterios y procedimientos de evaluaciéon
La evaluacién del curso esta basada en competencias, por lo que los alumnos deberdn mostrar
cambios positivos en sus:
* desempenos
e actitudes
* productosy
* conocimientos

Para el médulo I: Introduccién a la produccién multimedia el participante deberéd mostrar

los siguientes conocimientos:
* Disefo Instruccional (Descripcién general del proyecto)
* Disefo de Alto nivel: Mapa de navegacién y bosquejo de pantalla
* Diseno detallado de texto
* Disefo detallado de Audio (guidn de audio)
* El conjunto de elementos digitales (texto, imagen, audio e imagenes en movimiento)
* El producto multimedia entregado
e Forma (Interfaz grafica de usuario)
* Fondo
* Interactividad
* Navegacion
 Usabilidad
 La documentacioén técnicay de produccion del producto multimedia entregada

Criterios Porcentaje
Disefo Instruccional (Descripcion general del proyecto) 15%
Diseino de Alto nivel: Mapa de navegacion y bosquejo de pantalla 12%
Diseno detallado de Audio (guién de audio) 6%
Diseno detallado de imagenes en movimiento (story board, guion literario, 6%
logistica de produccién)

El conjunto de elementos digitales (texto, imagen, audio e imagenes en 15%
movimiento)

El producto multimedia integrado 15%
Forma (Interfaz grafica de usuario) 7%
Fondo 7%
Interactividad 7%
Navegacion 10%
Total 100%

Bibliografia y referencias
REDDES (2011). Manual de Operaciones de un Taller de Produccion Digital de Contenido
Educativo y Cultural. REDDES.
REDDES (2011). Libro del Curso 1: Introduccion a la Produccion Multimedia. REDDES.
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ULTIMEDIA

MODULO 2: PRODUCCION MULTIMEDIA NIVEL BASICO
Objetivos

Objetivo General del médulo
Al termino del moédulo el alumno habré desarrollado las actitudes y conocimientos béasicos
para la realizacién de productos multimedia de corte educativo y/o cultural de nivel bésico,
ademés del manejo de repositorio y diferentes tipos de datos.

Objetivos especificos por unidades:
Al término de las unidades se espera que el alumno:
* aprenda la importancia de las asesorias a distancia en los trabajos de produccion
multimedia
* realice la busqueda de elementos en los repositorios y utilice el licenciamiento Creative
Commons
* tome fotografias en base a los criterios de composicién, encuadre y ambiente
e utilice  las herramientas necesarias para el retoque de imagenes fotogréficas
* aprenda las teorias del lenguaje audiovisual
e conozca los métodos de preparacion (transferencia y conversién de datos) de los archivos
de video para su edicién
e conozcay aprenda los métodos para la grabacién y el tratamiento de archivos de audio
e utilice las herramientas adecuadas para la realizacion de animaciones digitales
* use acciones, enlaces y plantillas dentro de la integracién de los documentos interactivos
multimedia
 aprenda los criterios y procedimientos de evaluacion de productos multimedia de calidad

Estrategias de aprendizaje y ensefanza
El diplomado tiene un enfoque de resolucién de problemas y de desarrollo de competencias,
por lo que los temas se irédn impartiendo con la finalidad de atender situaciones concretas
que demanden el uso de la herramienta digital adecuada y fomenten asf el desarrollo de las
competencias propias de la produccién multimedia. Para apoyar esta experiencia se utilizaran
durante las sesiones presencialesy de trabajo en linea de este médulo las siguientes estrategias
de aprendizaje y enseflanza:
* Actividades de profundizacién y refuerzo
 Actividades de ampliacion
* Actividades de aplicacién
* Actividades de sintesis
* Informacién de los objetivos que se pretenden alcanzar en cada modulo
* Organizadores previos
* Resiimenes
* Preguntas intercaladas
* Recursos multimedia
* Exposiciones mediante el uso de diapositivas y uso de las herramientas
* Produccion Multimedia (iméagenes, botones, plecas, foto, audio, video, integrador
multimedia)
* Retroalimentacion de la produccién

Rol del estudiante
* Participativo
e Activo
 Reflexivo
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Recursos didacticos para la aplicacién de los contenidos en el aula
Recursos Impresos
* Cuatro libros correspondientes a los cuatro médulos del diplomado
Recursos digitales
¢ Formatos (Disefno Instruccional, Disefo de Alto Nivel)
* Presentaciones digitales de los temas de los unidades de cada médulo
Recursos Materiales
* Pizarrén o rotafolio
* Hojas blancas
e Tijeras
* Pegamento
e Diurex
* Revistas
e Lapizy plumas

Infraestructura y conectividad
e Cafion
e Conexion a Internet
e Equipo de cémputo por participante
e Camara de fotos
e Camara de video
¢ Diadema (audifono y micréfono)
* Bocinas
e Tripié

Sistema Operativo y Herramientas digitales para la producciéon multimedia
e Distribucion de REDDES del Sistema Operativo Linux: Ubuntu para la Produccién
Multimedia
e Libre Office
* Audacity
* Gimp
¢ Inkscape
e Stopmotion
* Kdenlive
* Pitivi
* Atenex
* Synfig

Herramientas digitales para la comunicacién e intercambio de informacién
 Correo electronico
* Skype
* Inkscape
* Dropbox
* Empathy
* Repositorio

Distribucién de tiempo:
El modulo 2: produccion multimedia béasica, del diplomado para la produccion multimedia
de contenido educativo y cultural ofrecido por la Red Iberoamericana para el Desarrollo
Sustentable A. C. tienen la siguiente estructura:
* Sesiones en modalidad presenciales del moédulo 2: 40 horas
¢ Produccion multimedia guiada 2: 7 semanas
* Seguimiento a la produccién multimedia guiada 2: 7 semanas
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Sesiones en modalidad presencial:

En estas sesiones las actividades a realizar son eminentemente précticas, aunque estéan
acompafadas de la tedrica correspondiente. Durante las sesiones précticas los productores
multimedia, son guiados paso a paso tanto en el uso de los equipos para la captura de datos
(micréfono, cdmara de video, camara de fotos, escaner) como en el uso de la herramienta
digital para la edicién de datos.

Las actividades principales de las sesiones presenciales son:
* Grabacién de un audio

* Grabacién de un video

e Edicion de Imagenes con GIMP

» Creacién de animaciones digitales con Synfig

* Integracién de Productos con Atenex

Al finalizar cada una de las actividades planteadas durante las sesiones presenciales se
crearan espacios en las salas, para el trabajo autbnomo y asf permitirle a los alumnos poner
en practica los conocimientos adquiridos en el transcurso de las exposiciones y modelado de
edicién de datos.

Produccién Multimedia Guiada

Las actividades realizadas en esta etapa estdn dadas por un programa de produccién
previamente establecido que consta de trabajo para 7 semanas. Durante este calendario, el
participante deberd desarrollar las actividades indicadas y deberé ir reportando su progreso
de forma semanal. Los productos podrén ser entregados mediante los siguientes canales de
comunicacion:

¢ Videollamadas (Skype)

e Chat (Messenger, Gmail, Yahoo)

e Correo electrénico. (Hotmail, Gmail, Yahoo)

Seguimiento a la Produccién Guiada

El seguimiento que se da a los productores multimedia durante la etapa de trabajo a
distancia es del tipo asesorfa personalizada mediada por nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. Para llevar a cabo este seguimiento, se hace uso de las mismas herramientas de
comunicacion mencionadas en el apartado anterior, aunque llamadas telefénicas y mensajes
de texto también son aceptadas.

Las actividades que corresponden al seguimiento a la produccién guiada 2 constan de
asesorfas en:

* Proceso de pre-produccién (Disefio instruccional, Disefio de alto nivel y Disefio detallado)

* Uso de herramientas durante el proceso de post-produccion (Audacity, WiFF, Stopmotion,
Avidemux, GIMP, Inkscape, entre otros.)

 Etapa de integracion en Atenex

Cabe mencionar que las asesorfas sirven para guiar a los Productores Multimedia, no para
hacer su trabajo. En los casos donde la modalidad de trabajo combine sesiones a distanciay
presenciales diferenciar las actividades que corresponde a cada modalidad de trabajo.

Contenidos/temas madédulo 2. Producciéon Multimedia Basica

* Retroalimentacion y Asesorfa en sus proyectos anteriores

* Repositorio: Uso de repositorio

* Repositorio Busqueda de elementos en el Repositorio Descomprimir DIM
¢ Repositorio: Creative Commons

* Fotografia: lluminacion

* Fotografia: Foto fija
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* Fotograffa: Realismo vs fantasia

* Mapa de Bits: GIMP [l

* Lenguaje audiovisual: Grabacion de un audiovisual
* Video: edicién de video. (AVIDEMUX, PITIVI)

* Audio: Formatos de audio. Guion técnico.

e Audio: AUDACITY Il

* Animacion digital: key frame.

* Animacion Digital: Synfing |

e Integracion del producto

e Efecto vy Acciones dentro de un integrador de multimedia
e Evaluacion de Productos I

Cronograma de trabajo

Presencial
Fecha de inicio 31 de octubre de 2011
Fecha de fin 5 de noviembre de 2011

31 de octubre - asesoria del DIM anterior, juego de roles cliente -
PM, uso de repositorio, blisqueda de elementos, reutilizacion de
elementos de otro DIM.

1 de noviembre - tomar fotografia, retocar fotografia.

Fecha de actividades ) B ) B )
2 de noviembre - grabacién de video, post produccion de video.

previstas . ) By . B
3 de noviembre - integracion de DIM, agregar interaccion al
producto.
4 de noviembre - uso de herramientas en linea, repaso general,
evaluacién del DIM.

Entrega de actividades 4 de noviembre de 2011

Evaluacién 4 de noviembre de 2011

Produccién Multimedia Guiada 2

Fecha de inicio 7 de noviembre de 2012

Fecha de fin 20 de enero de 2012

11 de noviembre - Definicién y aceptacion del producto a
desarrollar.

18 de noviembre - Disefo Instruccional y Disefo de Alto Nivel.
Fecha de actividades 25 de noviembre - Guion detallado.

previstas 2 de diciembre - Generacién de elementos gréficos.

9 de diciembre - Generacion de elementos de audio.

16 de diciembre - Generacién de video y animacion.

20 de enero - Integracion del Documento Interactivo Multimedia

Entrega de actividades 20 de enero de 2012

Evaluacién 20 de enero de 2012
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Criterios y procedimientos de evaluaciéon

La evaluacion del curso esta basada en competencias, por lo que los alumnos deberan mostrar

cambios positivos en sus:
* desempenos

e actitudes

* productosy

* conocimientos

Para el modulo 2: Introduccion a la produccién multimedia el participante deberd mostrar los

siguientes conocimientos:

* Uso de repositorio

* Fotografias

* Mapa de Bits

* Lenguaje Audiovisual

e Produccion de Audio y Video
e Animacion Digital

Criterios
Criterios Porcentaje
Diseno Instruccional (Descripcién general del proyecto) 15%
Diseio de Alto nivel: Mapa de navegacion y bosquejo de pantalla 6%
Disefo detallado de texto 6%
Diseno detallado de Audio (guién de audio) 6%
Diseno detallado de imagenes en movimiento (story board, guion literario, 15%
logistica de produccién) ’
El conjunto de elementos digitales (texto, imagen, audio e imagenes en 15%
movimiento) ’
El producto multimedia integrado 15 %
Forma (Interfaz grafica de usuario) 5.5%
Fondo 5.5%
Interactividad 5.5%
Navegacion 5.5%
Total 100%

Bibliografia y referencias

REDDES (2011). Manual de Operaciones de un Taller de Produccion Digital de Contenido

Educativo y Cultural. REDDES.

REDDES (2011). Libro del Curso 2: Produccion multimedia nivel basico. REDDES.
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MODULO 3: PRODUCCION MULTIMEDIA NIVEL
INTERMEDIO

Objetivos

Objetivo General del médulo
Al termino del médulo el alumno habré desarrollado las actitudes y conocimientos referentes
a la Produccion Multimedia de corte educativo y/o cultural de nivel Avanzado, considerando
la calidad y pertinencia de los elementos (foto, audio,imagen, imagen en movimiento, texto.)

Objetivos especificos por unidades:
Al término de las unidades se espera que el alumno:
* elabore el Disefo instruccional y el disefio de Alto Nivel del producto que se desarrollara
para el médulo 3
e conozca los aspectos legales de la produccién multimedia (planeacién, costos, contratos)
e conozcay aplique los tipos de formatos para cada tipo de dato
e aprenda y aplique las tipografias adecuadas, los etilos y lineamientos editoriales
e comprenda y aplique teorfa de la forma (Elementos visuales basicos para toda
composicion, Técnicas de comunicacion visual, Conceptos de la Psicologia Gestalt)
e elabore portadas y contraportadas utilizando figuras geométricas
e aprenda a ilustrar dibujos de forma digital aplicando las herramientas de pincel, selecciony
atributos de capa
e realice una céapsula de audio mezclando voces, afecto y musica
* conozca los permisos para el uso de videos ya existentes
* elabore guion grafico, edite un archivo de video y realice la integracion de un video
aplicandole acciones que lo activen

Estrategias de aprendizaje y ensefianza
El diplomado tiene un enfoque de resolucién de problemas y de desarrollo de competencias,
por lo que los temas se iran impartiendo con la finalidad de atender situaciones concretas
gue demanden el uso de la herramienta digital adecuada y fomenten asi el desarrollo de las
competencias propias de la produccion multimedia. Para apoyar esta experiencia se utilizaran
durante las sesiones presencialesy de trabajo en linea de este médulo las siguientes estrategias

de aprendizaje y ensenanza:

» Actividades de profundizacion y refuerzo
* Actividades de ampliacion

¢ Actividades de aplicacién

* Actividades de sintesis

Informacion de los objetivos que se pretenden alcanzar en cada modulo
* Organizadores previos
* Reslimenes
* Preguntas intercaladas
* Recursos multimedia
* Exposiciones mediante el uso de diapositivas y uso de las herramientas
* Produccion Multimedia (iméagenes, botones, plecas, foto, audio, video, integrador
multimedia)
* Retroalimentacion de la produccion

Rol del estudiante:
e Participativo
* Activo
* Reflexivo
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DimMPLOMADO EN PRODUCCION MULTIMEDIA

Recursos didacticos para la aplicacién de los contenidos en el aula
Recursos Impresos
* Cuatro libros correspondientes a los cuatro médulos del diplomado
Recursos digitales
¢ Formatos (Diseno Instruccional, Diseno de Alto Nivel)
* Presentaciones digitales de los temas de los unidades de cada médulo
Recursos Materiales
* Pizarrén o rotafolio
* Hojas blancas
* Tijeras
* Pegamento
* Diurex
* Revistas
* Lapizy plumas

Infraestructura y conectividad
e Cafon
e Conexion a Internet
e Equipo de cémputo por participante
e Camara de fotos
e Camara de video
* Diadema (audffono y micréfono)
* Bocinas
e Tripié

Sistema Operativo y Herramientas digitales para la produccion multimedia
e Distribucion de REDDES del Sistema Operativo Linux: Ubuntu para la Produccién
Multimedia
e Libre Office
* Audacity
* Gimp
e Inkscape
e Stopmotion
» Kdenlive
e Pitivi
* Atenex
* Synfig

Herramientas digitales para la comunicacién e intercambio de informacién
* Correo electrénico
* Skype
* Inkscape
* Dropbox
* Empathy
* Repositorio

Distribucién de tiempo:
El médulo 3: Produccién multimedia intermedia del diplomado para la produccién multimedia
de contenido educativo y cultural ofrecido por la Red Iberoamericana para el Desarrollo
Sustentable A. C. tienen la siguiente estructura:
* Sesiones en modalidad presenciales del médulo 3: 40 horas
* Produccion multimedia guiada 3: 7 semanas
* Seguimiento a la produccién multimedia guiada 3: 7 semanas
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Sesiones en modalidad presencial:
En estas sesiones las actividades a realizar son eminentemente précticas, aunque estan
acompanadas de la tedrica correspondiente. Durante las sesiones préacticas los productores
multimedia, son guiados paso a paso tanto en el uso de los equipos para la captura de datos
(micréfono, cdmara de video, camara de fotos, escaner) como en el uso de la herramienta
digital para la edicién de datos.
Las actividades principales de las sesiones presenciales son:
* Aspectos legales
* Aspectos editoriales
¢ Imé&genes vectoriales y mapas de bits
e Edicion de Audio y Video
e Integracion de Productos Multimedia

Al finalizar cada una de las actividades planteadas durante las sesiones presenciales se
crearan espacios en las salas, para el trabajo auténomo y asi permitirle a los alumnos poner
en préctica los conocimientos adquiridos en el transcurso de las exposiciones y modelado de
edicion de datos.

Produccién Multimedia Guiada
Las actividades realizadas en esta etapa estdn dadas por un programa de produccion
previamente establecido que consta de trabajo para 7 semanas. Durante este calendario, el
participante debera desarrollar las actividades indicadas y deberd ir reportando su progreso
de forma semanal. Los productos podrén ser entregados mediante los siguientes canales de
comunicacion:
¢ Videollamadas (Skype)
e Chat (Messenger, Gmail, Yahoo)
e Correo electronico. (Hotmail, Gmail, Yahoo)

Seguimiento a la Produccion Guiada
El seguimiento que se proporciona a los productores multimedia durante la etapa de trabajo a
distancia es del tipo asesorfa personalizada mediada por nuevas Tecnologias de Informacion 'y
Comunicacion. Para llevar a cabo este seguimiento, se hace uso de las mismas herramientas de
comunicacién mencionadas en el apartado anterior, aunque llamadas telefénicas y Mensajes
de texto también son aceptadas.
Las actividades que corresponden al seguimiento a la producciéon guiada 3 constan de
asesorias en:
* Proceso de pre-produccion (Disefio instruccional, Disefio de alto nivel y Disefo detallado)
* Uso de herramientas durante el proceso de post-produccion (Audacity, WiFF, Stopmotion,
Avidemux, GIMP, Inkscape, entre otros.)
 Etapa de integracion en Atenex.

Cabe mencionar que las asesorfas sirven para guiar a los Productores Multimedia, no para
hacer su trabajo. En los casos donde la modalidad de trabajo combine sesiones a distancia y
presenciales diferenciar las actividades que corresponde a cada modalidad de trabajo.

Contenidos/temas maédulo Ill. Producciéon Multimedia Intermedia
* Asesorfa en sus proyectos anteriores
* Proyectos: Aspectos legales de la produccién multimedia.
* Proyectos: Administracion de proyectos.
* Proyectos: Legales - Créditos
e Texto: Formatos texto y tipografia.
e Texto: Lineamientos editoriales y Estilos
e Imagen Vectorial: INKSCAPE Il
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* Imagen Vectorial: Pertinencia de las ilustraciones
* Mapa de Bits: GIMP Il

* Audio: Formatos de audio.

* Audio: Aspectos legales de audio

* Audio: AUDACITY [lI

* Video: Guidn gréfico.

¢ Video: Aspectos legales de video.

* Video: KDENLIVE- |

* Proyecto Multimedia: Pertinencia de los datos.

* Proyecto Multimedia Integracién del video con acciones que lo activen
* Evaluacion de Productos Il

Cronograma de trabajo

Presencial

Fecha de inicio 16 de enero de 2012

Fecha de fin 20 de enero de 2012
16 de enero - asesoria del DIM anterior, juego de
roles cliente - PM, aspectos legales, administracion
de proyectos.
17 de enero - escribir un guién en libreoffice,
generar portadas y contraportadas.

Fecha de actividades previstas 18 de enero - ilustracion digital, grabacién y edicién
de una cépsula de audio.
19 de enero - post produccion de video, pertinencia
de datos en atenex.
20 de enero - uso de herramientas de comunicacién
a distancia, repaso general, evaluacion del DIM.

Entrega de actividades 20 de enero de 2012

Evaluacion 20 de enero de 2012

Produccién Multimedia Guiada 3

Fecha de inicio 23 de enero de 2012

Fecha de fin 9 de marzo de 2012

27 de enero - Definicién y aceptacién del Producto a desarrollar.
3 de febrero - Disefo Instruccional y Disefio de Alto Nivel.

o 10 de febrero - Guidn detallado.

Fecha de actividades By -
) 17 de febrero - Generacién de elementos gréficos.
previstas » )
24 de febrero - Generacion de elementos de audio.
2 de marzo - Generacion de videos y animaciones.

9 de marzo - Integracion de Documento Interactivo Multimedia

Entrega de actividades

Evaluacién 9 de marzo de 2012
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Criterios y procedimientos de evaluaciéon
La evaluacién del curso esta basada en competencias, por lo que los alumnos deberdn mostrar
cambios positivos en sus:
* desempenos
e actitudes
* productosy
e conocimientos

Para el médulo 3. Produccién multimedia intermedia, el participante deberd mostrar los
siguientes conocimientos:

¢ Aspectos legales

* Aspectos editoriales

* Imégenes vectoriales

* Mapas de bits

e Edicién de Audio

e Edicion de Video

¢ Integracién de Productos Multimedia

Criterios
Criterios Porcentaje
Disefo Instruccional (Descripcion general del proyecto) 15%
Diseno de Alto nivel: Mapa de navegacion y bosquejo de pantalla 6%
Diseno detallado de texto 6%
Diseno detallado de Audio (guion de audio) 6%
Diseno detallado de imagenes en movimiento (story board, guidn literario, 19%
logistica de produccién)
El conjunto de elementos digitales (texto, imagen, audio e imagenes en 15%
movimiento)
El producto multimedia entregado 15 %
Forma (Interfaz grafica de usuario) 7.5%
Fondo 7.5%
Interactividad 7.5%
Navegacion 7.5%
Total 100%

Bibliografia y referencias
REDDES (2011). Manual de Operaciones de un Taller de Produccion Digital de Contenido
Educativo y Cultural. REDDES.
REDDES (2011). Libro del Curso 3: Produccion Multimedia nivel Intermedio. REDDES.
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DimMPLOMADO EN PRODUCCION MULTIMEDIA

MODULO 4: TEMAS SELECTOS DE PRODUCCION
MULTIMEDIA

Objetivos

Objetivo General del médulo:
Al término del mdédulo el alumno habra seleccionado y desarrollado los conocimientos
especificos necesarios para generar un producto interactivo multimedia de corte educativo/
cultural relevante para su contexto.

Objetivos especificos por unidades:
Al término de las unidades se espera que el alumno:
e |dentificar las areas de oportunidad en los Documentos Interactivos Multimedia generados
hasta este médulo
* Comprender, valorar y resolver las necesidades del cliente
* Aprender a generar una propuesta acorde con las necesidades especificas del producto
e Elaborar un plan de trabajo en conjunto con la Institucién Anfitriona
e |dentificar los canales de distribucién apropiados para el producto
* Conocer los lineamientos de calidad minimos de un DIM
* Elaborar la documentacién necesaria para presentar y utilizar un DIM
* Ampliar los temas donde el PM tenga tenga interés
» Conocer las éreas de oportunidad del PM para atacarlos durante la capacitacién
* Uso avanzado de los medios de comunicacién a distancia
* Conocer los métodos de evaluacién avanzados para determinar la pertinencia de un DIM

Estrategias de aprendizaje y ensefanza
El diplomado tiene un enfoque de resolucion de problemas y de desarrollo de competencias,
por lo que los temas se iran impartiendo con la finalidad de atender situaciones concretas
que demanden el uso de la herramienta digital adecuada y fomenten asf el desarrollo de las
competencias propias de la produccion multimedia. Para apoyar esta experiencia se utilizaran
durante las sesiones presencialesy de trabajo en linea de este modulo las siguientes estrategias
de aprendizaje y ensefianza:
 Actividades de profundizacion y refuerzo
 Actividades de ampliacion
¢ Actividades de aplicacion
 Actividades de sintesis
Informacioén de los objetivos que se pretenden alcanzar en cada modulo
e Organizadores previos
* Reslimenes
* Preguntas intercaladas
* Recursos multimedia
* Exposiciones mediante el uso de diapositivas y uso de las herramientas
e Produccion Multimedia (iméagenes, botones, plecas, foto, audio, video, integrador
multimedia)
* Retroalimentacion de la produccién

Rol del estudiante
* Participativo
* Activo
* Reflexivo
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Recursos didacticos para la aplicacion de los contenidos en el aula
Recursos Impresos
* Cuatro libros correspondientes a los cuatro médulos del diplomado
Recursos digitales
¢ Formatos (Diseno Instruccional, Diseno de Alto Nivel)
* Presentaciones digitales de los temas de los unidades de cada médulo
Recursos Materiales
e Pizarrén o rotafolio
* Hojas blancas
e Tijeras
* Pegamento
e Diurex
* Revistas
e Lapizy plumas

Infraestructura y conectividad
e Cafion
* Conexion a Internet
e Equipo de cémputo por participante
e Camara de fotos
* Camara de video
¢ Diadema (audifono y micréfono)
* Bocinas
* Tripié
Sistema Operativo y Herramientas digitales para la produccién multimedia
e Distribucién de REDDES del Sistema Operativo Linux: Ubuntu para la Produccion
Multimedia
e Libre Office
¢ Audacity
* Gimp
¢ Inkscape
e Stopmotion
* Kdenlive
* Pitivi
* Atenex
* Synfig

Herramientas digitales para la comunicacién e intercambio de informacién
 Correo electronico
e Skype
* Inkscape
* Dropbox
e Empathy
* Repositorio

Distribucion de tiempo:
El modulo 4: Temas Selectos de Produccién Multimedia del diplomado para la produccion
multimedia de contenido educativo y cultural ofrecido por la Red Iberoamericana para el
Desarrollo Sustentable A. C. tienen la siguiente estructura:
¢ Sesiones en modalidad presenciales del médulo 4: 40 horas
¢ Produccion multimedia guiada 4: 7 semanas
e Seguimiento a la produccién multimedia guiada 4: 7 semanas
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Sesiones en modalidad presencial:
En estas sesiones las actividades a realizar son eminentemente précticas, aunque estéan
acompafadas de la tedrica correspondiente. Durante las sesiones précticas los productores
multimedia, son guiados paso a paso tanto en el uso de los equipos para la captura de datos
(micréfono, cdmara de video, camara de fotos, escaner) como en el uso de la herramienta
digital para la edicién de datos.

Las actividades principales de las sesiones presenciales son:
* Grabacién de un audio

* Grabacién de un video

* Creacioén de plecas en Inkscape

e Edicion de imégenes en GIMP

» Creacién de animaciones cuadro por cuadro

Al finalizar cada una de las actividades planteadas durante las sesiones presenciales se
crearan espacios en las salas, para el trabajo autdnomo y asf permitirle a los alumnos poner
en practica los conocimientos adquiridos en el transcurso de las exposiciones y modelado de
edicion de datos.

Producciéon Multimedia Guiada 4
Las actividades realizadas en esta etapa estén dadas por un programa de produccién
previamente establecido que consta de trabajo para 7 semanas. Durante este calendario, el
participante debera desarrollar las actividades indicadas y deberé ir reportando su progreso
de forma semanal. Los productos podrén ser entregados mediante los siguientes canales de
comunicacion:
¢ Videollamadas (Skype)
e Chat (Messenger, Gmail, Yahoo)
¢ Correo electréonico (Hotmail, Gmail, Yahoo)

Seguimiento a la Produccién Guiada
El seguimiento que se proporciona a los productores multimedia durante la etapa de trabajo a
distancia es del tipo asesorfa personalizada mediada por nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. Para llevar a cabo este seguimiento, se hace uso de las mismas herramientas de
comunicacion mencionadas en el apartado anterior, aunque llamadas telefénicas y mensajes
de texto también son aceptadas.

e |Las actividades que corresponden al seguimiento a la produccion guiada 4 constan de
asesorfas en:

* Proceso de pre-produccion (Disefio instruccional, Disefio de alto nivel y Disefio detallado)
e Uso de herramientas durante el proceso de post-produccion (Audacity, WiFF, Stopmotion,
Avidemux, GIMP, Inkscape, entre otros.)

e Etapa de integracion en Atenex

Cabe mencionar que las asesorfas sirven para guiar a los Productores Multimedia, no para
hacer su trabajo. En los casos donde la modalidad de trabajo combine sesiones a distancia y
presenciales diferenciar las actividades que corresponde a cada modalidad de trabajo.

Contenidos/temas médulo IV.
Temas Selectos de Produccion Multimedia
* Asesoria en sus proyectos anteriores
* Proyectos: Entrevista con el cliente
* Proyectos: Generar propuesta del Documento Interactivo Multimedia
* Proyectos: Retroalimentacién con el cliente
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* Proyectos: Generar segunda propuesta

¢ Proyectos: Plan de trabajo anual con Institucién Anfitriona
e Entrega del producto. Distribucion USB, DVD, CD, Web

e Calidad: Lineamientos de calidad

e Calidad: Documentacién que acompana al producto

* Seleccién de temas por el Producto Multimedia

¢ Integracién del Producto Multimedia

¢ Uso de medios para comunicacién a distancia

e Evaluacién avanzada de productos

Cronograma de trabajo

Presencial
Fecha de inicio 12 de marzo de 2012
Fecha de fin 16 de marzo de 2012

Fecha de actividades
previstas

12 de marzo - asesoria del DIM anterior, juego de roles cliente - PM,
generacioén de propuesta de producto, retroalimentacion del cliente.
13 de marzo - canales de distribucién del producto, lineamientos de
calidad, documentacion del producto.

14 de marzo - Produccion multimedia en temas selectos.

15 de marzo - Produccién multimedia en temas selectos.

16 de marzo - uso de herramientas de comunicacion a distancia,
repaso general, evaluacion del DIM.

Entrega de actividades

16 de marzo de 2012

Evaluacién

16 de marzo de 2012

Produccién Multimedia Guiada 4

Fecha de inicio

19 de marzo de 2012

Fecha de fin

4 de mayo de 2012

Fecha de actividades
previstas

23 de marzo - Definicion y aprovacién del proyecto a desarrollar.
30 de marzo - Disefo Instruccional y Diseno de Alto Nivel.

6 de abril - Guién detallado.

13 de abril - Generacion de elementos gréficos.

20 de abril - Generacién de elementos de audio.

27 de abril - Generacion de video y animacion.

4 de mayo - Integraciéon de Documento Interactivo Multimedia.

Entrega de actividades

4 de mayo de 2012

Evaluacién

4 de mayo de 2012
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Criterios y procedimientos de evaluacion
La evaluacion del curso esté basada en competencias, por lo que los alumnos deberan mostrar
cambios positivos en sus;:
* desempenos
e actitudes
* productos
e conocimientos

Para el mdédulo IV: Produccion multimedia intermedia, el participante deberd mostrar los
siguientes conocimientos:

* Administracion Proyectos

* Entregay Distribucién del producto

* Lineamientos de calidad

* Documentacion que acompafa al producto

Criterios
Criterios Porcentaje
Plan de trabajo 20%
Planeacién y elaboracién de un producto multimedia 30%
Documentacion adicional (guia de uso para tutor y alumno) 15%
Entrega de producto multimedia (DVD, CD, USB, web) 10%
Trabajo a distancia 5%
Fondo, forma e interactividad 10%
Navegaciéon y Usabilidad 10%
Total 100%

Bibliografia y referencias

REDDES (2011). Manual de Operaciones de un Taller de Produccion Digital de Contenido
Educativo y Cultural. REDDES.

REDDES (2011). Libro del Curso 4. Temas selectos de Produccion Multimedia. REDDES.
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Perfil de los docentes, instructores o asesores:
e Dominio del tema
* Preparacion del material a presentar
e Dominio de las herramientas de Tecnologia de la Informacién y Comunicacién presentadas
en cada modulo
» Utilizar estrategias de ensenfanza adecuadas al contenido
e Dominioy presencia frente a grupo
e Direccion y administracién de personal

Procedimiento formal de evaluaciéon
El modelo de evaluacion del curso esta basado en competencias, por lo que se solicitara a
los participantes que demuestren ser competentes en los temas relativos a la produccion

multimedia. Los criterios de evaluacion de son:
* Desempefos
e Actitudes
¢ Productos
¢ Conocimientos

y se evaluaran mediante:
e instrumentos de evaluacion de campo (Desempefos y Actitudes
e instrumentos de evaluacion documental (Productos y Conocimientos)

Asimismo, el participante debera ir conformando su portafolio de evidencias mismo
que debera someter a revision y valoracién. El detalle de evaluacion se presenta en las
seccién de criterios y procedimientos de evaluacién de cada médulo.

Proceso de acreditacion

Para acreditar el curso de debe cumplir con los criterios de evaluacion descritos en el
apartado anterior (criterios de evaluacién, instrumento de evaluacién y portafolio de
evidencias).

Requerimientos para la instrumentacion
Como se indica en cada uno de los moédulos, para el desarrollo total del diplomado se
requiere lo siguiente:

Recursos Impresos

e Cuatro libros correspondientes a los cuatro modulos del diplomado
Recursos digitales

* Formatos (Diseno Instruccional, Diseno de Alto Nivel

* Presentaciones digitales de los temas de los unidades de cada médulo
Recursos Materiales

e Pizarrén o rotafolio

* Hojas blancas

* Tijeras

* Pegamento

* Diurex

* Revistas

e L&pizy plumas
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Infraestructura y conectividad
e Canodn
e Conexion a Internet
* Equipo de cémputo por participante
e Cémara de fotos
e Cémara de video
* Diadema (audifono y micréfono)
* Bocinas
* Tripié

Sistema Operativo y Herramientas digitales para la produccion multimedia
e Distribucién de REDDES del Sistema Operativo Linux: Ubuntu para la Produccion
Multimedia
e Libre Office
* Audacity
* Gimp
* Inkscape
e Stopmotion
* Kdenlive
* Pitivi
* Atenex
* Synfig

Herramientas digitales para la comunicacién e intercambio de informacién
* Correo electrénico
* Skype
* Inkscape
* Dropbox
* Empathy
* Repositorio
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Numero de participantes
Se admitiran 45 participantes por grupo

Costo

El costo total del diplomado es de $24, 000 o $6,000 por médulo por participante.
Se ofrecen becas de 25% 50%, 75%, 90% y 100%

Las becas estan sujetas a revision.

Designacion de responsable académico del programa
Dr. Alberto Ramirez Martinell

Area de trabajo:

Tecnologia Educativa de REDDES

Coordinador de Tecnologia Educativa
alberto.ramirez@reddes.org

Designacién de responsable administrativo del programa
Gloria Agueda Garcia Garcia
Area de trabajo: Direcciéon de REDDES

Direccion General de REDDES
agueda.garcia@reddes.org

Teléfono de oficina: 01 (228) 129 9278
Horario de atencién: 9:00am a 18:00pm
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DiMPLOMADO EN PRODUCCION MULTIMEDIA

EVALUACION
Y CERTIFICACION

Los mecanismos de monitoreo del desempeno de los
participantes estan implicitos en el Diplomado. Al termino
de cada semana de trabajo presencial se obtendran
productos multimedia simples que seran evaluados el
ultimo dia de la capacitacion. Durante las siete semanas
que estan destinadas para el trabajo a distancia los
productores multimedia seran acompanados via un
sistema de seguimiento en linea. Durante estas semanas de
trabajo independiente, los participantes deberan entregar
sus tareas semanalmente y el asesor deberd entregarles
comentarios y retroalimentacién para la mejora de sus
productos.

La evaluacion del desempeno de los participantes se hara
através del principio de terceria, es decir, que la evaluacion
de los resultados de los alumnos no correra por cuenta
de los capacitadores. Asi mismo y para completar el
Diplomado el Organismo Acreditador de Competencias
Laborales del Estado de Veracruz (ORACVER) a través
de sus Organismos de Certificacién de Verarcruz (OCV)
quien siguiendo su propia metodologia se encargara de
certificare a todos los docentes y publico en general, bajo
la Norma Técnica de Competencia Laboral en Produccién
Multimedia (NVTIC 0034 publicada en la Gaceta Oficial
del Estado en Noviembre 2010) las competencias de los

beneficiados.
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