Notas finales

Programacioén para la Inteligencia Artificial

Dr. Alejandro Guerra-Hernandez

Instituto de Investigaciones en Inteligencia Artificial
Universidad Veracruzana
Campus Sur, Calle Paseo Lote Il, Seccion Segunda No 112,
Nuevo Xalapa, Xalapa, Ver., México 91097
mailto:aguerra@uv.mx

https://www.uv.mx/personal/aguerra/pia

Maestria en Inteligencia Artificial 2023

Dr. Alejandro Guerra-Hernandez (UV)

MIA 2023

¥

Universidad Verac:

1/6


mailto:aguerra@uv.mx
https://www.uv.mx/personal/aguerra/pia

Paradigma de Programacion

» Modelo computacional + Lenguajes de Programacion
» Ejemplos:
» Resolucién SLD + Prolog, Datalog, etc.
» Calculo Lambda + Lisp, Scheme, Haskell, Ocaml, etc.
» Maquina de Turing + 777
» 777 + Python, Perl, Tcl

> Integracién pertinente si tu lenguaje es herramienta de desarrollo y
sujeto de estudio al mismo tiempo.

» Deberia ser nuestro caso: jEs la inteligencia una forma de

computacién?
]
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Desarrollo vigente
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Levesque [3] el pensamiento como computacién, basado en Prolog.
Riguzzi [3] programacion légica probabilista.

Lifschitz [4] una introduccién a ASP.

Maier et al. [6] programacién légica declarativa.

Weitz [12] nos ofrece un recetario de Lisp.

Knott [2] interprete de Lisp.

Vsevolod [11] para la implementacién eficiente de algoritmos en Lisp.
Sitnikovski [10] una introduccién a blockchain con Lisp.

Herda [1] el sistema de condiciones de Lisp y el manejo de

excepciones. (&w,
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i Debemos usar solo Lisp o Prolog?
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Saumont [9] programacién funcional en Java.
Mailund [7] programacién funcional en R.
Lott [5] programacién funcional en Python.

Mary Rose Cook tiene un divertido tutorial de programacién funcional
en Python 2.

v

Problog?2 es un lenguaje de programacion l6gico probabilista
implementado en Python.

¥
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https://maryrosecook.com/blog/post/a-practical-introduction-to-functional-programming
https://dtai.cs.kuleuven.be/problog/
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