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Omnius Soluciones en Tecnologia S.A, de C.V.
RFC: OST-111202-AV2 http://www.omnius.com.mx

Xalapa Ver. a 29 de Noviembre de 2013

Dra. Maria del Carmen Mezura Godoy
Coordinadora de la Maestria en Sistemas
Interactivos Centrados en el Usuario

Presente

Por medio de la presente informo que el C. Edgar Alejandro Garcia Ortiz con matricula
$12015357 inscrito al 3er semestre en el programa educativo de posgrado Maestria en
Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario ha finalizado sus residencias en estas
instalaciones, cubriendo un total de 300 hrs. en el periodo comprendido entre el 19 de Agosto
de 2013 y 29 de Noviembre de 2013 colaborando a mi cargo y cumpliendo en las siguientes
actividades de desarrollo e investigacién:

Descripcion de actividades realizadas:

* Investigacion de opciones de librerfas Android para USB
* Benchmarking de Librerias Android USB

* Analisis para matriz tecnoldgica

¢ Analisis y disefio de arquitectura

* Creacion de prototipo de cableado y hardware necesario
¢ Andlisis y disefio de una aplicacion demostrativa

¢ Seleccién de librerfas/frameworks

e Documentacidn técnica

Sin otro particular, reciba un cordial saludo.

Atentamente
™\

\ { I
David Sgrmiento %ew‘antes

Director General
Omnius Soluciones en Tecnologia

" Av. Manuel Avila Camacho 116 3er piso, Col. Unidad Veracruzana. Xalapa, Ver. C.P. 91030, Tel.- (228) 812-48-63



@ Omnius O Solucloes en Tecnologa S.A. de C.

Soluciones en Tecnologia RFC: OST-111202-AV2 http://www.om nius.com.mx

Xalapa, Ver. a 19 de Agosto de 2013

Dra. Maria del Carmen Mezura Godoy
Coordinadora de la Maestria en Sistemas
Interactivos Centrados en el Usuario

Presente

Por este medio me permito solicitar su valiosa intervencion para que la C. Edgar Alejandro
Garcia Ortiz con matricula ZS12015357 inscrito al 3er semestre en el programa educativo de
posgrado Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario, pueda realizar sus
residencias en las instalaciones de Av. Manuel Avila Camacho 116 3er piso, Col. Unidad
Veracruzana, Xalapa, Ver., colaborando a mi cargo en el proyecto que lleva por nombre
Desarrollo de Base Tecnoldgica Oracle Application Development Framework y Google
Android Platform, mismo que se describe con detalle en el documento (proyecto de
residencia académica o industrial) anexo a esta solicitud.

Sin otro particular, reciba un cordial saludo.

Atentamente

| y
David Sarmiento Cervantes
Director General
Omnius Soluciones en Tecnologia

Av. Manuel Avila Camacho 116 3er piso, Col. Unidad Veracruzana. Xalapa, Ver. C.P. 91030. Tel.- (228) 812-48-63
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Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario

Xalapa, Ver. a 19 de Agosto de 2013

David Sarmiento Cervantes
Director General
Omnius Soluciones en Tecnologia

Presente

Por este medio se le informa que Ia C. Edgar Alejandro Garcia Ortiz con matricula
2512015357 inscrito al 3er semestre en el programa educativo de posgrado
Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario ha sido asignado para
realizar su estancia académica/industrial en su institucion, en el proyecto que lleva
por nombre Desarrollo de Base Tecnolégica Oracle Application Development
Framework y Google Android Platform durante el periodo comprendido del 19 de
Agosto del 2013 al 29 de Noviembre del 2013.

Asi mismo le informo que durante la estancia académica/ industrial, el estudiante
debera reportar mensualmente el avance de sus actividades atendiendo un total
de 300 hrs. y hacer entrega de un reporte final de actividades, que incluya los
productos comprometidos en el proyecto.

Al termino de la estancia, usted como responsable del proyecto, debera expedir la
carta de liberacion.

Sin otro particular, reciba un cordial saludo.

Atgntamgente
et
v "
Dra. Maria del Cafmen Mezura Godoy

Coordinadora de la Maestria en Sistemas
Interactivos Centrados en el Usuario

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av. Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
\i Col. Obrero Campesina, C.P. 91020

\} Xalapa, Veracruz, México

msicu@uv.mx
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Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario
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Proyecto de Residencia Académica o Industrial

Datos generales del interesado

Matricula: 2512015357
Nombre completo: | Edgar Alejandro Garcia Ortiz

Maestria; Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario

Datos Generales del responsable del proyecto

Nombre completo: David Sarmiento Cervantes

Email: dsarmiento@omnius.com.mx

Institucién Omnius Soluciones en Tecnologia SA de CV

Departamento: Investigacion y Desarrollo

Teléfono: (228) 812 48 63

Direccién; Av. Manuel Avila Camacho 116 3er piso, Col. Unidad
Veracruzana, C.P. 91030

Ciudad: Xalapa, Veracruz

Pais: México

Datos generales del proyecto

Nombre del Proyecto: Desarrollo de Base Tecnoldgica Oracle Application Development
) Framework y Google Android Platform

Tipo de Proyecto: Académica Industrial

Descripcidn del proyecto: El proyecto consiste en la investigacion, analisis, benchmarking,

propuesta de arguitectura, desarrollo e implementacién de |a
tecnologia de base necesaria para articular una plataforma orientada a
servicios con una arquitectura basada en un framework J2EE y el
desarrollo de aplicativos verticalizados en multicanal considerando Web
2.0, Apps en codigo nativo y Apps de plataforma cruzada para el
desarrollo de aplicaciones con interfaz USB OTG hacia dispositivos de

| lectura biométricos.

Areas de Conocimiento Ingenieria de Software, Arquitectura de Softwares, Programacion

requerida: Orientada a Objetos, Desarrollo de Sistemas Web, Desarrollo en
Plataformas Moviles, Bases de Datos, Redes

Actividades a realizar: ¢ Investigacion de Opciones de Librerfas Android USB

* Benchmarking de Librerias Android USB

*  Andlisis para Matriz Tecnoldgica

e  Andliis y Disefio de Arquitectura

®  Analisis y Pruebas de Librerias/Frameworks

e Creacion deun prototipo de cableado y hardware necesario
e Andlisis y disefio de una aplicacién demostrativa

® Desarrollar y probar una aplicacién demostrativa

Xalapa, Veracruz, México
msicu@uv.mx

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av, Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
\V} Col. Obrero Campesina, C.P, 91020
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Productos a entregar:

Seleccion de Matriz Tecnoldgica

Propuesta de Arquitectura

Seleccion de Librerfas/Frameworks
Prototipo de Cableado y Hardware necesario
* Desarrollo de aplicacién demostrativa

* Documentacion técnica

Duracién del proyecto:

Del 19/08/13 al 29/11/13

Horario de trabajo:

09:00 a 13:00 hrs.

Nimero de personas requeridas | 3

para la realizacién del proyecto:

Fecha de llenado: 19/08/13
Fecha de inicio del proyecto: 19/08/13

Nombre y firma del responsable del proyecto

Nombre y firma del alumno

David'Sarmiento ntes Edgar A o Garcia Ortiz
/

Universidad Veracuzana
Facultad de Estadistica e Informatica

Av, Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,

Col. Obrere Campesina, C.P. 91020
Xalapa, Veracruz, México
msicu@uv.mx
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Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario CONACYT
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Reporte Mensual

Reporte del 4 de Octubre al 1 de Noviembre de 2013

Nombre: Edgar Alejandro Garcia Ortiz Matricula: 512015357

Proyecto: Desarrollo de Base Tecnolégica Oracle Application Development Framework y
Google Android Platform

Responsable del proyecto: David Sarmiento Cervantes

Actividades Realizadas Durante el Mes

Actividad % Avance Observaciones
1. Benchmarking de Librerias 100% Se evallan caracteristicas de
Android USB rendimiento y posibilidades de las

herramientas a evaluar

2.Andlisis para matriz tecnoldgica 100% Se Investigaron diferentes tecnologias
para incorporar a nuestra propuesta

3. Andlisis y disefio de arquitectura | 80% Se elabord una versién preliminar de
arquitectura.

Compromisos Para El Siguiente Mes

Actividad % Avance Observaciones
1.- Creacién de prototipo de 100% Probar interconexion entre dispositivos
cableado y hardware necesario moviles y hardware especializado.
2.- Anélisis y disefio de una aplicacién | 100% Realizar un prototipo de aplicacién
demostrativa movil para telemedicina
3. Seleccién de librerias/frameworks | 100% Investigacion y pruebas de librerias de

desarrollo

4. Documentacién técnica 100% Descripcion de las tecnologias

empleadas y del proceso de desarrollo

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av. Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
Col. Qbrero Campesina, C.P. 91020

Xalapa, Veracruz, México

msicu@uv.mx
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Maestria en Sistemas Interactivos Centrados en el Usuario

para su posterior replicacién.

\
David Sarmiento Cervantes

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av. Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
Col. Obrere Campesina, C.P. 91020

Xalapa, Veracruz, México

msicu@uv.mx

/

Edgar Alejandro Garcia Ortiz
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Maestria en Sistemas interactivos Centrados en

el Usuario

Reporte Mensual

Reporte del 4 de Noviembre al 29 de Noviembre de 2013

Nombre: Edgar Alejandro Garcia Ortiz

Matricula: S12015357

Google Android Platform

Proyecto: Desarrollo de Base Tecnoldgica Oracle Application Development Framework y

Responsable del proyecto: David Sarmiento Cervantes

Actividades Realizadas Durante el Mes

Actividad % Avance Observaciones
1.- Creacion de prototipo de 20% No se pudo probar con equipo médico
cableado y hardware necesario
2.- Analisis y disefio de una aplicacién | 100% Se realizé un prototipo de aplicacion
demostrativa movil para telemedicina
3. Seleccidn de librerias/frameworks | 100% Se investigé y realizé pruebas de

librerias de desarrollo

4. Documentacién técnica 100% Se documento toda la investigacién

realizada durante la estancia.

David Sarmiento Cervantes

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av. Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
Col. Obrero Campesina, C.P. 91020

Xalapa, Veracruz, México

msicu @ uv.mx

(

Edgar Alejandro Garcia Ortiz




Maestria en Sistemas Interactivos Centrades en el Usuario

Reporte Mensual

Reporte del 19 de Agosto al 30 de Agosto de 2013

Nombre: Edgar Alejandro Garcia Ortiz

Matricula: $12015357

Google Android Platform

Proyecto: Desarrollo de Base Tecnolégica Oracle Application Development Framework y

Responsable del proyecto: David Sarmiento Cervantes

Actividades Realizadas Durante el Mes

Actividad

% Avance

Observaciones

librerias Android para USB

1. Investigacién de opciones de 100

Se identificaron las mas convenientes
para hacer un benchmarking

Compromisos Para El Siguiente Mes

Actividad % Avance Observaciones
1. Benchmarking de Librerias 100 Se debe tener documentada la
Android USB comparativa
o N
[\
LS

David Sarmiento Cervantes

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informética

Av. Xalapa esq. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
Col. Obrero Campesina, C.P. 21020

Xalapa, Veracruz, México

msicu@ uv.mx

Edgar Alejandro Garcia Ortiz
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Maestria en Sistemas interactivos Centrados en el Usuario CONACYT

Reporte Mensual

Reporte del 2 de septiembre al 4 de Octubre de 2013

Nombre: Edgar Alejandro Garcia Ortiz Matricula: 512015357

Proyecto: Desarrollo de Base Tecnoldgica Oracle Application Development Framework y
Google Android Platform

Responsable del proyecto: David Sarmiento Cervantes

Actividades Realizadas Durante el Mes

Actividad % Avance Observaciones
1. Benchmarking de Librerias 40% Se evallan caracteristicas de
Android USB rendimiento y posibilidades de las

herramientas a evaluar

Compromisos Para El Siguiente Mes

Actividad % Avance Observaciones
1. Andlisis para matriz 100% Investigar las diferentes tecnologias que
tecnoldgica pudieran incorporarse a nuestra
propuesta
2. Anilisis y disefio de arquitectura | 80% De acuerdo al analisis de las diferentes

tecnologias desarrollar un version
preliminar de arquitectura.

EY;;W} 3

David Sarmiento Cervantes Edgar Alejandro Garcia Ortiz

Universidad Veracuzana

Facultad de Estadistica e Informatica

Av, Xalapa esg. Av. Manuel Avila Camacho s/n,
Col. Obrero Campesina, C.P. 91020

Xalapa, Veracruz, México

msicu @ uv.mx
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Reporte final residencia académica
Xalapa Ver. a 26 de junio de 2014
Alumno: Edgar Alejandro Garcia Ortiz
Matricula: S12015357

Introduccion

Las tecnologias de informacién han sido de ayuda en diferentes dreas de conocimiento y
no es la excepcién en el campo de la medicina. En los dltimos aés han surgido nuevas
palabras o términos que involucran a estos dos campos de conocimiento, tales como e-

health, m-health y telemedicina.

La salud mévil o m-health se apoya en las tecnologias y dispositivos mdviles para la
practica y cuidado de la salud. La proliferacién de dispositivos como smartphones y
tablets con cada vez mas capacidad de procesamiento y menor tamadé aumenta el
potencial de estos en el campo de la medicina.

Descripcion del proyecto

El proyecto en el que estuve trabajando durante mi estancia académica esta dividido en
tres partes, las cuales estan relacionadas con el cuidado de la salud apoyado en las

tecnologias de informacién. Las partes que integran este proyecto son:

* Implementacion de plataforma de salud en la nube
Este proyecto se enfoca en el desarrollo de una plataforma de salud en la nube
para llevar el expediente médico electronico de pacientes y hacerlo accesible en

diferentes medins comn la san via weh (a travéce de 1in naveaadar weh an 1ina



computadora de escritorio o laptop) y mediante una aplicacién mévil (a través
de un dispositivo mévil como un smartphone o tablet).

* Desarrollo hibrido de aplicaciones de m-health
En este proyecto se propone una guia para el desarrollo de aplicaciones de m-
health que utilice el desarrollo hibrido (mediante el uso de tecnologias web como
html5, css y javascript) con la finalidad de desarrollar aplicaciones médicas para
distintas plataformas méviles (10S, android, blackberry y Windows phone) sin
tener conocimientos especializados de cada plataforma de forma nativa con lo
cual se reduce el tiempo de desarrollo y costos.

* Interconexién de dispositivos médicos con aplicaciones mdviles de telemedicina
Este es el proyecto en el que me trabajé a lo largo de mi estancia académica, el
cual tiene como objetivo la realizacién de una propuesta tanto de hardware
como de software para el desarrollo de aplicaciones de telemedicina que
involucren la comunicacién de dispositivos médicos con dispositivos méviles. Con
esta propuesta se pretende obtener mediciones médicas (nivel de glucosa en la
sangre, presion arterial, peso, etc.) de pacientes de manera remota que
alimenten su expediente médico electrénico.

Durante el periodo comprendido entre el 19 de Agosto y el 29 de Noviembre del 2013
realicé mi estancia académica en la empresa Omnius Soluciones en Tecnologia en el
departamento de investigacién y desarrollo.

Las principales actividades que realicé fueron - investigacién de opciones de librerias
Android para USB, benchmarking de Librerfas Android USB, investigacién plataformas
de salud, comparativa plataformas de salud, Investigacién de dispositivos médicos,
interconexion de dispositivos médicos, dised de matriz tecnolégica.

La mayor tiempo de la estancia la dediqué a la investigacion relacionada con las
plataformas de salud que integran dispositivos méviles y dispositivos médicos dentro de
Su ecosistema con la finalidad de tomar en cuenta las mejores caracterfsticas de cada
una de ellas para poder elaborar una propuesta de matriz tecnolégica tanto de hardware
como de software para interconectar dispositivos médicos con dispositivos méviles para
el desarrollo de aplicaciones de telemedicina.



Al principio se pensaba conectar dispositivos médicos directamente con los dispositivos
moviles pero derivado de la investigacién realizada nos dimos cuenta que incorporar una
computadora dentro del esquema traeria mas beneficios al proyecto como por ejemplo
la posibilidad de utilizar varios dispositivos médicos a I3 vez.

También investigué sobre hardware médico especializado no privativo que se pudiera
incorporar facilmente dentro de la propuesta. Desafortunadamente no pude trabajar
fisicamente con este hardware debido a problemas de importacién. Por lo que se optd
por investigar y trabajar con hardware més accesible que contara con alguna interfaz
digital y que se pudiera conseguir dentro del pals aunque esto implica mayor trabajo
para lograr la comunicacién con una computadora o un smartphone.

Aunque se logr6 trabajar y avanzar en el proyecto que se me asignd, no fue posible
finalizar todas las actividades que se planearon. Es por ello que de las actividades a
realizar planteadas desde el principio del proyecto se alcanzaron aproximadamente el
85% debido a que algunas de las actividades requerian hardware especializado y equipo
médico que fue comprado en el extranjero y que no dejaron pasar en la aduana
mexicana. No se pudo trabajar con el equipo fisicamente pero se analizé todas sus
caracteristicas y las posibles aplicaciones de este. A mi parecer ese fue el dnico
inconveniente durante la estancia.

Estoy agradecido porque me brindaron |a oportunidad de realizar mis practicas en una
empresa seria, dedicada al desarrollo de software ya que me permitié empaparme de
nuevos conocimientos aplicados a la industria. Considero importante mencionar que
siempre tuve un espacio propio para trabajar dentro de la empresa en un ambiente
cémodo de trabajo. Estuve rodeado de profesionales en tecnologias de informacién los
Cuales siempre se mostraron accesibles y dispuestos a ayudarme con algunas dudas

sobre mi proyecto que me fueron surgiendo a lo largo de mi estancia.

Por lo mencionado anteriormente considero que mi estancia académica fue productiva y
recomiendo ampliamente ese lugar a los estudiantes que deseen cumplir con ese
requisito y que ademds deseen aprender sobre tecnologias de informacién.



