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Programa de estudio

1.-Área académica

	Ciencias de la salud


2.-Programa educativo

	Medico cirujano


3.-Dependencia académica

	Medicina


	4.-Código
	5.-Nombre de la Experiencia educativa
	6.-Área de formación
	

	
	
	principal
	secundaria

	
	Informática médica
	
	Terminal Optativa


7.-Valores de la experiencia educativa

	Créditos
	Teoría
	Práctica
	Total horas
	Equivalencia (s)

	5
	2
	1
	45
	Ninguna


	8.-Modalidad
	9.-Oportunidades de evaluación

	Curso-taller
	Todas


10.-Requisitos 

	Pre-requisitos
	Co-requisitos

	Computación básica, Inglés médico
	Ninguno


11.-Características del proceso de enseñanza aprendizaje

	Individual / Grupal
	Máximo
	Mínimo

	Grupal
	20
	15


	12.-Agrupación natural de la Experiencia educativa (áreas de conocimiento, academia, ejes, módulos, departamentos)
	13.-Proyecto integrador

	Terminal Optativa
	Salud Pública y Educación Médica


14.-Fecha

	Elaboración
	Modificación
	Aprobación

	24/02/2005
	
	


15.-Nombre de los académicos que participaron en la elaboración y/o modificación

	Dr. Alonso Alor Iturralde, Dra. Irma Jácome Jácome


16.-Perfil del docente

	Médico cirujano general, con experiencia dentro del MEIF, certificación como docente en el área de computación básica, y conocimiento comprobable del manejo del área, con 2 años mínimo de experiencia docente en el nivel superior y con un año mínimo de experiencia profesional en el área de salud.


	17.-Espacio
	18.-Relación disciplinaria

	Institucional
	s/rd


19.-Descripción

	La experiencia educativa se localiza en el área terminal de la disciplina y cuenta con  la modalidad de ser un curso con 2 horas teóricas y 1 hora práctica, totalizando 5 créditos. Las estrategias educativas serán coordinadas directamente por el profesor y se otorgaran en el centro de cómputo preferentemente. En la transversalización con otras materias se vinculara directamente a materias como metodología de la investigación, pero se vincula de manera más directa con experiencias del área disciplinar tanto en las áreas clínica, quirúrgicas y sociomédicas. La secuencia de temas se basa en una etapa introductoria en la que se analiza la aplicación de las herramientas informáticas y basadas en la Web en el ámbito de la medicina, en la siguiente fase analizan la estructura, la función y los métodos de uso de los motores de búsqueda, las bases de datos y los simuladores médicos, de forma práctica y creativa, estimulando su uso.


20.-Justificación

	El quehacer actual del médico demanda el dominio del conocimiento tanto de las ciencias y disciplinas básicas, así como de las clínicas, además de un esfuerzo constante de actualización e investigación. Tomando en cuenta que el desarrollo de las tecnologías de la información para la educación, investigación y labor asistencial, han experimentado un enorme desarrollo en las últimas décadas, se vuelve indispensable para el médico egresado el uso y aprovechamiento de estas. En la actualidad el acceso casi irrestricto e universal a la tecnología informática ha hecho que los estudiantes de nivel superior poseen en menor o mayor grado las habilidades básicas para su uso; sin embargo, las habilidades específicas indispensables para afrontar las necesidades propias del campo de la informática aplicada a la medicina, tales como bases de datos médicos, software de simulación, etc., no son desarrolladas de manera sistemática. Por tanto, lograr que el estudiante alcance el “saber hacer” del manejo de software de simulación médica, desarrolle estrategias y métodos de búsqueda y procesamiento de datos, a través de motores de búsqueda y/o en bases de datos institucionales, y sea capaz de solucionar con iniciativa y creatividad los problemas de este campo a los que se pueda enfrentar ya sea en el curso de su formación académica, la formación de posgrado o el ámbito de su profesión. Es de importancia recordar que el desarrollo de los programas para que los alumnos realicen proyectos de investigación, se ven facilitados en gran medida cuando éstos poseen conocimiento de las herramientas y técnicas para obtener información.


21.-Unidad de competencia

	El estudiante obtiene  conocimientos,  habilidades, y actitudes  para  aplicar las herramientas informáticas en el ámbito de la salud y enfermedad, así como en el proceso de aprendizaje.


22.-Articulación de los ejes

	a) Con el Eje Teórico adquiere los conocimientos de las principales herramientas informáticas para el aprendizaje e investigación médica.

b) Con el Eje Heurístico desarrolla las habilidades para aplicar las herramientas informáticas al ámbito de la salud y enfermedad. 
c) Con el Eje Axiológico desarrolla procesos actitudinales de tipo analítico hacia los datos y programas usados en el quehacer médico, así como investigar y proponer nuevas estrategias en la enseñanza e investigación que se genera en el campus.


23.- Saberes

	Teóricos
	Heurísticos
	Axiológicos

	1.- GENERALIDADES

1.1.- Definiciones y terminología informáticas.

2.- Utilidad de la informática en el ámbito de la salud.

2.- LA BUSQUEDA EN INTERNET

2.1.- Estructura y función de motores de búsqueda, catálogos y metabuscadores.

2.2.- Estructura y función de bases de datos.

2.3.- Estrategias de búsqueda y procesamiento de datos en medicina.

2.4.- Estructura y función de simuladores informáticos.

3.- ANALISIS DE RESULTADOS

3.1.- Discusión de resultados obtenidos.

3.2.- Análisis de los resultados.

3.3.- Comparación de las herramientas utilizadas.
	Observación del funcionamiento del software.

Análisis del funcionamiento del software

Selección de datos relevantes en búsquedas de bases de datos

Identificación de datos e información significativa

Clasificación de la información obtenida en las búsquedas

Organización de búsquedas en bases de datos y a través de motores de búsqueda

Síntesis de los datos obtenidos

Selección de los datos susceptibles de ser útiles

Evaluación de los resultados de las búsquedas

Comparación de los resultados de las búsquedas
Análisis de los resultados de las búsquedas
Síntesis de los resultados de las búsquedas
Identificación de evidencias de éxito de las estrategias y técnicas empleadas en la recolección de la información
	Participación

Colaboración

Creatividad

Compromiso

Rigor científico

Respeto intelectual

Apertura


24.-Estrategias metodológicas

	De aprendizaje
	De enseñanza

	1.-Cognitivas

Análisis y reflexión de la información básica 

Búsqueda y consulta de información complementaria
Discusiones grupales  en torno a los mecanismos seguidos para aprender y las dificultades encontradas.
Planeación de estrategias de análisis y búsqueda.
2.-Afectivas o de apoyo

Entrega de reporte en formato digital y presentación de resultados.
	Discusión dirigida
Tarea para estudio e investigación independiente
Aprendizaje basado en problemas
Exposición con apoyo tecnológico variado 




25.-Apoyos educativos

	Materiales didácticos
	Recursos didácticos

	Libros
Software en simulación médica
Bitácoras de resultados

                  Sitios web


	Pintarrón
Proyector de vídeos
Computadora con acceso a Internet
                   Marcadores

                   Programas: Internet Explorer


26.-Evaluación del desempeño

	Evidencia (s) de desempeño
	Criterios de desempeño
	Campo (s) de aplicación
	Porcentaje

	Exámenes escritos (2)


	Número de aciertos superior al 60% del total de reactivos.


	 Aula 


	 40 %



	Participación activa y creatividad
	Actitud para proponer nuevas estrategias, temas de discusión, novedades en el tema; para preguntar y responder a cuestionamientos
	Centro de cómputo

Aula
	20%

	Reportes de investigación
	Búsqueda y análisis de los temas solicitados
	Centro de cómputo
	20%

	Análisis de documentos para discusión 
	Presentación por escrito, cumpliendo los requisitos establecidos en aula.
	Seminario de resultados

Aula
	20%


27.-Acreditación
	Se requiere la asistencia del 80% de las sesiones y la entrega oportuna de todas las evidencias de desempeño con sus respectivos criterios de desempeño cumplidos en el 80%.


28.-Fuentes de información
	Básicas

	1. Dawson and Trapp. B. Bioestadística Básica y Clínica. El Manual Moderno México 1997.

2. Bioestadística de Daniel

3. L´Gamiz. Bioestadística. La estadística con aplicación al área de ciencias de la salud. Editorial Méndez. México.

4. Siegel S, Castellan NJ. Estadística no paramétrica, aplicada a ciencias de la conducta. Ed. Trillas. México.

5. Manual de Estadística aplicada a la Salud. (Documento interno de la Facultad de Medicina, Universidad Veracruzana, Campus Minatitlán)

	Complementarias

	1.  Greenberg r. Epidemiologia medica. El Manual Moderno. 2° edicion. Mexico 1996.
2. Colimon k, Fundamentos de Epidemiologia . Madrid, Edicion Diaz Santos 1990. 











