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I. Area Académica

‘ Area Académica Técnica

2. Programa Educativo

‘ Licenciatura en Matematicas

3. Entidad(es) Académica(s) 4. Region(es)

Facultad de Matematicas Xalapa

5. Caédigo 6. Nombre de la Experiencia
Educativa
MTMM 18026 Computo Evolutivo

7. Area de Formacion del Modelo

Educativo Institucional 8. Caracter

Area de Formacion Terminal Optativa
9. Agrupacion curricular distintiva
Academia de Métodos Matematicos
10.Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos Equivalencia (s)
Teoricas Practicas Otras horas q
3 3 0 90 9 Ninguna
I I.Modalidad ‘s .
. y . I3.Relacion 4. Oportunidades
ambiente de 12. Espacio e e e . ‘-
o . disciplinaria de evaluacion
aprendizaje
M: A: Intraprograma Interdisciplinar Todas
Curso- Presencial Educativo
Taller

I5.EE prerrequisito(s)

| Programacién Cientifica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje




Maximo Minimo

40 10

17. Justificacién articulada a la Fundamentacion del plan de estudios

El Computo Evolutivo, al incorporar algoritmos inspirados en procesos naturales como la
evolucion bioldgica, ofrece herramientas poderosas para abordar problemas complejos y
optimizar soluciones en diversos contextos. Su inclusién en el plan de estudios fortalece
habilidades como la modelacién de procesos donde las soluciones exactas son impracticables
o desconocidas, brindando soluciones aproximadas pero efectivas mediante mecanismos
inspirados en la naturaleza, alineandose con las competencias clave del egresado. En este
contexto, también se impulsa una vision educativa basada en la sustentabilidad, el respeto a los
derechos humanos vy la inclusién, al procurar espacios de aprendizaje equitativos, accesibles y
respetuosos de la diversidad. Se reconoce la importancia de formar ciudadanos comprometidos
con su entorno social y ambiental, capaces de aplicar sus conocimientos matematicos de manera
ética y responsable en beneficio de la sociedad.

18.Unidad de competencia (UC)

La/el estudiante aplica técnicas de computo evolutivo para modelar, resolver y analizar
problemas de optimizacion en contextos cientificos y tecnologicos, utilizando herramientas
computacionales y promoviendo la equidad, inclusion y pensamiento critico.

19. Saberes

Heuristicos

Teoricos

Axiologicos

Identificar variables
relevantes para formular
un problema de
optimizacioén aplicable al

Algoritmos Evolutivos
Representacion de
soluciones

Responsabilidad en el uso
ético de algoritmos
evolutivos y sus posibles
impactos sociales

e Funciones de aptitud
computo evolutivo. e Poblacidn de soluciones Compromiso con la
Explorar alternativas de e Seleccién de padres equidad de  género,
representacion de e Operadores de variacion asegurando espacios
soluciones dentrode un | ¢ Mecanismos de reemplazo igualitarios en proyectos
Ellgorltmo evdolutlvo. e Exploracién y explotacién cplab,?ratlvos y
ir rador . cientificos.
egir operadores e Convergencia ) i
genéticos adecuados. . . Honestidad intelectual al
.. e Estrategias Evolutivas
Evaluar criticamente las . reportar resultados,
. e Soluciéon a problemas de : .
condiciones de paro de Y evitar plagio y reconocer
. . optimizacion
un algoritmo evolutivo. ., aportes de otras
. . e Auto-adaptacion
Simular y ajustar e Evolucion diferencial personas.
. volucion di i - .
parametros como tasas ) Sensibilidad  social al
y e Algoritmos de l | Y
de cruce o mutacién que aplicar la optimizacion

mejoren el desempeno de
un algoritmo evolutivo.
Disenar experimentos
computacionales
reproducibles.

Promover la colaboracion
equitativa en equipos de
trabajo interdisciplinarios

convergencia rapida

evolutiva en contextos
que afecten a
comunidades o sensores
vulnerables.

Respeto ante las
opiniones de docentes y
companeros.




respetando la opinion de
los demas.

Seleccionar herramientas
computacionales de

Conciencia ambiental, al
considerar la eficiencia
computacional y el
consumo energético de

acceso abierto, las simulaciones.
fomentando la
democratizacién del

conocimiento.

20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de

experiencia
( X') Actividad presencial ) Actmdac! virtual o
( )En linea
De aprendizaje e Aprendizaje basado en
problemas
e Aprendizaje basado en
proyectos
e Investigacion con
tutoria
e Lluvia de ideas
e Mapa mental
e Recursos
mnemotécnicos
De ensenanza e Recuperacion de

saberes previos

e Asignacion de tareas

e Atencion a dudas y
comentarios

e Asesorias grupales e
individuales

e Encuadre

e Explicacion de
procedimientos

21.Apoyos educativos.
Notas de clase, libros, manuales, documentos de internet, videos, pantalla, computadora,
proyector, programas computacionales.

La planeacion de los aprendizajes de la experiencia educativa debera desarrollar las rutas o
secuencias de aprendizaje, explicitando los aspectos declarados en el programa de experiencia
educativa como justificacion, unidad de competencia, saberes, estrategias de ensehanza y
aprendizaje, apoyos educativos, evidencias de desempeno y procedimiento de evaluacion; acorde
con el MEIF. La planeacion de los aprendizajes se debera validar y entregar a las instancias
correspondientes (Aval de academia, Direccion de Facultad y Direccion General de Area
Académica Técnica) previo a su imparticion y presentar al estudiante al inicio del periodo escolar
en complemento al Programa de Experiencia Educativa.
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22.Evaluacioén integral del aprendizaje.

Evidencias de desempeno | Indicadores generales | Procedimiento de B
por productos de desempeno evaluacion
e Congruencia Técnica: Prueba
Examenes parciales e Argumentacion
e Claridad Instrumento: Clave 80%
de examen
Trabajos extraclase e Congruencia |Técnica: Analisis de
e Argumentacion | desempeno
e Claridad 10%
Instrumento: Lista
de cotejo
Evidencias de desempeno | Indicadores generales | Procedimiento de Porcentaie
por demostracion de desempeno evaluacion !
Exposiciones e Congruencia | Técnica:
e Argumentacion Observacion directa 10%
e Calidad
Instrumento: Lista de
cotejo
Porcentaje total:
100%

23.Acreditacion de la EE

Para acreditar esta experiencia educativa la/el estudiante debera alcanzar como minimo en el
indicador de desempeno el 60%, con lo cual se podra eximir el examen final ordinario, en otro
caso, de acuerdo al Estatuto de Alumnos 2008, la/el estudiante tiene derecho a presentar el
examen final ordinario.

24.Perfil académico del docente

Licenciatura en matematicas, fisica, fisico matematicas, ingeniero matematico, informatica,
sistemas computacionales  administrativos, sistemas computacionales, informatica
administrativa, ingenieria en sistemas computacionales o en administracién de sistemas; con
maestria y/o doctorado en ciencias, matematicas, fisica, ciencias de la computacion o en
inteligencia artificial; con experiencia profesional y/o en investigacion en el ambito de su
disciplina y experiencia docente en instituciones de educacion superior en el area de la
computacion.
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26.Formalizacion de la EE

Fecha de elaboracion

Fecha de modificacion

Cuerpo colegiado de
aprobacion

Enero 2020

Julio 2025

Junta Académica

27.Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

Nombre de los académicos que elaboraron 2020:
e M.LA. Patricia Gonzalez Gaspar

Nombre de los académicos que modificaron 2025:
e M.LA. Patricia Gonzalez Gaspar




