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I. Area Académica

‘ Area Académica Técnica

2. Programa Educativo

‘ Licenciatura en Matematicas

3. Entidad(es) Académica(s)

4. Region(es)

Facultad de Matematicas

Xalapa

5. Caédigo 6. Nombre de la Experiencia
Educativa
MTMM 18025 Técnicas de Inteligencia Artificial

7. Area de Formacion del Modelo
Educativo Institucional

8. Caracter

Area de Formacion Terminal Optativa
9. Agrupacion curricular distintiva
Academia de Métodos Matematicos
10.Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos Equivalencia (s)
Teoricas Practicas Otras horas q
3 3 0 90 9 Ninguna
I I.Modalidad ‘s .
. y . I3.Relacion 4. Oportunidades
ambiente de 12. Espacio e e e . ‘-
o . disciplinaria de evaluacion
aprendizaje
M: A: Intraprograma Interdisciplinar Todas
Curso- Presencial Educativo
Taller
I5.EE prerrequisito(s)
| No aplica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje




Maximo Minimo

40 10

17. Justificacién articulada a la Fundamentacion del plan de estudios

El uso de las matematicas es crucial para el desarrollo de las tecnologias de informacion. En
cuanto a la Inteligencia Artificial, todo parece indicar que se trata de un tema que llego para
quedarse, y que se encuentra estrechamente ligada con las matematicas, principalmente debido
al hecho de que muchas de las soluciones propuestas estan basadas en modelos matematicos.
Dados estos hechos, es importante que el estudiante cuente con los conocimientos de
vanguardia para resolver problemas que se presenten.

18.Unidad de competencia (UC)

La/el estudiante desarrolla habilidades de programacion de técnicas basicas de Inteligencia
Artificial a partir de diferentes paradigmas computacionales propios de la Inteligencia Artificial,
con el fin de analizar, modelar y proponer soluciones a problemas de la vida real o de otras
areas de la Matematica, bajo un ambiente de trabajo colaborativo, constante, respeto y
honestidad.

19. Saberes

Heuristicos Teoricos Axiologicos
Analisis de problemas Algoritmos Evolutivos: e Responsabilidad,
Identificacion de Representacion de dedicacién y

variables

Resolucion de ejercicios
relacionados con los
temas de la EE
Blsqueda bibliografica y
en internet
Autoaprendizaje

Uso de plataformas de
control de versiones
Manejo de paquetes
computacionales

soluciones

Funciones de aptitud
Poblacién de soluciones
Seleccion de padres
Operadores de variacion
Mecanismos de
reemplazo

Vision computacional:
Imagenes como
funciones
Transformaciones en
intensidad

Filtrado

Redes Neuronales:
Perceptron
Backpropagation
Arboles de decisién:
ID3

Redes bayesianas

perseverancia para llevar
a cabo las actividades de
aprendizaje  propuestas
para realizar en clase y en
casa.

Disposicion para someter
al escrutinio de los pares
el trabajo individual o
grupal

Tolerancia y respeto para
aceptar las observaciones
y sugerencias

Reflexion autocritica para
mejorar el trabajo

Emitir opiniones,
identificar y  senalar
errores e inconsistencias
en el trabajo de los
companeros con respeto,
solidaridad y objetividad.

Respeto por los derechos
humanos.

Sentido de la
sustentabilidad.




e Preocupacion por el
cuidado del ambiente.

20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de
experiencia

() Actividad virtual o

( X') Actividad presencial ()Enilinea

De aprendizaje e Aprendizaje basado en
problemas

e Aprendizaje basado en
proyectos

e Modelado y simulacion

de soluciones

Investigacion con tutoria

Lluvia de ideas

Mapa mental

Recursos

mnemotécnicos

De ensenanza e Recuperacion de saberes
previos

e Asignacion de tareas

e Atencion a dudas y
comentarios

e Asesorias grupales e
individuales

e Encuadre

e Explicacion de
procedimientos

21.Apoyos educativos.
Notas de clase, libros, manuales, documentos de internet, pantalla, computadora, canén de
video, programas computacionales.

La planeacion de los aprendizajes de la experiencia educativa debera desarrollar las rutas o
secuencias de aprendizaje, explicitando los aspectos declarados en el programa de experiencia
educativa como justificacién, unidad de competencia, saberes, estrategias de ensehanza y
aprendizaje, apoyos educativos, evidencias de desempeno y procedimiento de evaluacion; acorde
con el MEIF. La planeacion de los aprendizajes se debera validar y entregar a las instancias
correspondientes (Aval de academia, Direccién de Facultad y Direccion General de Area
Académica Técnica) previo a su imparticion y presentar al estudiante al inicio del periodo escolar
en complemento al Programa de Experiencia Educativa.

22.Evaluacion integral del aprendizaje.
Evidencias de desempeno | Indicadores generales | Procedimiento de
por productos de desempeno evaluacion

Porcentaje




e Congruencia | Técnica: Prueba

Examenes parciales e Argumentacion
e Claridad Instrumento: Clave 80%
de examen
Trabajos extraclase e Congruencia |Técnica: Analisis de
e Argumentacion desempeno
e Claridad 10%
Instrumento: Lista
de cotejo

Evidencias de desempefo | Indicadores generales | Procedimiento de

y ~ . Porcentaje
por demostracion de desempeno evaluacion )
Exposiciones e Congruencia | Técnica:
e Argumentacion Observacion directa 10%
e Calidad

Instrumento: Lista de
cotejo

Porcentaje total:
100%

23.Acreditacion de la EE

Para acreditar esta experiencia educativa la/el estudiante debera alcanzar como minimo en el
indicador de desempeno el 60%, con lo cual se podra eximir el examen final ordinario, en otro
caso, de acuerdo al Estatuto de Alumnos 2008, la/el estudiante tiene derecho a presentar el
examen final ordinario.

24. Perfil académico del docente

Licenciatura en matematicas, fisica, fisico matematicas, ingeniero fisico, ingeniero matematico,
informatica, sistemas computacionales administrativos, sistemas computacionales, informatica
administrativa, ingenieria en sistemas computacionales o en administracion de sistemas; con
maestria y/o doctorado en ciencias, matematicas, fisica, ciencias de la computaciéon o en
inteligencia artificial; con experiencia profesional y/o en investigacion en el ambito de su
disciplina y experiencia docente en instituciones de educacion superior en el area de la
computacion.

25.Fuentes de informacion

Arora, R.K. (2015) Optimization: Algorithms and applications. CRC Press Taylor & Francis Group.

Paul D.M. (2005) Neural networks in finance: gaining predictive edge in the market. Elsevier,
Academic Press.

Pang-Ning T., Michael S. and Vipin K. (2006) Introduction to Data Mining. Addison Wesley.

Gonzilez, R. C. y Woods, R. E. (2018) Digital image processing. Pearson/Prentice, Fourth Ed.

Biblioteca virtual UV.

Poole, D. L., Mackworth, A. K. and Goebel, R. (1998) Computational Intelligence: A logical
Approach. Oxford University Press, Oxford, UK.

Han, J., Kamber, M. and Pei, J. (2012) Data mining: concepts and techniques. Morgan Kaufmann.
Third Edition.

26.Formalizacion de la EE




Fecha de elaboracion

Fecha de modificacion

Cuerpo colegiado de
aprobacion

Enero 2020

Julio 2025

Junta Académica

27.Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

Nombre de los académicos que elaboraron 2020:

e M.LA. Patricia Gonzalez Gaspar

Nombre de los académicos que modificaron 2025:
e Dr. Guillermo de Jesis Hoyos Rivera

e M.LA. Patricia Gonzalez Gaspar




