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Opcion Profesional Matematicas afno 2020

I. Area Académica

‘ Area Académica Técnica

2. Programa Educativo

‘ Licenciatura en Matematicas

3. Entidad(es) Académica(s)

4. Region(es)

Facultad de Matematicas

Xalapa

5. Caédigo 6. Nombre de la Experiencia
Educativa
MTMM 18022 Tecnologia en Educacion Matematica

7. Area de Formacion del Modelo
Educativo Institucional

8. Caracter

Area de Formacion Terminal Optativa
9. Agrupacion curricular distintiva
Academia de Métodos Matematicos
10.Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos Equivalencia (s)
Teoricas Practicas Otras horas q
3 3 0 90 9 Ninguna
I I.Modalidad ‘s .
. y . I3.Relacion 4. Oportunidades
ambiente de 12. Espacio e e e . ‘-
o . disciplinaria de evaluacion
aprendizaje
M: A: Intraprograma Interdisciplinar Todas
Curso- Presencial Educativo
Taller
I5.EE prerrequisito(s)
| No aplica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje




Maximo Minimo

40 10

17. Justificacién articulada a la Fundamentacion del plan de estudios

La matematica educativa permite a las/los estudiantes usar el area de la Tecnologia en Educacion
Matematica para experimentar situaciones y vincularse pertinentemente con diversos sectores
sociales y educativos. Incluso con su propia institucion para atender problematicas relacionadas
con la reprobacién, cobertura y desercion o retencion de estudiantes de las matematicas. En
esta experiencia educativa se estudian diversas tecnologias con sus enfoques para analizar el
aprendizaje de las matematicas. Para lo anterior, se requiere tener conocimiento de Tecnologia
en Educacion Matematica como un campo de estudio, elementos tedricos de los fundamentos
de su uso para el aprendizaje, con base en el curriculo y la evaluacion. Asi como estructurar,
planificar y evaluar los distintos momentos del uso de la tecnologia para la practica o
intervencion docente. Desde el punto de vista del perfil de egreso, la EE contribuye al desarrollo
de competencias en la solucion de problematicas del aprendizaje de las matematicas y en la
mejora continua en la ensenanza de éstas. En este contexto, también se impulsa una vision
educativa basada en la sustentabilidad, el respeto a los derechos humanos e inclusién, al
procurar espacios de aprendizaje equitativos, accesibles y respetuosos de la diversidad.

18.Unidad de competencia (UC)

La/el estudiante propone soluciones a problematicas del aprendizaje de las matematicas,
utilizando conceptos basicos de la Tecnologia en Educacién Matematica, mediante el uso de
diversas herramientas teoricas y tecnologicas para desarrollar competencias hibridas en
Educacion Matematica, desarrollando habilidades de analisis y evaluacién de la practica docente
que fortalecen su desarrollo profesional e incrementa su creatividad y autoaprendizaje en un
ambiente de respeto, honestidad, con compromiso social y trabajo colaborativo.

19. Saberes

Heuristicos Tedricos Axiolégicos

¢ Analiza enfoques ¢ Investigaciones con e Equidad, inclusién y
didacticos y teorias. tecnologia. creatividad en el

e Busqueda y organizacion e Tipos de aprendizaje. desarrollo de sus
de la informacién. e Uso de software. actividades.

e Uso de herramientas e Uso de dispositivos e Trabajo colaborativo.
matematicas y electronicos. * Autoaprendizaje y
tecnolégicas. e Sistemas de Gestion del autorreflexion.

e Identificacion de aprendizaje y de tutoria. o Eticay profesional.
variables didacticas. e Inteligencia artificial y e Compromiso social.

e Asociacion de ideas. Educacion. e Responsabilidad,

e Identificacion de dedicacion y
problematicas de perseverancia.
aprendizaje. e Sentido de la

e Generacion de sustentabilidad.
propuestas didacticas. e Respeto por los

e Redaccion de reportes. derechos humanos.

e Cuidado del medio
ambiente.




e Vocacion por la

ensenanza.

20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de

experiencia

( X) Actividad presencial

( X') Actividad virtual o

( )En linea

De aprendizaje

Uso de herramientas de
comunicacion.
Exposicion con apoyo
tecnologico.

Lluvia de ideas.
Elaboracion de reportes
de lectura.

Uso de analogias y
representaciones.
Discusion de problemas.
Estudios de caso.

Uso didactico de diversas
tecnologias.

Uso de plataformas
virtuales, tales como
Eminus 4, Zoom vy
Microsoft Teams, entre
otros.

De ensenanza

Planteamiento de
preguntas metacognitivas,
guias o detonadoras.
Explicacion de
procedimientos
didacticos.

Analisis documental.
Atencion a dudas y
comentarios.

Asesorias grupales.
Supervision de practicas
docentes.

Asignacion de actividades.

Retroalimentacion.
Uso de metodologias y
tecnologias.

Uso de documentos
digitales y videos en
plataformas o sistemas
de gestion del
aprendizaje.

Uso de tutoriales.

21.Apoyos educativos.




Uso de software y diversas tecnologias.

Material impreso y digital (libros, revistas, antologias, videos, enciclopedias, animaciones, cd,
paginas web, foros, repositorios, bibliotecas).

Herramientas de comunicacion (peliculas, infografias, fotografias, presentaciones, cartel,
periddico, etc.).

Aparatos (grabadora, proyector/cafidn, pantalla, tableta, computadoras, camaras, tv, microfono,
bocinas, pizarron o dispositivos electronicos).

Uso de herramientas de comunicacién (audio libros, carteles, plataformas y aplicaciones).
Plataformas virtuales, tales como Eminus 4, Zoom y Microsoft Teams, entre otros.

La planeacion de los aprendizajes de la experiencia educativa debera desarrollar las rutas o
secuencias de aprendizaje, explicitando los aspectos declarados en el programa de experiencia
educativa como justificacion, unidad de competencia, saberes, estrategias de ensenhanza y
aprendizaje, apoyos educativos, evidencias de desempeno y procedimiento de evaluacion; acorde
con el MEIF. La planeacion de los aprendizajes se debera validar y entregar a las instancias
correspondientes (Aval de academia, Direccion de Facultad y Direccién General de Area
Académica Técnica) previo a su imparticion y presentar al estudiante al inicio del periodo escolar
en complemento al Programa de Experiencia Educativa.

22.Evaluacion integral del aprendizaje.

: ; - Indicadores _
Evidencias de desempeno Procedimiento de .
generales de Ny Porcentaje
por productos - evaluacion
desempeno
Proyecto final. e Argumentacion Técnica: Evaluacion
teodrica. por proyecto
e Originalidad. 70%
° Escritura |nstr‘ument02 Rl:lbl"ica
adecuada.
e Congruencia de
ideas.
. ; - Indicadores _
Evidencias de desempeno Procedimiento de .
Wy generales de » Porcentaje
por demostracion - evaluacion
desempeno
e Argumentacién. | Técnica:
Exposiciones orales. e Congruencia. Observacion directa.
. O,
e Claridad. 30%
e Dominio del tema | Instrumento: Rubrica
Porcentaje total: 100%

23. Acreditacion de la EE
Para acreditar, el/la estudiante debera cumplir con el 80% de asistencia al curso, y con al menos
60% en las evidencias de desempeno, de acuerdo con el Estatuto de los Alumnos 2008.

24, Perfil académico del docente
Licenciatura en matematicas, fisica, matematicas aplicadas o ingenieria matematica; con maestria
y/o doctorado en ciencias, matematicas, matematicas aplicadas o en matematica educativa; con

4




experiencia profesional y/o en investigacion en el ambito de su disciplina y experiencia docente
en instituciones de educacion superior en el area de la ensenanza.
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Repositorios o bases de datos.

26.Formalizacion de la EE

Fecha de elaboracion Fecha de modificacion Cuerpo coIegiado de
aprobacion
Enero 2020 Julio 2025 Junta Académica

27.Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

Nombre de los académicos que elaboraron 2020:
e Dra. Eloisa Benitez Marifio

Nombre de los académicos que modificaron 2025:
e Dra. Eloisa Benitez Marino
e Dr. José Rigoberto Gabriel Argiielles




