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Universidad Veracruzana
Direccion General de Desarrollo Académico e Innovacion Educativa

Direccion de Innovacion Educativa / Departamento de Desarrollo Curricular
Programa de experiencia educativa
Opcion Profesional Matematicas afno 2020

I. Area Académica

‘ Area Académica Técnica

2. Programa Educativo

‘ Licenciatura en Matematicas

3. Entidad(es) Académica(s) 4. Region(es)
Facultad de Matematicas Xalapa
5. Caédigo 6. Nombre de la Experiencia
Educativa
MTAG 18017 Teoria de Graficas

7. Area de Formacion del Modelo

Educativo Institucional 8. Caracter

Area de Formacion Terminal Optativa

9. Agrupacion curricular distintiva

Academia de Algebra y Geometria

10.Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos Equivalencia (s)
Teoricas Practicas Otras horas q
3 3 0 90 9 Ninguna
I I.Modalidad ‘s .
. y . I3.Relacion 14. Oportunidades
ambiente de 12. Espacio e e e . ‘-
o . disciplinaria de evaluacion
aprendizaje
M: Curso- | A: Intraprograma Interdisciplinar Todas
Taller Presencial Educativo

I5.EE prerrequisito(s)

| No aplica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje



Maximo Minimo

40 10

17. Justificacién articulada a la Fundamentacion del plan de estudios

Es una asignatura fundamental para la formacion profesional del matematico, tanto por las
técnicas y métodos de estudio que se presentan en ella como por la gran cantidad de
aplicaciones que tiene en la ciencia y tecnologia. La/el estudiante adquiere los conocimientos
de la teoria de graficas con un enfoque abstracto y analitico, por lo cual llega a ser capaz de
identificar los problemas concernientes a esta materia, ya sea que se ubiquen en un contexto
interdisciplinar o multidisciplinar; asimismo el enfoque analitico lo capacita para resolver e
interpretar las soluciones de los problemas tedricos. En este contexto, también se impulsa una
visiéon educativa basada en la sustentabilidad, el respeto a los derechos humanos y la inclusion,
al procurar espacios de aprendizaje equitativos, accesibles y respetuosos de la diversidad.

18.Unidad de competencia (UC)

La/el estudiante resuelve problemas geométricos abstractos utilizando las herramientas de la
teoria de graficas como son la teoria de Kuratowski y se auxilia de ellas para clasificar graficas
con apoyo de las TIC, todo ello a través de su reflexion y andlisis, para la formacion abstracta
de sus habilidades como matematico, con actitud de responsabilidad, colaboracién, respeto,
dedicacion y perseverancia.

19. Saberes

Heuristicos Teoricos Axiologicos
Asimilar la idea del objeto | ® Gréficas y subgraficas Compromiso para
matematico llamado simples. desarrollar habilidades en
grafica. e Isomorfismos entre el manejo de la definicion
Reconocer las principales graficas. de grafica y sus
propiedades que puede e Matriz de Incidencia y propiedades.
poseer una grafica. Adyacencia. Responsabilidad,
Describir dichos objetos e Subgrificas. dedicacion y perseverancia
con correccion y e Grado de un vértice con las actividades en
exactitud. e Trayectorias y Conexidad. clase y en la resolucion de
Realizar la caracterizacion | ¢ Ciclos problemas de la tarea.
de diversas familias de e Arboles Disposicion para someter
graficas de acuerdo a e Aristay vértices de corte al escrutinio de los pares

i invartian . el trabajo individual
clertos invart a_ tes , e Formula de Cayley. J
presentes en dicha teoria. Aplicaciones Apertura para aceptar las
ili . ' observaciones
IUtlIlzar correcta}mente el |, Conexidad. i y
enguaje matematico. sugerencias
g‘ ] o e Paseos de Euler & .

Analizar proposiciones . o Tolerancia para reconocer
(L e Ciclos Hamiltonianos y .
matematicas. o los errores cometidos en
. ) Aplicaciones - L
Disenar estrategias para la resolucion de ejercicios

e El Problema del Cartero. der d

resolver problemas El Probl del Viai Y aprender de estos a

. o roblema del Viajero. : iy
Plantear alternativas en la A onc ] través de la reflexion,

. o areamientos. o
resolucion de problemas CPb' p Graf autocritica y
. e Cubiertas de una Grafica i imi
Presentar con claridad Bioartit discernimiento.
. ipartita. i anini

tareas y trabajos. P . Emitir opiniones,
Proponer modelos. e Apareamientos Perfectos. identificar y sefalar
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e Seleccionar definiciones y
objetivos para la correcta
modelacion de fenédmenos
en la vida diaria.

e Nudmero Cromatico de
Vértices y Aristas.
Polinomio Cromatico
Ndmero de Clan.
Graficas Planas.

Graficas Duales.

e Teorema de Kuratowski.

errores e inconsistencias
en el trabajo de los
companeros con
objetividad y respeto.
Respeto por los derechos
humanos.

Sentido de la
sustentabilidad.
Preocupacién por el
cuidado del ambiente.

20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de

experiencia

( X') Actividad presencial

( X') Actividad virtual o

(X') Enlinea
De aprendizaje e Revision bibliografica de e Uso de plataformas
los temas de teoria de virtuales, tales como
graficas. Eminus 4, Zoom 'y

e Aplicacion del
aprendizaje basado en
problemas (ABP) con
situaciones geométricas
reales.

¢ Implementacion de
modelacion y
simulaciones para ilustrar
las propiedades de las
graficas.

e Planteamiento de
hipotesis sobre
estructuras geomeétricas
y su validacion mediante
demostraciones
rigurosas.

Microsoft Teams, entre
otros.

De ensenanza

e Explicacion de
procedimientos
matematicos para
estudiar la naturaleza de
las graficas.

e Aplicacién de preguntas
detonadoras para
fomentar la
generalizacion en la
teoria de graficas.

e Discusion sobre
aplicaciones de la teoria
de graficas hacia diversas

Uso de videos con
temas de teoria de
graficas en plataformas
virtuales.




areas de la matematica y
de la ciencia en general.

21.Apoyos educativos.
Libros, antologias, software, fotocopias, paginas web, foros, presentaciones, manual,
proyector/candn, tableta, pizarrén, computadoras, Eminus 4, Zoom, Microsoft Teams.

La planeacion de los aprendizajes de la experiencia educativa debera desarrollar las rutas o
secuencias de aprendizaje, explicitando los aspectos declarados en el programa de experiencia
educativa como justificacion, unidad de competencia, saberes, estrategias de ensehanza y
aprendizaje, apoyos educativos, evidencias de desempeno y procedimiento de evaluacion; acorde
con el MEIF. La planeacion de los aprendizajes se debera validar y entregar a las instancias
correspondientes (Aval de academia, Direccion de Facultad y Direccién General de Area
Académica Técnica) previo a su imparticion y presentar al estudiante al inicio del periodo escolar
en complemento al Programa de Experiencia Educativa.

22.Evaluacion integral del aprendizaje.

Evidencias de desempeno | Indicadores generales | Procedimiento de Porcentaie
por productos de desempeno evaluacion )
e Congruencia | Técnica: Prueba
Examenes parciales e Argumentacién
e Claridad Instrumento: Clave 80%
de examen
Trabajos extraclase e Congruencia |Técnica: Analisis de
e Argumentacion | desempefio
e Claridad 10%
Instrumento: Lista
de cotejo
Evidencias de desempefo | Indicadores generales | Procedimiento de Porcentaie
por demostracion de desempeno evaluacion )
Exposiciones e Congruencia | Técnica:
e Argumentacion Observacién directa 10%
e Calidad
Instrumento: Lista de
cotejo
Porcentaje total:
100%

23. Acreditacion de la EE
Para acreditar esta experiencia educativa la/el estudiante debera alcanzar como minimo en el
indicador de desempeno el 60%, con lo cual se podra eximir el examen final ordinario, en otro
caso, de acuerdo al Estatuto de Alumnos 2008, la/el estudiante tiene derecho a presentar el
examen final ordinario.

24, Perfil académico del docente
Licenciatura en matematicas, matematicas aplicadas, fisico matematicas, actuaria o ingenieria
matematica; con maestria y/o doctorado en ciencias, matematicas, matematicas aplicadas o
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ingenieria matematica; con experiencia profesional y/o experiencia en investigacion en el ambito
de su disciplina y experiencia docente en instituciones de educacion superior en el area de las
matematicas.

25.Fuentes de informacion

Bollobas, B. (2000) Modern Graph Theory. Springer Verlag, New York.

Bondy, J. A. and Murty, U. S. (2008) Graph Theory with Applications. Springer-Verlag, New York.

Diestel, R. (1997) Graph Theory. Springer Verlag, New York.

Harary, F. (1994) Graph Theory. CRC Press, Boca Raton.

Kocay, W. L. and Kreher, D. L. (2017) Graphs, Algoritms, and Optimization. CRC Press, Boca
Raton.

26.Formalizacion de la EE

Fecha de elaboracion Fecha de modificacion Chsipe coleg'l,ado de
aprobacion
Enero 2020 Julio 2025 Junta Académica

27.Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

Nombre de los académicos que elaboraron 2020:
e Dr. Luis Alfredo Dupont Garcia

Nombre de los académicos que modificaron 2025:
e Dr. Luis Alfredo Dupont Garcia
e Dr. Raquiel Rufino Lopez Martinez
e Dr. Armando Sanchez Nungaray




