PROGRAMACION DE LINEAS
DE PRODUCTOS DE
SOFTWARE ORIENTADAS A
ASPECTOS




DIRIGEN

DR. ULISES JUAREZ MARTI'INEZ
(INSTITUTO TECNOLOGICO DE ORIZABA)

DR. CUAUHTEMOC LEMUS OLALDE

(CENTRO DE INVESTIGACION EN
MATEMATICAS, A.C.)




AGENDA

-PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
-OBJETIVO GENERAL

-OBJETIVOS ESPECIFICOS
PATRON WHAT TO BUILD?
S.P.L.O.T.

P.L.U.S

-CONCLUSIONES
-COMPROMISOS

‘REFERENCIAS




PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

La reutilizacion de componentes estd
limitada a la espera de oportunidades para
utilizarlos y/o reutilizarlos.

Las lineas de productos de software
proponen visualizar todos los escenarios

posibles de reutilizacion mediante un medio
comun de produccion (dominios similares)

Los aspectos brindan una alternativa en el
soporte para tratar la variacion en una LPS




OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una LPS basada en
componentes que permita la
creacion y configuracion de un
producto de software, con €l fin

de proveer distintas variaciones
del producto, con sus variaciones
conftenidas en aspectos y un
soporte arquitectonico.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir la Linea de Productos de Software a desarrollar.

Recolectar las Entradas de Activos de Software que tendrd el producto.

Delimitar las Decisiones del producto (Puntos de variacion y
restricciones)

Evaluar la Arquitectura de la Linea de Producto de Software mediante
ASAAM

Especificar el nivel de automatizacion que tendrd la Linea de Productos
de Software.

Redactar los manuales textuales de produccion en caso de ser
necesarios.




FRAMEWORK LPS

Domain Engineering




PATRON: WHAT TO BUILD?

Consiste en un conjunto de
estrategias que ayudan o
organizar y determinar cudles

productos deben construirse en o
inea de productos de
software[1].




PATRON: WHAT TO BUILD?

Analisis de Mercado

Determinacion de los
Dominios Relevantes

Prondstico

Tecnologico

Construccion del
caso de Negocio

Determinacion del
Alcance de la linea




PATRON: WHAT TO BUILD?

Producto Capacidades Capacidades y
Requerimientos del | Requerimientos o [2]

Sistema a cubrir Stakeholders a cubrir
Producto 1 1,2,3.1,4.3,5.1,5.2.1, 1,2,3,4.1.2,4.2,5,6
5.3,6,9
Producto 2 1, 2,3, 4.3,5.1,5.2.1, 1,2, 3,41.1,4.1.2, 4.2,
5.3,6,8 5,6, 7
Producto 2 Variante 1 5.2.2
(Desktop-Interfaz Grafica)
Producto 2 Variante 2 5.2.2,4.1
(Web)
Producto 3 1,2,3,4.3,5,6,8,9 1,2,3,4,5,6,7
Producto 3 Variante 1 5.2.2
(Desktop-Interfaz Grafica)
Producto 3 Variante 2 5.2.2,4.1
(Web)
Producto 3 Variante 3 5.2.2,4.2,4.4
(Movil) 10




PATRON: WHAT TO BUILD?

sVale la pena el | sQué beneficios

esfuerzoe obtendremose




S.PLO.T

JHTTP://WWW.SPLOT-RESEARCH.ORG/, MARCILIO MENDOCA, ET AL.,INTERNATIONAL CONFERENCE ON
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING, SYSTEMS, LANGUAGE AND APPLICATIONS, OOPSLA 2009

] , age Murcitio ' Mendonea, Mowses Brunet, Donald Cowan: SPLOCT. - Softeere Produce Lines Onkine Tools
Yy B olee - - o et ACM SIGPLAN Intermational Conference on Objece-Oiriented —_

Programming, 5 . Languapges, aod Applications, OOPSLA 2009, Ootober 2009,

Software Froduet Lines frline Tools Otlando, Florida, USA

Feature Model Editor Automated Analysis Product Configuration Feature Model Repository Contact Us
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S.PLO.T

# Name Features, CTCE || Clause Density || Creator Creation Date
4s. || © Bicvcele feature model 27 14% 0.5 Marcilio Mendonca March zoi0

46. || @ ATM Software 20 0% N/A TCN

47. || © Feature Model do Dominio de Agendamento =de] 10% || 0.7 George Dantas

48. || © Tv-3eries Shirt 0 27% 0.8 StrongSteve 13.07.2010

49. || © Graph 30 23% || 1.1 Hong Mei

50. || © Reference Management Softwares Feature Model || 31 12% || 0.5 Fernande Spanghero 15/04/2010

52. || © Reference Management Softwares Feature Model || 31 45% || 0.5 Fernando Spanghero 15/04/2010

53. || © Compesicas LO 32 18% 0.8 Herli Menezes

54. || © ELECS610 - End User Model 3z 0% NiA Bran X z1st August 2010
55. || @ ELECs610 - Tootawl's Model 35 o%8 N/A Bran X 31st August 2010
s6. || ) 2mart Home a5 0% Nia Nathan Weston et. al Aug 2000
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CFeature Information Table

' #Cross-Tree Constraints (CTC)
+ CTCR (%)
| #CTC distinct vars

= © Graphic
© PC Interface
O Web Interface
O Mobile Interface




S.PLO.T




PL.U.S

Product Line UML-based Software engineering

PLUS [4]provee un conjunto de conceptos y técnicas
para extender los métodos de diseno basados en UML
y los procesos para desarrollar sistemas Unicos (single
systems) aplicados a las lineas de producto de
software.

El objetivo es modelar de forma explicita las partes
comunes y la variabilidad de una LPS
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Estereoftipos

PL.U.S

<<kernel>>,
presentes en todas
las versiones del
sistema

<<optional>>,
presentes en algunas
versiones del sistema

<<dlternative>>,
alguna
caracteristica que
excluye a oftra.
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PL.U.S

Un punto de variacion es un

punto identificable dentro de un

caso de uso donde es posible
realizar cambios |

).




PL.U.S

Nombre del punto de variacion

Tipo de funcionalidad (opcional, obligatoriq,
alternativa)

Lineas en la descripcion del caso de uso
donde la variabilidad va a afectar

Descripcion de la funcionalidad insertada




PL.U.S EJEMPLO

Permite establecer paradmetros iniciales con los que
el sistema va a trabajar

En una version del producto brinda configuraciones

pre cargadas para ciertos tipos de plantas

NO SON CURSOS ALTERNOS
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PL.U.S

5QUE ES POSIBLE
VISUALIZAR CON EL

CDUz?

5QUE ME APORTA LA
IDENTIFICACION DE
PUNTOS DE UNION?
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CONCLUSIONES

Delimitar el alcance de la linea

ldentificar requisitos o funcionalidades presentes
en todas las versiones del producto. (Partes
comunes)

Requerimientos que solo serdn cubiertos por una
version del producto en especifico (Candidatos a
aspectos)

Requerimientos presentes en todas las versiones
de los productos, pero que involucren relaciones
con otros. (Candidatos a Aspectos
Arquitectonicos)
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CONCLUSIONES

Las actividades realizadas hasta
el Mmomento ayudan o
determinar |OS productos

existentes en la linea y ofrecen
diferentes vistas arquitectonicas
de esta con el fin de evaluarla
posteriormente




RESULTADOS INICIALES

Haber Realizado mis Estancias Académicas en CIMAT,

/lacatecas

Haber publicado modelo en SPLOT

Formalidad a frabajo de tesis al haber aplicado patrones de
LPS

Andlisis previo de la inclusidon de aspectos para manejar la
variabilidad de la LSP

Mejor entendimiento del impacto de aspectos en etapas
tempranas del desarrollo de software en el enfoque LPS
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COMPROMISOS

Terminar de modelar la arquitectura

Evaluarla con ASAAM

Comenzar con la construccion de los componentes

comunes presentes en las distintas versiones

Programacion de Aspectos.

Escritura de los capitulos correspondientes
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