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Programa de estudio de experiencia educativa

I. Area académica

Area Académica Técnica

2.-Programa educativo

Ingenieria en Instrumentacion Electronica

3.- Campus

Xalapa

4.-Dependencia/Entidad

Facultad de Instrumentacion Electronica

6.-Nombre de la experiencia

7.- Area de formacion

5.- Cédigo educativa Principal | Secundaria
Topicos Avanzados de IIE I:
IEDI 18014 Sistemas Inteligentes T No aplica
Reconfigurables

8.-Valores de la experiencia educativa

Créditos Teoria Practica Total horas Equivalencia (s)
7 I 90 Ninguna
9.-Modalidad 10.-Oportunidades de evaluacion

Curso- Taller

ABGHJK= Todas

I I.-Requisitos

Co-requisitos

Pre-requisitos

Microprocesadores y Microcontroladores Ninguno

12.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

Individual / Grupal

Maximo Minimo

Grupal

40

10
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13.-Agrupacion natural de la

Experiencia educativa 14.-Proyecto integrador
Academia de Diseno de Ingenieria No aplica
I15.-Fecha

Elaboracion Modificacion Aprobacion

Enero 2020 --- Junio 2020

16.-Nombre de los académicos que participaron

Dr. Roberto Castafieda Sheissa.

|1 7.-Perfil del docente

Licenciatura en Instrumentacion Electrénica, Informatica, Fisica o Matematicas o
Licenciatura en Ingenieria en Instrumentacién Electronica, Electrénica, Electrénica
Digital, Electréonica y/en Comunicaciones, Industrial, Eléctrica, Mecanica Eléctrica,
Mecatronica o Biomédica; con grado de Maestria y/o Doctorado en el area de
conocimiento de la experiencia educativa; con experiencia docente en instituciones de
educacion superior; con experiencia profesional en el ambito de su disciplina.

18.-Espacio 19.-Relacion disciplinaria

Intraprograma educativo Multidisciplinario

20.-Descripcion

Esta experiencia educativa pertenece al area de diseno de ingenieria, | hora teoria, 5
horas practicas y 7 créditos. Esta integrada de la siguiente manera: En el Saber |, se
presentan los conceptos basicos del computo reconfigurable. En el Saber Il, se desarrolla
la relacion entre la tecnologia FPGA con la metodologia de reconfiguracion dinamica.
En el Saber lll, se muestra la técnica de disefio de hardware reconfigurable. En el Saber
IV, se realizan disefios capaces de modificar su hardware de acuerdo a las variaciones
en el medio de operacion. En el Saber V, el conocimiento adquirido en el curso se vera
reflejado en la solucion de una problematica particular. Esto se realiza mediante
investigacion documental, discusion dirigida, colaboracion y aplicacion practica de los
conocimientos. El desempeno se evidencia por la presentacion de reportes de avance,
practicas y un reporte final. En resumen, se busca instruir al alumno para que desarrolle
su capacidad de disefio de circuitos, los efectos del medio en el rendimiento de esos
circuitos y los beneficios de que el diseno sea capaz de modificarse de manera
automdtica para mantener su correcta operacion.
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21.-Justificacion

La experiencia educativa “Sistemas Inteligentes Reconfigurables” le proporciona al
alumno conocimiento avanzado en el disefio de circuitos analogicos, digitales y mixtos;
permitiendo incorporar elementos programables en disenos capaces de ajustar su modo
de operacion. El resultado es la posibilidad de aumentar la vida util del circuito para
reducir, pérdidas en tiempo y dinero. La importancia del estudio de metodologias de
diseno, sistemas programables y modelado de sistemas es muy importante para el
ingeniero en instrumentacion electrénica que se desarrolla profesionalmente en el
diseno de circuitos electrénicos o programacion avanzada.

22. Unidad de competencia.

El alumno infiere la importancia del diagndstico de fallos en el disefio y operaciéon de
sistemas electronicos, conoce el alto impacto en tiempo y recursos provocado por un
sistema no operante, usando herramientas computacionales para el modelado, pruebas
y programacion de sistemas para simular efectos de un fallo; esto tiene como resultado
una evaluaciéon de las variables con mayor posibilidad de provocar un fallo al circuito,
manteniendo una actitud de responsabilidad, puntualidad, participacion, colaboracién y
de respeto al ambiente, contara con criterios para el desarrollo de proyectos
tecnologicos sustentables, ejercitando ademas el autoaprendizaje y la comunicacion
efectiva.

23.-Articulacion de los ejes

En esta experiencia educativa se exponen conceptos, teorias y técnicas asociadas con
sistemas embebidos y disefio de circuitos; asi como herramientas computacionales que
se emplean en el diagndstico, planeacion, pruebas y disefo de sistemas, con su aplicacion
practica correspondiente. Por tanto, se fomenta en los alumnos el pensamiento légico,
critico y creativo necesario para el desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes
que le permiten crear disenos reconfigurables autdbnomos, mediante la aplicacion de la
Ingenieria en Instrumentacion Electronica.

24.-Saberes

Teoricos Heuristicos Axiolégicos
- ) . > . Y
Introduccion al Cémputo Obseryauon. Plartlupaaon en
Reconfigurable: Introduccién. * Relacion. clase.
Ejemplos de aplicaciones. ¢ Clasificacion. * Colaboracpn
e Analisis. en el trabajo de
Tecnologia FPGA y e Sintesis equipo.
Reconfiguracion Dinamica: i . i
e Conceptualizacion. | ® Responsabilidad
en los tiempos
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Introduccion. Técnicas de diseno. de entrega de
Ejemplos. actividades.
Diseiio de Hardware * Respet9 ala
Reconfigurable: Introduccion. comunidad. o
Técnicas de solucién. Ejemplos. * Autoaprendizaje
Sistemas de Desarrollo. en la
apropiacion de
Aprendizaje Profundo la informacion.

Orientado a Clasificacion:
Introduccion. Programacion.
Ejemplos.

Proyecto Integrador

25.-Estrategias metodolégicas

De aprendizaje De enseiianza

e En el aula se presentan estudios de| e Exposicion oral.
casos. Lecturas guiadas. Investigacion| e Exposiciones con apoyo tecnoldgico
metodoldgica a problemas de diseno. variado.
Desarrollo de destrezas para detectar,| e Lecturas obligatorias.
simular, aislar y evaluar fallos, a ser| o Tareas para estudio independiente.
aplicados en solucion de problemas. e Organizacién de grupos
e Promover la confrontacion de colaborativos.
conocimientos a través del trabajo en
equipo. Estimular a los estudiantes a
participar en la evaluacion de fallos en
disefo y operacion de circuitos, asi
como encontrar solucion por medios
de mejoras en la metodologia de
diseno.

26.-Apoyos educativos

Materiales didacticos Recursos didacticos
e Libros. e Proyector de video.
e Revistas especializadas. e Computadora.
e Fotocopias. e Pizarron.
e Audiovisuales. e Marcadores para pizarrén.

27.-Evaluacion del desempeiio

Evidencia (s) de Criterios de Ambito(s) de

~ ~ Y Porcentaje
desempeiio desempeiio aplicacion
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e Tareas. e Exposicion oraly | Los relaciorjados e Tareas 30%.
e Reporte de escrita de con el disen’o .de e Reporte de
avances. trabajos. CI.I’(.ZUItOS analoglcos, avances 30%.
o Reporte final. e Realizacién de digitales y/o mixtos. Reporte final
trabajos grupales. 40%.

Total 100%

28.-Acreditacion

Para acreditar esta EE el estudiante debera haber presentado con idoneidad y
pertinencia cada evidencia de desempeno, es decir, que en cada una de ellas haya
obtenido cuando menos el 60%, ademas de cumplir el porcentaje de asistencia
establecido en el estatuto de alumnos 2008.

29.-Fuentes de informacion

e Pao-Ann Hsiung, Marco D. Santambrogio, Chun-Hsian Huang, (2009).
Reconfigurable System Design and Verification, CRC Press.

e J.M.P. Cardoso, P.C. Diniz, ].G. de Figueiredo Coutinho, J.G. Petrov. (2013).
Compilation and Synthesis for Embedded Reconfigurable Systems, Springer-
Verlag.

e James Loy. (2019). Neural Network Projects with Python, Packt Publishing,

Complementarias

e Biblioteca Virtual

e Rudolph Russell. (2018). Machine Learning: Guia Paso a Paso para Implementar
Algoritmos de Machine Learning con Python, Createspace Independent Publishing
Platform.

e Sebastian Raschka. (2017). Python Machine Learning, Packt Publishing.

e Sitios de Internet: GNU Python, GNU C, GNU C++, Maplesoft Maple, Wolfram
Mathematica, Raspberry Pi.




