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Universidad Veracruzana
Direccion General de Desarrollo Académico e Innovacion Educativa
Direccion de Innovaciéon Educativa / Departamento de Desarrollo Curricular
Programa de experiencia educativa
Area de Formacion de Eleccion Libre

l. Area Académica

‘ Todas las areas académicas ‘

2. Programa Educativo

‘ Todos los programas educativos ‘

3. Entidad(es) Académica(s) 4. Region(es)

Taller Libre de Arte e Xalapa;
e Veracruz-Boca del Rio;

e Poza Rica-Tuxpan;
e Coatzacoalcos-Minatitlan;
e Orizaba-Cérdoba

5. Cadigo 6. Nombre de la Experiencia Educativa
TLAR80045 Teoria y Praxis del Disefio Grafico
Aplicado

7. Area de Formacién del Modelo

Educativo Institucional £ Celats

Area de Formacion de Eleccion Libre N/A

9. Agrupacion curricular distintiva

Manifestaciones artisticas y culturales.

10. Valores
Horas Horas Horas . . .
Tebricas Practicas Otras Total de horas Créditos Equivalencia (s)

2 2 No Aplica 60 [ No Aplica

I 1. Modalidad y .
ambiente de 12. Espacio I3. Relacion disciplinaria 4. Oportum(.i'ades

o . de evaluacion
aprendizaje
Curso-taller Mixta ‘ Multiples Transdisciplinaria Ordinario

I5. EE prerrequisito(s)




‘ No Aplica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje
Maximo Minimo
10 5

17. Justificacion

El curso-taller de Teoria y Praxis del Disefio Grafico Aplicado (TyPDGA) pertenece al Area de
Formacion de Eleccion Libre; consta de 6 créditos (2 horas tedricas y 2 practicas); ofrece al
estudiante una opcion para la exploracion, desarrollo y construccion de mensajes visuales de
forma creativa mediante herramientas -tanto analogicas como digitales- desde la observacion, el
analisis, la comparacion y la critica argumentada; asimismo, coadyuva en la conceptualizacién y
resuelve problemas especificos; siempre dentro de un ambiente de reflexion, autocritica,
responsabilidad, flexibilidad y desarrollo creativo e intelectual, con posible aplicacion en el area
de formacion disciplinar de la cual proviene el estudiantado.

TyPDGA posee pertinencia y aplicabilidad a todas las areas disciplinares ofertadas en la UV;
algunas de ellas, aunque alejadas de la practica artistica, identifican pertinencia y utilidad sobre
adquirir nociones en torno a la comunicacion grafica. Dado que la comunicacion visual es una
actividad que puede considerarse como transversal en todas las areas del conocimiento, resulta
conveniente que los estudiantes conozcan los procesos para construir mensajes graficos y
desarrollen habilidades cognitivas y metodoldgicas para incrementar la calidad discursiva de sus
productos presentacion. De esta forma, el estudiante expande su conocimiento sobre la imagen
visual y formula juicios de valor que contribuyen al desarrollo de una capacidad critica y reflexiva.
El curso-taller esta disenado para reforzar el desarrollo humanista y fomentar el interés del
estudiante por la comunicacion visual, adquiriendo un panorama sobre el campo del diseno,
desde donde podra enriquecer su percepcion del entorno y mejorar su capacidad discursiva en
lo linguiistico, visual y no verbal.

18. Unidad de competencia (UC)

El/la estudiante conceptualiza, construye y elabora productos de comunicacion visual desde una
perspectiva teorico- metodologica -intra y extramuros-, con el apoyo de herramientas -tanto
analogicas como digitales-, desde donde se analiza la capacidad comunicativa a partir de la
argumentacion colectiva con sentido critico y reflexivo, asi como una actitud ética y pertinente
en su area de formacién disciplinar.

19. Saberes:

Heuristicos Teoricos Axiologicos
o Reflexiona sobre la vision, | ® Conceptos de “diseno”y |® Apertura a la discusion, a
la imagen y la representacion. “comunicacion visual”. la critica constructiva, asi como
o Identifica la relevancia o Aproximaciones al trabajo colaborativo.
entre imaginar, describir y multidisciplinares en torno al acto | ® Respeto y autocritica
representar. de ver. respecto a las multiples visiones
o Reconoce la diferencia o Nociones de objetividad, |de un mismo problema.
entre incapacidad/capacidad e subjetividad e inter subjetividad. | ® Honestidad en la
inconsciencia/consciencia en o Diferenciacién entre generacion de ideas propias.
torno a la imagen. pensamiento cientifico y artistico. | ® Flexibilidad respecto a
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o Aplica el conocimiento de
manera concatenada y articulada.
o Diferencia el
conocimiento estabilizado del
conocimiento y aprendizaje
prospectivos.

o Discierne sobre las
propiedades explicitas e implicitas
de la imagen.

o Identifica aciertos y
deficiencias comunicativas de
diversos productos visuales.

o Percibe el andamiaje
oculto de las imagenes.
o Interrelaciona conceptos

abstractos con representaciones
simbolicas.

o Identifica problemas
insolutos y su solucion a partir de
la imagen.

o Planea y organiza su
tiempo para la resolucion
progresiva de retos especificos.
o EvalGa y retroalimenta el
trabajo realizado, tanto propio
como el del resto del grupo.

o El pensamiento complejo
en torno a la comunicacion visual.
o Principales técnicas de
conceptualizacién.

o Procesos de
categorizacion y sistematizacion
de informacion.

o Métodos de
representacion visual.
o Principales autores en

torno al disefio como disciplina
incluyente.

o Implicaciones del diseno
grafico en los ambitos social,
laboral y econémico.

otros modelos de pensamiento.

° Compromiso con las
actividades intra y extra clase.
° Permeabilidad al rigor

metodoldgico.

20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de

experiencia

Senale las actividades
necesarias, puede indicar mas
de una.

(X) Actividad presencial

() Actividad virtual/
() En linea

De aprendizaje

Cognitivas y Metacognitivas

° Busqueda de recursos de
informacion relacionados, validos
y pertinentes.

] Lectura, interpretacion de
textos y redaccion de reportes.

o Mapas conceptuales de
procesos creativos.

o Imitacion de modelos
antecedentes realizados por otros
disenadores graficos.

o Generacion de analogias y
metaforas.
o Redaccion de piezas

textuales, tanto linglisticas como
visuales.
d Pre visualizacion y
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visualizacién de ideas.

° Bitacora.

Afectivas

° Fortalecimiento de la
autoestima en el ambito creativo.
° Reforzamiento de los
lazos colaborativos a través del
trabajo articulado en pares o
grupos de trabajo.

o Resiliencia y apertura a la
critica.
° Inclusion de la

emocionalidad en la elaboracion
de mensajes visuales y otros
productos graficos.

o Representacion de
conceptos complejos en mensajes
visuales simples.

° Visualizacién de ideas.

o Resiliencia y apertura a la
critica

° Inclusion de la

emocionalidad en la elaboracion
de mensajes visuales y otros
productos graficos.

De ensenanza

o Exposicion oral

o Proyeccion de materiales
audiovisuales alusivos.

o Asuncion de posturas
criticas, analiticas y reflexivas.

o Discusion dirigida.

o Lectura comentada.

o Generacién de debates
de caracter semantico.

o Presentacion de ejemplos

ilustrativos sobre diversas
implicaciones del diseno en la
comunicacion visual.

° Ejemplificacion de
soluciones creativas basadas en
problematicas especificas.

o Proyeccion de materiales
audiovisuales alusivos.

° Discusion dirigida.

° Generacion de debates
de caracter semantico.

o Ejemplificacion de

soluciones creativas basadas en
problematicas especificas




21. Apoyos educativos

Programa de estudio.

Videos documentales, empresariales y cinematograficos.
Documentos PDF.

Cuaderno de notas.

Pliegos de papel bond blanco.

Boligrafo, lapices de colores, plumones, crayones.

Block de hojas autoadheribles, varios colores 5x5 cm (Post-It).
Revistas especializadas varias.

Formatos de solicitud varios.

Colecciones de cartel e infografias

Aula-taller.

Pizarrén / Pintarron.

Gises / Marcadores hidrosolubles.

Equipo de computo portatil.

Equipo de proyeccion audiovisual

22. Evaluacion integral del aprendizaje.

. . - Indicadores _
Evidencias de desempeno Procedimiento de .
generales de .. Porcentaje
por productos - evaluacion
desempeno
Proactividad en clase o Relevancia, Técnicas
congruencia y i Observacion 10%
pertinencia de las critica.
aportaciones. 4 Debate.
° Claridad de ° Evaluacion y
conceptos en la analisis de problemas.
argumentacion.
4 Pensamiento Instrumentos
reflexivo en tornoala |® Escala de
imagen. competencias
Integracion a | Registro de
actividades colectivas. | comentarios e
intervenciones.
. : - Indicadores L
Evidencias de desempeno Procedimiento de .
., generales de ., Porcentaje
por demostracion - evaluacion
desempeno




Ejercicios intermedios: | ® Estéticaenla | Técnicas 50%
generacion de productos de | visualizacion. b Observacion
comunicacion grafica ° Claridad en la | critica.
descripcion. ° Discurso
L Pulcritud en la |analitico.
representacion. ° Intencion
L Precision en la | reflexiva.
interpretacion. ° Capacidad
Objetividad en  la|argumentativa.
evaluacion. Instrumentos
° Rubrica.
Escala de solvencia
creativa de en el
ambito comunicativo
visual.
Proyecto Integrador ° Suficiencia del | Técnicas 40%
tema abordado. ® Observacion
L Resolutividad | critica.
en la consecucion de la | ® Debate.
informacion. ® Evaluacion y
4 Estudio analisis de problemas.
comparativo hd Apego
(benchmarking). metodologico
L Creatividad en | ® Consistencia
la construccion de un | en el contenido.
concepto visualmente |® Obtencion de
representable. aportaciones
. Calidad en la significativas.
realizacion del
bocetaje. Instrumentos
4 Pulcritudenla |® Rubrica.
presentacion de el arte | Escala de solvencia
final. creativa en el ambito
4 Reflexividad en | comunicativo visual.
la generacion de
conclusiones.
Correcta inclusion de
referencias.
Porcentaje total: 100%

23. Acreditacion de la EE

Para acreditar, el/la estudiante debera cumplir, cuando menos, con el 80% de asistencia al curso, y con al
menos el 60% en las evidencias de desempeno, de acuerdo con lo que estipula el Estatuto de Alumnos

2008.

24. Perfil académico del docente

Formacion Académica: Licenciado en disefo grafico, diseno de la comunicacion visual o equivalente;
preferentemente posgraduado en alguna de las areas del disefo grafico, el diseho de informacion 6 la
comunicacion grafica; Experiencia docente : en educacién superior (minima de dos afios en alguna de las
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areas mencionadas), con conocimiento en la operacion del Modelo Educativo Integral Flexible de la
Universidad Veracruzana; contar con linea de generacion y aplicacion del conocimiento relacionada y
actividad profesional vigente.Experiencia profesional: en diseno grafico y de comunicacién visual.

25. Fuentes de informacion

Ambrose, G., Harris, P. (2021). Fundamentals of graphic design. Bloomsbury Publishing.

Berman, D. B. (2019). Do good design: How design can change our world. New Riders.

Lidwell, W., Holden, K., Butkler, J. (2020). Principios Universales de Diseno. Blume.

Lupton, E. (2019). Design is storytelling. Cooper Hewitt, Smithsonian Design Museum.

Meggs, P. B., Purvis, A. W., Wang, J. (2019). Meggs' history of graphic design. John Wiley & Sons.

Samara, T. (2019). Making and breaking the grid: A graphic design layout workshop. Rockport Publishers.

26. Formalizacion de la EE

Fecha de elaboracion

Fecha de modificacion

Cuerpo colegiado de aprobacion

16/12/2022

07/06/2024

Consejo Técnico u Organo Equivalente de
Talleres Libres de Artes UV

27. Nombre del académico que elaboré/modificé el programa de EE

| Xavier Cézar Angulo.




