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2. Programa Educativo

| Todos los programas educativos

3. Entidad(es) Académica(s)

Region(es)

Talleres Libres de Arte

e o 0 o o~

Xalapa;

Veracruz-Boca del Rio;
Poza Rica-Tuxpan;
Coatzacoalcos-Minatitlan;
Orizaba-Cérdoba
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5. Codigo Nombre de la Experiencia
Educativa
TLAR80004 Arte Popular y Juguete Tradicional
Mexicano.
7. Area de Formacion del Modelo .
. o . Caracter
Educativo Institucional
Area de Formacion de Eleccion Libre N/A
9. Agrupacion curricular distintiva
e Manifestaciones artisticas y culturales.
10. Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos el Q)
Tedricas Practicas Otras horas q
3 0 No Aplica 45 6 No Aplica
I1. Modalidad y . 13. Relacion 4.  Oportunidad
. .12 Espacio . . . . .
ambiente de aprendizaje disciplinaria es de evaluacion
| Taller ‘ Presencial ‘ Multiples ‘ Interdisciplinaria ‘ Ordinario
I5. EE prerrequisito(s)




| No Aplica

16. Organizacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje
Maximo Minimo
15 5
17. Justificacion

Todo arte tiene su raiz en la sociedad, en ella nace, se refleja, impulsa, condena o contradice; pero
dentro de la variada multiplicidad de formas de creacion y de expresion, el arte popular es el arte social
por excelencia. En México, en términos de diferenciacion regional, o local, por obra de la economia, la
geografia, la tradicion y la historia, la sociedad ha de estar matizada, en mayor o menor medida, por ese
localismo. En esa zona intima de la comunidad, que vale por una intimidad comin, aparece y permanece
el arte popular.

La generalidad del arte popular radica también en su localismo: la naturaleza de las técnicas y el origen de
los materiales, muy a menudo derivados de los productos de la region, la tematica de las
representaciones y, sobre todo, la intima conexion de los objetos producidos con las necesidades o
costumbres cotidianas, con el calendario tradicional de festividades o con el gusto de un sector del
publico deseoso de conservar lo que estima como propio y nacional; convierten vasijas, juguetes, textiles
o deshilados en articulos cercanos a toda la sociedad.

El productor de arte popular no solo contribuye a fijar en simbolos la naturaleza de su medio, sino que
se vincula profundamente a la tradicion.

En ese marco inscribimos nuestro programa, donde daremos al alumno un panorama del arte popular
mexicano, hablando de las diferentes ramas artesanales, haciendo hincapié en el juguete tradicional. Para
luego identificar los diferentes materiales de los cuales estan hechos: madera, barro, cartén, latén,
plomo, fibras vegetales, etc. Asi como las técnicas basicas de elaboracion. También los alumnos tendran
la oportunidad de construir juguetes. Los cuales serviran para realizar al final del taller una exposicién y
asi recopilar historias o anécdotas en torno al juguete popular del pais; para reforzar nuestra exposicion
con material de ésta indole.

18. Unidad de competencia (UC)

El/la estudiante conoce la importancia y valor del juguete tradicional mexicano, enmarcado en el arte
popular, por medio del aprendizaje de conceptos, técnicas y materiales tedricos y digitales que les
permitan crear y construir sus propios juguetes, comprendiendo los procesos creativos con iniciativa,
compromiso y disciplina.

19. Saberes:

Heuristicos Teoricos Axiologicos
Comprende los procesos | Acercamiento al arte popular Disposicion para el trabajo en
creativos dentro del arte | mexicano (breve historia). equipo.
popular. Definicion del arte popular. Atencion
Obtiene sensibilidad y estética. Definicién de juguete tradicional. | Interés
Desarrolla la creatividad. Definicion de cultura. Disciplina
Investiga las ramas artesanales | Estudio de las diferentes ramas Colaboracion
existentes. artesanales. Iniciativa
Investiga lugares donde se | Descripcion geogrifica de la | Compromiso
producen juguetes. Elaboracion | distribucion del juguete popular | Sensibilidad.
de un mapa del juguete del | mexicano. Colaboracion
estado de Veracruz. Conocimiento de las técnicas | Iniciativa
Investiga los diferentes | basicas para elaborar algsunos
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materiales empleados en la | juguetes: rompecabezas,
produccion  juguetera (barro, | maromero, chintete, figuras de
fibras vegetales, madera, laton, | papel maché, muheca de trapo
papel y carton, etc. entre otros.

Identifica las técnicas (torneado, | Conocimiento de los diferentes
ensamblado, pintado, manejo de | materiales empleados en la
las fibras vegetales del barro: | produccion de juguetes.

brunido esgrafiado, etc.) Conocimiento de las técnicas
Elabora juguetes, retomando basicas para elaborar algunos
materiales determinados. juguetes.
20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generacion de
experiencia
Senale I'fls act|V|dad.es. , . . () Actividad virtual/
necesarias, puede indicar mas ( X') Actividad presencial (s [z
de una.
De aprendizaje Participacién activa en las
actividades

Obtendran  conocimientos y
diferentes puntos de vista sobre
el arte popular.

Obtendran conocimiento sobre
el juguete popular en el México

actual.

Visita a comunidades
productoras de alguna rama
artesanal.

Exposicion de juguetes populares
mexicanos con su respectiva
ficha.

De ensenanza Exposicion

Consulta en fuentes de
informacion

Coordinacion de actividades
Practicas de campo guiadas
Ensenanza de técnicas basicas
para la elaboracion de juguetes

21. Apoyos educativos.

Equipo de computo,canon, pantalla para proyectar, presentaciones en power point, videos.
Cartén doble cara liso, hojas de triplay, taladro, segueta, alambre galvanizado, lijas, barniz en
aerosol, papel amate, martillo, clavos, libros, revistas, hilo de algodén, pegamento blanco, tijeras,
impresiones, pintura politec.

22. Evaluacion integral del aprendizaje.

. : - Indicadores _
Evidencias de desempeno Procedimiento de

generales de ..
por productos desempefio evaluacion

Porcentaje




Entrega de trabajos de |Suficiencia Técnica: Evidencia 20%
investigacion Pertinencia integradora
documental/Bibliografia Puntualidad en  la|Instrumento: Rubrica

entrega
Desempeno del estudiante a|Congruencia Técnica: Observacion 20%
través de participacion activa | Claridad directa
en todas las actividades que se Instrumento: Registro
propongan y generen de observacion
Elaboracion  de  juguetes | Creatividad Técnica:Evaluacion por 50%
proceso y término Pulcritud proyecto

Puntualidad en Ia

Entrega Instrumento: Rubrica
Evidencias de desempeno Indicadores Procedimiento de :

y generales de o Porcentaje
por demostracion - evaluacion
desempeno

Salida de campo a una|Puntualidad Técnica: Observacién 10%
comunidad productora de | Comportamiento directa
Arte Popular adecuado Instrumento:  registro

Pertinencia anecdético

Porcentaje total: 100%

23. Acreditacion de la EE

Para acreditar, el/la estudiante debera cumplir con el 80% de asistencia al curso, y con al menos el 60%
en las evidencias de desempeno, de acuerdo con el Estatuto de Alumnos 2008. La escala de calificacion
sera de | a 10, minima aprobatoria 6.

24. Perfil académico del docente

Formacién académica Licenciado en Artes Visuales, Artes Plasticas, en Antropologia Social, o areas
afines, con experiencia profesional en instituciones relacionadas con la cultura, el arte popular y la
promocién cultural.

Experiencia docente Experiencia docente minima de 3 anos en el area

Experiencia profesional: Experiencia en practicas comunitarias o trabajo en campo.
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26. Formalizacion de la EE

Cuerpo colegiado de

Fecha de elaboracion Fecha de modificacion .,
aprobacion

08/01/2010 01/06/2024 Consejo Técnico del Instituto u
organo equivalente de Talleres
Libres de Artes UV

27. Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

| Carmen Alejandrina Valdés Garcia
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