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Programa de experiencia educativa
Area de Formacion de Eleccion Libre

l. Area Académica

| Todas las areas académicas

2. Programa Educativo

| Todos los programas educativos

3. Entidad(es) Académica(s) 4. Region(es)
Talleres Libres de Arte . Xalapa;
. Veracruz-Boca del Rio;
. Poza Rica-Tuxpan;
o Coatzacoalcos-Minatitlan;
. Orizaba-Cordoba
5. Codigo 6. Nombre de la Experiencia Educativa
TLAR 00003 Disefio de Cartel
7. Area de Formacion del Modelo 3 Caracter
Educativo Institucional ’
Area de Formacion de Eleccion Libre N/A
9. Agrupacion curricular distintiva
o Manifestaciones artisticas y culturales
10. Valores
Horas Horas Horas Total de Créditos s )
Teodricas | Practicas Otras horas q
I I No Aplica | 30 3 No Aplica
1. Modalidad y ambiente 12. Espac 13. Relacion 14. Oportunidades
de aprendizaje io disciplinaria de evaluacién
o Taller | e Presenci Multiples . Multidisciplinaria Ordinario
al.
o Virtual.
o En Linea
o Hibrido/
mixto

15. EE prerrequisito(s)

No Aplica




16. Organizacién de los estudiantes en el proceso de aprendizaje
Maximo Minimo
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17. Justificacion

Las actividades de esta experiencia educativa permiten a los participantes un acercamiento a la creacion
de un cartel a través de la formacion artistica y humanistica que le dara la oportunidad de desarrollar su
creatividad y descubrir sus alcances y limitaciones. El alumno podra explorar y desarrollar su creatividad
y sensibilidad hacia las manifestaciones de la expresiéon humana mediante una educacion visual y la
introduccion al lenguaje del cartel.

Los contenidos disciplinarios plantean la apropiacion de valores intelectuales, humanos, sociales,
culturales y artisticos que se ven favorecidos por las posibilidades que ofrece el arte para el desarrollo
de los principios de la autoformacion.

18. Unidad de competencia (UC)

El/la estudiante conoce los principios basicos del diseno de cartel a través del aprendizaje de la historia
del cartel, los elementos basicos de la composicion visual, la tipografia, el uso de herramientas basicas
para el disefo de cartel, haciendo reflexiones basadas en la informacién visual, proponiendo con
creatividad y conceptualizando ideas con compromiso disciplina y participacion.

19. Saberes:

Heuristicos Tedricos Axiolégicos
o Reflexiona basandose en | o Definicion de cartel. . Analisis de informacion.
la informacion visual. o Contexto historico del . Atencion.
o Desarrolla actividades cartel en el ambito nacional o o Creatividad.
manuales. internacional. . Compromiso.
. Realiza propuestas . Elementos basicos de la . Disciplina.
creativas. composicion visual (conceptuales, | o Disposicion.
. Conceptualiza ideas. visuales, de relacion y practicos). | o Participacién.
o ,Aspectos basicos de o Respeto.
tipografia. ) o Sensibilidad.
¢ Jgrarquizacion de la . Trabajo individual y
informacion. colectivo.
o Principales figuras o Trabajo practico.
retoricas aplicadas al disefio de
cartel.
. Uso de herramientas
basicas en software de diseno.
. Formatos de salida
(impreso y digital) y perfiles de
color.
20. Estrategias generales para el abordaje de los saberes y la generaciéon de experiencia
Senale las actividades necesarias, L . (X') Actividad virtual/
. . ( X') Actividad presencial :
puede indicar mas de una. (X )En linea
De aprendizaje Analisis y comprension de textos | Andlisis y comprension de textos
e informacion. e informacion.
Identificacion de diferentes Identificacion de diferentes
niveles de informacién. niveles de informacién.
Aplicacion de conceptos en Aplicacion de conceptos en
ejercicios practicos. ejercicios practicos.
De ensenanza Presentaciones visuales. Presentaciones visuales.
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Analisis de conceptos. Andlisis de conceptos
Ejercicios escritos. Ejercicios digitales
Ejercicios practicos. Revision de material digital
Revision de libros y catalogos.

21. Apoyos educativos.

Equipo de coémputo, proyector, material bibliografico, imagenes, uso de plataformas y material digital,
material grafico.

22, Evaluacién integral del aprendizaje.

Evidencias de desempeno por | Indicadores generales Procedimiento de P :
- ., orcentaje
productos de desempeno evaluacion
Carpeta de ejercicios Puntualidad Técnica: Evidencia | 60%
Creatividad integradora
Congruencia
Calidad Instrumento: Ribrica
Evidencias de desempeno por | Indicadores generales Procedimiento de e
demostracion de desempeio evaluacion
Proyecto de Cartel Orriginalidad Técnica: Observacién | 40%
Creatividad Directa
Pulcritud
Autenticidad Instrumento:  Rubrica
y/o registro anecdoético
Porcentaje total: 100%

23. Acreditacion de la EE

“Para acreditar, el/la estudiante debera cumplir con el 80% de asistencia al curso, y con al menos el 60%
en las evidencias de desempeio, de acuerdo con el Estatuto de Alumnos 2008”.

24. Perfil académico del docente

o Formacién académica: Licenciado en artes plasticas, visuales disefno o afin
o Experiencia docente en el nivel superior en IES publicas o privadas, minimo 2 anos.
o Experiencia profesional vinculada a la EE.: Experiencia en disefio de cartel

25. Fuentes de informacion

Barnocoat, John., 1999. Los carteles su historia y su lenguaje. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.
Beristain, H., 2019. Diccionario de retérica y poética. México: Editorial Porrua.

Dondis, D., 1992. La sintaxis de la imagen. Ciudad de México: Gustavo Gili.

Esqueda, R., 2003. El Juego del disefo. México. Editorial Designio.

Gorka, W., 1976. El Cartel. México: Taller Editorial de la Facultad de Artes Plasticas de la Universidad
Veracruzana.

Jardi, E., 2012. Pensar con imagenes. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.

Leborg, Christian., 2004. Gramatica visual. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.

Montalvo, G., 2017. El cartel va a la conquista del espacio. México: CONTORNOS.

Osnaya, S. (coord.), 2022. Disefio de Cartel. Toluca, México: Universidad Autonoma del Estado de
México,

Tapia, A. 1991. De La retorica a la imagén. México: UAMX, Division de Ciencias y Artes para el Disefo.
Troconi, G. (coord.), 2010. Diseno grafico en México. 100 anos. 1900-2000. México: Artes de México,
UAM.

Wong, Wucius., 201 |. Fundamentos del diseno. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.
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| Zamora Aguila, F. (2007). Filosofia de la imagen. Mexico D.F.: Ediciones FAD.

26. Formalizacion de la EE

Fecha de elaboracion

Fecha de modificacion

Cuerpo colegiado de
aprobacion

13/02/2001

19/08/2024

Organo equivalente a consejo
técnico de Talleres Libres de
Arte

27. Nombre de los académicos que elaboraron/modificaron

| Adan Paredes Barrera, Perla Margarita Ibarra Cortés




