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Planeacion

“Disefno de Programas de Tutorias para la Apreciacion Artistica bajo el modelo de
Aprendizaje Basado en Competencias”

1. Nombre del programa de tutoria.
Impacto Visual

2. Tutor
Adan Paredes Barrera

3. Dependencia o grupo artistico
Talleres Libres de Artes -Naolinco

4. Descripcion del programa de tutoria

La Experiencia Educativa “Impactos Visuales” forma parte del Programa de Tutorias de Apreciacion Artisticas (TAA) y tiene una
duracién de 30 hrs. horas, distribuidas en 10:00 hrs. tedricas y 20:00 hrs. con un valor de 3 créditos.

La Experiencia Educativa se enfoca en la historia del cartel, hitos mas representativos a nivel nacional e internacional.
Conoceran los elementos basicos de la composicion visual (conceptuales, visuales, de relacion y practicos) y la tipografia, por
medio de la realizacion de ejercicios practicos, mismos que se complementaran con saberes tedricos de la imagen, para
fusionar ambos conocimientos en el disefio del cartel.

e  Obteniendo como resultado final se evaluara una un cartel que reflejara los conocimientos adquiridos en el curso
como: Elementos basicos de la composicién visual, aspectos bdsicos de tipografia y figuras retoricas
aplicadas al disefio de cartel.

5. Pertinencia y relevancia de la tutoria
Presentar al estudiante un aspecto general del contexto del cartel —en dmbito nacionales e
internacionales— incentivando el interés en la produccién visual que ha marcado tendencia de algunos
movimientos sociales. Realizar ejercicios practicos que aportaran herramientas para el desarrollo de
productos visuales —en este caso diseiar un cartel—, mismos que seran aplicados posteriormente en el
campo estudiantil y profesional.




6. Unidad de competencia

El universitario analiza la composicién visual, mediante los fundamentos de Wuicius Wong y Christian Leborg, con el fin

de aplicarlos al disefio de un cartel, para fortalecer sus habilidades al realizar presentaciones visuales y asi difundir
informacién que permita llegar a grandes cantidades de personas, mediante una actitud participativa, propositiva,
creativa y critica a nivel grupal e individual.

7. Cuadro operativo de competencias

e Definicion de cartel. Reflexiones basadas en la e Andlisis de
e Contexto histérico del informacién visual. informacidn.
cartel en el ambito Desarrollo de actividades e Atencidn.
nacional o internacional. manuales. e C(Creatividad.
e Elementos basicos de la Propuestas creativas. e Compromiso.
composicion visual Conceptualizacién de e Disciplina.
(conceptuales, visuales, de ideas. e Disposicion.
relacidn y practicos). Uso de equipo de cémputo e Participacion.
e Aspectos basicos de con software solicitado. e Respeto.
tipografia. e Sensibilidad.
e Jerarquizacion de la e Trabajo individual y
informacion. colectivo.
e Principales figuras retoricas e Trabajo practico.
aplicadas al disefio de
cartel.
e Uso de herramientas
basicas en software de
disefio.
e Formatos de salida
(impreso y digital) y
perfiles de color.
8. Estrategias metodoldgicas de ensefianza y aprendizaje

e Presentaciones visuales.

e Analisis de conceptos.

e Ejercicios escritos.

e Ejercicios practicos.

e  Revision de libros y catalogos.

e Analisis y comprension de textos e informacion.
e Identificacion de diferentes niveles de informacion.
e Aplicacion de conceptos en ejercicios practicos.

9. Apoyos educativos

Materiales basicos de dibujo para bocetar, libros, fotocopias, carteles
impresos, catalogos de cartel, bibliografia basica y complementaria,




presentaciones digitales.

e Computadora personal, cdmara fotografica o del teléfono movil, software de
disefio (PSD, Al, CDRW), proyector.

10. Evaluacion del desempeiio

Tipografia Congruencia 20%
Pertenencia
Creatividad

Uso de las aplicaciones de Congruencia 20%
software para disefio. Pertenencia

Actividades en EMINUS Entrega de tareas en tiempo y 20%
forma.
Proyecto final Cartel 40%
Composicion

Tipografia

Figuras retoricas aplicadas
Creatividad disefo de cartel

100%

11. Acreditacion

Para la acreditacién se requiere como minimo 80% de asistencia a las sesiones y sumar evidencias del
desempefio como minimo un 60 % del 100% para aprobar.

12. Fuentes de consulta

Wong, Wucius., 2011. Fundamentos del disefio. Barcelona, Espafia: Gustavo Gili.
Leborg, Christian., 2004. Gramadtica visual. Barcelona, Espafia: Gustavo Gili.
Barnocoat, John., 1999. Los carteles su historia y su lenguaje. Barcelona, Espafia: Gustavo Gili.

Beristdin, H., 2019. Diccionario de retdrica y poética. México: Editorial Porrua.

Dondis, D., 1992. La sintaxis de la imagen. Ciudad de México: Gustavo Gili.

Esqueda, R., 2003. El Juego del disefio. México. Editorial Designio.

Gorka, W., 1976. El Cartel. México: Taller Editorial de la Facultad de Artes Plasticas de la Universidad
Veracruzana.




Jardi, E., 2012. Pensar con imdgenes. Barcelona, Espafa: Gustavo Gili.

Montalvo, G., 2017. El cartel va a la conquista del espacio. México: CONTORNOS.

Tapia, A. (1991) De La retdrica a la imagén. México: UAMX, Divisidn de Ciencias y Artes para el Disefio.
Troconi, G. (coord.), 2010. Disefio grafico en México. 100 afios. 1900-2000. México: Artes de México, UAM.
Wong, Wucius., 2011. Fundamentos del disefio. Barcelona, Espaia: Gustavo Gili.

Zamora Aguila, F. (2007). Filosofia de la imagen. Mexico D.F.: Ediciones FAD.

Programacion de sesiones de trabajo

Sesion 1: “Definicion de cartel, taxonomia y elementos que lo componen”.

a) Saberes: Concepto y tipos de cartel de cartel, y los elementos que lo componen.
b) Actividades de aprendizaje: Presentacion visual y andlisis de algunas definiciones de cartel,
identificacion de los diferentes tipos de cartel y los elementos que lo componen.

c) Evidencias: Reflexidn escrita y trabajo practico.
d) Materiales de apoyo: Catalogos y libros de cartel, presentaciones visuales.

Actividad

-Reflexién escrita sobre el cartel (minimo media cuartillo).

-Diferenciacidn de las partes de un cartel en una imagen proporcionada.

Criterios de desempeiio

Coherencia

Dominio del tema

Descripcidn del cartel

Lineamientos de entrega

e Trabajo escrito con una extensién minima 50% de cuartilla, en tipografia Calibri a 11 puntos con
interlinea de 1.15; el trabajo deberd nombrarse TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (numero de la
actividad).

e Cartelimpreso en tamafio carta (el archivo digital sera proporcionado por el tutor), donde se sefialan

las partes que componen el cartel y a que taxonomia pertenece; deberd nombrarse en la parte
trasera TAA_Ivis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad).

Sesion 2: “Contexto historico del cartel a nivel nacional e internacional”.

a) Saberes: Historia del cartel y sus hitos importantes a nivel nacional e internacional.
b) Actividades de aprendizaje: Presentacion visual sobre la historia del cartel y discusion en clase.
c) Evidencias: Trabajo escrito.
d) Materiales de apoyo: Catalogos vy libros de cartel, presentaciones visuales.
Actividad
-Breve texto sobre la importancia del cartel a lo largo de la historia.
-Realizacién de linea de tiempo.
Criterios de desempeiio
Coherencia
Dominio del tema



Descripcidn del cartel

Lineamientos de entrega

e Trabajo escrito con una extensién minima de 75% de cuartilla, en tipografia Calibri a 11 puntos con

interlinea de 1.15; el trabajo deberd nombrarse TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (numero de la
actividad).

e Linea de tiempo (presentacién en PowertPoint), indicando hitos importantes en la historia del cartel;
el trabajo debera nombrarse TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad).

Sesion 3: “Elementos basicos de la composicion visual”.

a) Saberes: Elementos de composicidn visual.

b) Actividades de aprendizaje: Presentacion visual y andlisis de los elementos que compositivos de
la imagen.

c) Evidencias: Ejercicios practicos.
d) Materiales de apoyo: Libros, fotocopias y presentaciones visuales.
Actividad

-Ejercicios de composicion visual: Conceptuales, visuales, de relacion y practicos.
Criterios de desempeiio

Composicién
Tipografia
Figuras retoricas aplicadas

Lineamientos de entrega

e Trabajos practicos, realizados en un cuarto de cartulina opalina; cada trabajo debera nombrarse
TAA_Ivis_ApellidoNombre_00 (numero de la actividad), en la parte trasera.

Sesion 4: “Aspectos basicos de la tipografia y jerarquia de la informacion”.

a) Saberes: Aspectos basicos de tipografia, elementos de la letra, jerarquia y uso de la informacion
en el cartel.

b) Actividades de aprendizaje: Presentacion y descripcion visual de las diferentes partes de la
tipografia, asi como analisis de niveles jerarquicos de informacién en el cartel.
c) Evidencias: Trabajos practicos.
d) Materiales de apoyo: Libros, catalogos, fotocopias y presentaciones visuales.
Actividad
-Identificar visualmente las diferentes partes que componen la letra.
-Realizar una hoja de presentacion o portada, usando diferentes niveles jerarquicos de informacion.
Criterios de desempeiio
Coherencia
Tipografia
Figuras retoricas aplicadas



Creatividad disefio de cartel

Lineamientos de entrega
e Trabajo practico, imagenes impresas en cartulina opalina tamafo carta, donde se sefialan las
diferentes partes de la tipografia (los archivos seran proporcionados por el tutor); cada trabajo
debera nombrarse TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad), en la parte trasera.
e Hoja de presentacién o portada en tamafio carta, donde se usaran diferentes niveles jerarquicos de
informacion; el trabajo debera nombrarse TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad),
en la parte trasera.

Sesion 5: “Figuras retdricas en el disefio de cartel”.

a) Saberes: Retorica visual y diferentes figuras retoricas usadas en el disefio de cartel.
b) Actividades de aprendizaje: Presentacion visual sobre retorica y sus diferentes figuras usadas en
el disefio de cartel, asi como ejemplos visuales.
c) Evidencias: Trabajo escrito.
d) Materiales de apoyo: Libros, catalogos, fotocopias y presentaciones visuales.
Actividad
-Realizar un escrito sobre las figuras retoricas con ejemplos visuales de su uso en el cartel.
Criterios de desempeiio
Composicién
Tipografia
Figuras retoricas aplicadas
Creatividad disefio de cartel

Lineamientos de entrega
e Trabajo escrito con una extension 5 de cuartillas, en tipografia Calibri a 11 puntos con interlinea de
1.15, debe contener hoja de presentacion (usando diferentes niveles jerarquicos de informacion) y
ejemplos visuales para las diferentes figuras retoricas mencionadas; el trabajo debera nombrarse
TAA_lvis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad).

Sesion 6: “Conceptualizacion de ideas y realizacién de bocetos”.

a) Saberes:
b) Actividades de aprendizaje: Conceptualizacion de ideas, realizacién de bocetos y comentarios en
clase de forma grupal.
c) Evidencias: Ejercicios practicos.
d) Materiales de apoyo: Libros, catalogos y materiales basicos de dibujo.
Actividad
-Realizacién de bocetos.
Criterios de desempeiio
Figuras retoricas aplicadas
Creatividad disefio



Lineamientos de entrega

e Bocetos a lapiz, realizados en hojas tamafo carta (minimo 5); cada trabajo debera nombrarse
TAA_Ivis_ApellidoNombre_00 (nimero de la actividad), en la parte trasera.

Sesion 7: “Técnicas de representacion visual I”.

a) Saberes: Diferentes técnicas de representacion visual para el disefio de cartel y uso de software
digital (PSD, Al y CDRW).
b) Actividades de aprendizaje: Realizacidn de ejercicio final.
c) Evidencias: Ejercicio practico.
d) Materiales de apoyo: Presentacion visual y equipo de computo personal.
Actividad
-Ejercicios de técnicas de representacion visual en clase.
Criterios de desempefio
Cartel
Composicién
Tipografia
Figuras retoricas aplicadas
Creatividad disefio de cartel
Uso del Sofwer

Lineamientos de entrega
Primera propuesta del proyecto final.

Sesion 8: “Técnicas de representacion visual I1”.

a) Saberes: Diferentes técnicas de representacion visual para el disefio de cartel y uso de software
digital (PSD, Al y CDRW).
b) Actividades de aprendizaje: Realizacion de ejercicio final.
c) Evidencias: Ejercicio practico.
d) Materiales de apoyo: Presentacion visual y equipo de cémputo personal.
Actividad
-Ejercicios de técnicas de representacion visual en clase.
Criterios de desempeiio
Uso del Sofwer
Composicién
Tipografia
Figuras retoricas aplicadas
Creatividad disefo de cartel

Lineamientos de entrega



Avances del proyecto final.

Sesion 9: “Aplicacion tipografica”.

a) Saberes: Aplicacion y uso de la tipografia en el disefio de cartel.
b) Actividades de aprendizaje: Aplicar tipografia a la propuesta de cartel disefiada.
c) Evidencias: Ejercicio practico.
d) Materiales de apoyo: Libros, catdlogos y equipo de computo personal.
Actividad
-Aplicacion y uso de la tipografia en el cartel realizado.
Criterios de desempeiio
Composicién
Organicidad entre las Figuras y la tipografia
Creatividad disefio de cartel

Lineamientos de entrega
Dos propuestas de acomodo tipografico aplicados al cartel disefiado.

Sesion 10: “Ajustes finales y retroalimentacion grupal”.

a) Saberes: Formatos de salida para impresion y uso digital, perfiles de color.
b) Actividades de aprendizaje: Exportar un archivo en diferentes formatos y perfiles de color.
c) Evidencias: Ejercicio practico.
d) Materiales de apoyo: Presentaciones visuales y equipo de computo

Actividad

-Preparacion de archivos finales para entrega.

Criterios de desempeiio

Cartel

Composicién

Tipografia

Figuras retoricas aplicadas

Creatividad disefio de cartel

Lineamientos de entrega
Se entregan versiones del cartel disefiado, exportados en diferentes tipos de archivos (jpeg, png, tiff),
usando diferentes medidas y perfiles de color indicados por el tutor.



Revisién por:

Coordinador del grupo de
aprendizaje:

Fecha de proceso de
formacion:
Sede donde tomé el curso:




