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Programa de estudios de experiencias educativas del AFEL

1.-Area académica

| Cualquiera

2.-Programa educativo

| Cualquiera

3.-Dependencia/Entidad académica

| Direccién General de Difusién Cultural |

4.-Codigo 5.-Nombre de la experiencia educativa 6.-Area de formacion
Principal Secundaria
|DART 80037 |  Arte, culturay desarrollo individual Electiva
7.-Valores de la experiencia educativa
Créditos Teoria Practica Total H/S/M Total horas Equivalencia (s)
6 2 2 4 60
8.-Modalidad 9.-Oportunidades de evaluacién
| Presencial y/o Virtual | Cursativa
10.-Requisitos
Pre-requisitos Co-requisitos
Ninguno Ninguno
11.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje
Individual / Grupal Méximo Minimo
Grupal 15 1

12.-Agrupacion natural de la experiencia

educativa (areas de conocimiento, 13.-Proyecto integrador

academia, ejes, médulos, departamentos)
| AFEL, Manifestaciones Artistica | Ninguno
14.-Fecha

Elaboracién Modificaciéon Aprobacion
Abril 2020

15.-Nombre de los académicos que participaron en la elaboracién y/o modificacion

[ Maria Ysabel de los Angeles Ramirez Hernandez.

16.-Perfil del docente

Licenciado en cualquier disciplina artistica, comunicacion o area afin, con experiencia en
gestién cultural minima de 3 afios, asi como experiencia docente en nivel superior minima de
1 afio, capacitacién pedagdgica reciente y experiencia en educacion en linea.

17.-Espacio

18.-Relacién disciplinaria

| Institucional: Virtual o en linea | Multidisciplinaria




19.-Descripcién

Esta Experiencia Educativa se ubica en el Area de Formacion de Eleccion Libre, del Modelo
Educativo Integral y Flexible, con 6 créditos (2 horas teéricas y 2 horas practicas). Ofrece a los
estudiantes un acercamiento a la comprension de los conceptos de arte y cultura desde un
enfoque sociolégico, historico, practico y vivencial en modalidad de aprendizaje distribuido.
Incide en la formacion integral del estudiante al brindarle un aprendizaje y apreciacion a
diversas manifestaciones artisticas y culturales de todo el mundo, invitandolo a reflexionar
sobre la importancia de dichos topicos para la sociedad y para el individuo en particular.

El estudiante realizara diversas actividades, tales como: lectura de material en linea,
visualizacion de videos, consulta de fuentes, visita a museos, teatros y galerias virtuales,
escuchar grabaciones, entre otros.

Las evidencias de desempefio seran: Realizacion y entrega de las actividades, participacion en
foros virtuales y debates on-line.

20.-Justificacién

El conocimiento teérico, disfrute y contacto vivencial con actividades artisticas y culturales a
través de la red virtual, permitirdn al estudiante desarrollar su sensibilidad, creatividad,
tolerancia, apertura, aprecio y respeto por la multiculturalidad y las manifestaciones artisticas
como productos de la sociedad, ademas de reforzar su identidad cultural. La organizacion y
participacion en debates a través plataformas de videoconferencias de libre acceso, promueve
la metacognicion, reforzada mediante el ejercicio de la investigacion, el analisis, la reflexion y
la argumentacién, adquiriendo ademas habilidades de expresion oral, seguridad en si mismo y
fortaleciendo su formacién integral.

21.-Unidad de competencia

El estudiante reconocera como inciden el arte y la cultura en su formacion personal a través
del andlisis y reflexion de los conceptos abordados, fortaleciendo su identidad cultural y
contribuir a su formacion integral como apertura, observacion, percepcién. Ademas de
fortalecer su identidad cultural y contribuir a su formacion integral.

22.-Articulacion de los ejes

Los saberes que se abordan en esta experiencia se relacionan con los conceptos de arte,
cultura y sus clasificaciones desde un enfoque introductorio (saberes teoricos), asi como el
conocimiento mediante la investigacion, andlisis, reflexion, experiencia vivencial virtual y
argumentacién (saberes heuristicos), con una actitud de apertura, respeto, tolerancia, analisis,
valoracion, participacién, disfrute y sensibilidad (saberes axiol6gicos).

23.-Saberes
Tedricos Heuristicos Axiolégicos
e 1. Concepto de Cultura e Investigacion. e Apertura
La cultura como producto | e Analisis de informacion. e Curiosidad
de las sociedades. e Comparacion. e Observacion
Cultura universal. e Reflexion. e Respeto
Diversidad cultural. e Elaboracion de mapas conceptuales. | e Tolerancia
Cultura regional. e Elaboracion de mapas mentales. e Imaginacion
Identidad cultural. e Argumentacion y construccion de e Sensibilidad
conocimiento. e Disfrute
e 2. El arte como producto e Manejo de bitacoras e Creatividad
cultural e Reconocimiento de cédigos no e Constancia
Clasificacion de las verbales. e Compromiso
formas de arte. e Identificacion de la cultura universal y | e Disciplina
Artes visuales. regional, asi como sus principales e Confianza
Artes escénicas. manifestaciones. e Flexibilidad
Literatura. e |dentidad cultural. e Honestidad
Nuevas formas de arte | ¢ Acercamiento a las artes visuales e e Disposicion
y el uso de tecnologia. identificacion de sus principales e Apreciacion de
formas, caracteristicas y géneros. la diversidad y la
e 3. Influencia del arte y la e Acercamiento a las artes escénicas e multiculturalidad
cultura en los seres identificacién de sus principales
humanos formas, caracteristicas y géneros.




-Arte y tradiciones.

-Arte y calidad de vida.

-Reflexién y conclusion
individual y grupal sobre
la utilidad del arte para
las personas y las
sociedades.

ser humano.

e Acercamiento a la literatura e
identificacién de sus principales
caracteristicas y géneros.

e Reflexién e identificacion de la
influencia del arte y la cultura en el

24.-Estrategias metodologicas

De aprendizaje

De ensefianza

e Investigacion.

e Exposicion.

e Bitacoras personales.

e Observacion de actividades artisticas y culturales
en la web.

e Mapas conceptuales.

e Mapas mentales.

e Mesas redondas

e Debates

e Participacion critica y argumentativa en foros
virtuales.

e Discusiones grupales mediante videoconferencias.

e Encuadre.

e Exposicion con apoyo tecnolégico
diverso.

e Seleccibén y organizacion del material
educativo.

e Organizacion de grupos
colaborativos.

e Foros virtuales de discusion dirigida.

e Plenaria a través de
videoconferencia.

25.-Apoyos educativos

Materiales didacticos

Recursos didacticos

Curso virtual.

Materiales de estudio en linea.
Material audiovisual en linea.

Material auxiliar en linea.

Programa de la experiencia educativa.
Guias instruccionales

e Computadora.

e [nternet.

e Plataforma educativa EMINUS.

e Aplicaciones gratuitas de

comunicacién interactiva: Zoom,
Google Duo, WhatsApp, etc.

26.-Evaluacién del desempefio

Evidencia (s) de o - Ambito (s) de .
desempenio Criterios de desempefio aplicacion Porcentaje
Trabajos escritos e Congruencia con el
tema. Individual
e Objetividad. plataforma EMINUS
e . 25 %
e Redaccion y ortografia.
e Entrega en tiempo y
forma.
e Suficiencia. Individual
C e Coherencia. plataforma EMINUS
Participacion en -
e Conocimiento del tema y Apps de
foros y debates . s : . 25%
e Capacidad de andlisisy | videoconferencias.
sintesis.
e Argumentacion
Conocimiento del tema Individual
Evaluacién parcial Argumentacion plataforma EMINUS
@) P Coherencia y Apps de 20%
Capacidad de andlisisy | videoconferencias.
sintesis
e Capacidad de andlisis y
reflexion .
o Individual
e Apego a los criterios
solicitados plataforma
- 0,
Ensayo o Complejidad, EMINUS 30%
pertinencia,
argumentacion y
conclusiéon personal.
Total 100%




27.-Acreditacion

La acreditaciéon de esta experiencia educativa se lograra con la presentacion de cada evidencia
de desempefio solicitada en el curso, asi como participacion en foros y debates, con calidad de
suficiencia; esto es, alcanzar un promedio minimo de 60%.

28.-Fuentes de informacion

Basicas
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EwitzeXKp4HpAhVSA6WKHcAhAYQQFjAAegQIBRAB&uUrl=https%3A%2F%2Fdial
net.unirioja.es%2Fdescarga%2Farticulo%2F5173324.pdf&usg=A0vVaw2ddQBu058P
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Eco, H. (1970). La definicion del arte. Ediciones Martinez Roca, SA. Barcelona.
Recuperado en: http://ceiphistorica.com/wp-content/uploads/2016/02/Umberto-Eco-La-
definicion-del-arte.pdf

Giménez, G. (2006). La cultura como identidad y la identidad como cultura. Articulo.

Instituto de Investigaciones Sociales. UNAM. Recuperado en: https://perio.unlp.edu.ar
lteorias2/textos/articulos/gimenez.pdf

Cohelo, T. (2018). El marco decisivo. Arte y tecnologia en el siglo XXI. En revista virtual

Manual Atalaya. Apoyo a la gestién cultural. No. 10. Recuperado en:
http://atalayagestioncultural.es/pdf/10.3.pdf.

Complementarias

Jiménez, L. (2012). Gestion cultural y lectura en tiempos de diversidad. CONACULTA.

Cuadernos de salas de lectura. México. Recuperado en: https://observatorio.librosmexico.
mx/files/2018/mediadores/12-gestion-cultural.pdf

Vesga, O. (2005). La tradicién en la ensefianza de las artes plasticas. En: El Artista.

Revista de investigaciones en musica y artes plasticas No. 2. Colombia. Recuperado en:
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&ua
ct=8&ved=2ahUKEwi3m6uksoHpAhUFWa0OKHRSvD5QQFjAAegQIBRAB&url=http
S%3A%2F%2Fwww.redalyc.org%2Fpdf%2F874%2F87400203.pdf&usg=A0OvVaw3Y
RaUo_kpiCRgEp1NJusOr

Ruiz, L. (2008). Formacién Integral: desarrollo intelectual, emocional, social y ético de
los estudiantes. Revista Universidad de Sonora. Recuperado de:
http://www.revistauniversidad.uson.mx/revistas/19-19articulo%204.pdf




