
La E.E consiste en que el académico reflexione de su práctica 
profesional y el uso de la tecnología en el aula, reforzando su 
técnica didáctica y su metodología de E-A con el apoyo de los 
Aprendizajes Basado en Problemas (ABP). Por lo tanto, 
deberá de desarrollará un material multimedia para alguna E.E 
que oferte, dando la solución de algún problemática educativa 
que esté presente en su espacio áulico.

Desarrollo de mini-videos
como recurso didáctico para la enseñanza

Evaluación de desempeño // Acreditación //

Total de horas //
35 horas (10 hrs teóricas y 25 hrs prácticas)

Modalidad //
Virtual 1 (Uno)

Valor de créditos // 

Unidad de competencia //
El participante desarrolla y evalúa un mini-video como resultado de 
atender alguna problemática en el aprendizaje, deficiencia o 
reforzamiento de un saber de su EE, a través de la integración de los 
elementos teórico-metodológicos desarrollados colaborativamente y 
su implementación con alguna técnica didáctica o metodología activa, 
en un clima de respeto, apertura y creatividad.

Saberes //  Teóricos
Diseño y producción de mini-videos.
Indicadores para la evaluación de mini-videos.
Los mini-videos como recursos didácticos de apoyo al 
aprendizaje.
Tipos de mini-videos por estructura (píldoras informativas y 
video-lección)
Técnicas didácticas o metodologías activas que incluyen el 
uso de videos como recurso didáctico (de forma presencial o 
en línea).
Licenciamiento.

Saberes //  Heurísticos
Elaboración de mini-vídeos.
Organización, secuenciación y 
armonización de contenidos.
Grabación y edición de 
mini-video desde un 
software o app
Manejo de Software o app 
para la creación y edición 
de mini-vídeos.

Participación constructiva y propositiva en foro (20%)
Diseño, desarrollo y edición del mini-video. (80%)
Total: 100%

El académico acreditara la E.E 
con un valor mayor del 70%


