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LICENCIATURA

EN FÍSICA
Plan de Estudios 2010
Programación_Científica
	Créditos 
	8
	Horas
	5
	Pre-requisitos
	NO


Justificación 
Hoy en día, los recursos computacionales constituyen una de las herramientas básicas de un Físico. Sin esta herramienta no es posible abordar una gran variedad de problemas que escapan a la solución teórica, particularmente la resolución de problemas relacionados con sistemas complejos. En la vida profesional, la programación para la resolución de problemas es tarea cotidiana en donde la simulación de los procesos bajo restricciones dictadas por las leyes físicas representan hoy día experimentos cuidadosamente diseñados. De igual manera, a lo largo de toda la carrera y en diversidad de materias, el alumno y el profesor necesita apoyarse con esta herramienta a fin de realizar análisis de datos, implementar simulaciones u obtener resultados de cálculos numéricos. Es por ello que es conveniente introducir esta materia lo más temprano posible dentro de la currícula. 

Paralelamente, esta Experiencia Educativa sirve de antecedente a los Métodos Numéricos.  La manera de introducir en el estudiante esta habilidad es mediante la resolución de problemas relacionados con las asignaturas básicas disciplinares, convirtiéndose en una manera de reforzar conocimientos de ellas. El tipo de problemas a resolver está diseñado a fin de ir introduciendo los conceptos y estructuras de control básicas de los lenguajes de programación. 

Debido a que la mayor parte de los físicos programan en lenguajes imperativos, se hace énfasis en este paradigma, proporcionando una introducción a la resolución de problemas con calculadora, una introducción al lenguaje ANSI C y a MatLab.
Metodología de Trabajo
· Consulta de bibliografía sugerida.

· Amplia participación del alumno en la elaboración, interpretación y solución de problemas.

· Utilización de programas de cómputo

· Exposición de trabajos pro parte de los alumnos.
· Exposición oral de parte del profesor.

· Lecturas dirigidas. 

· Formación de equipos para el estudio y solución de problemas

· Asignación de proyectos.
Objetivo General
Introducir al estudiante a la programación imperativa y a los métodos numéricos mediante la resolución de problemas relacionados con las asignaturas básicas disciplinares: Álgebra Superior, Geometría Analítica, Física General y Calculo Diferencial.
Evaluación

La evaluación será de la manera siguiente:
· Se deja a criterio del profesor.

· En carácter ordinario:

· Mínimo de 80% de asistencia a sesiones

· Participación en clase

· Tareas y trabajos

· Exámenes parciales

· Examen final

· En carácter extraordinario:

· Mínimo de 65% de asistencia a sesiones 
Contenido Temático

1. Introducción a la computación. 

a. Historia de la computación. 

b. Problemas computables. 

c. Máquina de Turing.

2. Introducción a los lenguajes de programación

a. Paradigmas de los lenguajes de programación

3. Algoritmos y resolución de problemas

a. Estructuras básicas de control

b. Representación de algoritmos

c. Pseudocódigo

4. Introducción al lenguaje ANSI C

a. Tipos de datos

b. Estructuras de control

c. Funciones

5. Introducción a MatLab

6. Proyecto
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Numerical Recipes, MIT Press.
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