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Objetivo: 
            Esta experiencia educativa se propone como optativa o electiva, para alumnos de 

semestres intermedios o avanzados de la licenciatura en física o carreras afines. En esta 

experiencia se pretende reforzar y aplicar los conocimientos básicos de Mecánica 

Ondulatoria, Electromagnetismo y Óptica. Para ello se realizarán simulaciones de 

conceptos y/ o fenómenos ópticos. Las herramientas adquiridas en esta experiencia 

pueden servir de apoyo en temas avanzados de óptica y/o en el desarrollo de temas de 

titulación. 

  

Modalidad: 
                Taller: Exposiciones del Profesor y asesorías. Desarrollo de Proyectos, 

Investigaciones y Tareas. 

  

Contenido: 
1.      Óptica de Rayos                                                 

2.      Óptica de Ondas                                    

3.      Óptica de Haces                                                                         

4.      Óptica Electromagnética                                    

5.      Polarización Óptica 

6.      Interferencia Óptica 

7.      Difracción Óptica 

8.      Óptica Estadística 

9.      Óptica del Fotón                                    
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