
HORARIOS DE CLASES: TITULARES E INTERINOS PERIODO: FEBRERO-JULIO 2026

BLOQUE 2-SECCIÓN 1 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

LENGUA II 14020 13-15 104 11-13 104 13-15 104 DOLORES CARRILLO COTO

HABILIDADES DE COMUNICACIÓN 13955 9-11 112 9-11 104 AQUILES ORDUÑA GONZÁLEZ

ESTRUCTURAS DE DATOS 13974 11-13 104 11-13 104 11-13 104 CHRISTIAN PÉREZ SALAZAR

MATEMÁTICAS DISCRETAS 13980 8-9 104 9-11 104 11-13 104 ABRAHAM CUESTA BORGES

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 10916 9-11 104 8-9 104 9-11 105 JUAN CARLOS JIMÉNEZ MÁRQUEZ

METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN 14043 13-15 CC2 13-15 F103 13-15 113 DAVID MARTÍNEZ GALICIA

PENSAMIENTO CRÍTICO PARA LA 
SOLUCIÓN DE PROBLEMAS 55682

LITERACIDAD DIGITAL 55683

BLOQUE 2-SECCIÓN 2 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

LENGUA II 14068 15-17 104 15-17 104 17-19 104 EDNA LILLIAM MENDOZA SOLIS

HABILIDADES DE COMUNICACIÓN 14049 15-17 104 15-17 104 CANDY OBDULIA SOSA JIMÉNEZ

ESTRUCTURAS DE DATOS 14052 17-19 104 17-19 104 17-19 104 LIZBETH A. HERNÁNDEZ GONZÁLEZ

MATEMÁTICAS DISCRETAS 14053 15-18 104 13-15 105 JOSÉ JUAN MUÑOZ LEÓN

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 50557 13-15 104 13-15 F403 14-15 F403 JAIME FERNÁNDEZ HADDAD

BLOQUE 2-SECCIÓN 3 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

LENGUA II 50540 13-15 113 15-17 105 13-15 113 HEBBER ESSAÚ MENDOZA 
ANDONEGUI

HABILIDADES DE COMUNICACIÓN 50553 9-11 104 9-11 105 MARÍA DE LOS ANGELES NAVARRO 
GUERRERO

ESTRUCTURAS DE DATOS 50554 7-9 105 11-13 105 7-9 104 ÁNGEL JUAN SÁNCHEZ GARCÍA

MATEMÁTICAS DISCRETAS 14085 7-10 105 7-9 104 VÍCTOR MANUEL TLAPA CARRERA

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 14054 9-11 F403 8-9 106 9-11 104 CANDY OBDULIA SOSA JIMÉNEZ

FACULTAD DE ESTADÍSTICA E INFORMÁTICA

VIRTUAL

VIRTUAL

CARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARECARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARE



HORARIOS DE CLASES: TITULARES E INTERINOS PERIODO: FEBRERO-JULIO 2026

FACULTAD DE ESTADÍSTICA E INFORMÁTICA
CARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARECARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARE

BLOQUE 4-SECCIÓN 1 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

PROGRAMACIÓN PARA APLICACIONES 
DE ESCRITORIO

40758 7-9 CC3 9-10 F101 7-9 F403 MARIO ALBERTO HERNÁNDEZ PÉREZ

PRINCIPIOS DE DISEÑO DE SOFTWARE 40768 11-13 CC2 11-13 F103 11-13 105
JORGE OCTAVIO OCHARÁN 
HERNÁNDEZ

PRINCIPIOS DE CONSTRUCCIÓN DE 
SOFTWARE 40780 7-9 F403 7-9 CC2 7-9 F403 RAMÓN GÓMEZ ROMERO

BASES DE DATOS PARA EL DESARROLLO 
DE SOFTWARE

40811 9-11 CC2 11-14 F103 LIZBETH A. HERNÁNDEZ GONZÁLEZ

SISTEMAS OPERATIVOS 40816 9-12 CC2 9-11 F403 MIGUEL ÁNGEL ORTIGOZA CLEMENTE

DISEÑO Y PROGRAMACIÓN ORIENTADA A 
OBJETOS

40819 13-15 CC3 13-15 111 13-15 F101 JOSÉ GUILLERMO HERNÁNDEZ 
CALDERÓN

BLOQUE 4-SECCIÓN 2 (LIS 2023):

EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

PROGRAMACIÓN PARA APLICACIONES 
DE ESCRITORIO

40761 17-19 CC3 17-19 F403 15-16 F403 JOSÉ GUILLERMO HERNÁNDEZ 
CALDERÓN

PRINCIPIOS DE DISEÑO DE SOFTWARE 40776 15-17 F403 15-17 F403 13-15 CC3 JORGE OCTAVIO OCHARÁN 
HERNÁNDEZ

PRINCIPIOS DE CONSTRUCCIÓN DE 
SOFTWARE 40789 17-19 CC2 17-19 F403 17-19 F403 JUAN CARLOS PÉREZ ARRIAGA

BASES DE DATOS PARA EL DESARROLLO 
DE SOFTWARE

40814 13-15 CC2 13-15 CC3 14-15 F403 ERIKA MENESES RICO

SISTEMAS OPERATIVOS 40818 13-15 F403 16-17 F403 15-17 CC3 ANTONIO TABLADA DOMÍNGUEZ

BLOQUE 4-SECCIÓN 3 (LIS 2023):

EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

PROGRAMACIÓN PARA APLICACIONES 
DE ESCRITORIO

50559 19-21 CC2 17-20 CC2 ULISES MARINERO AGUILAR

PRINCIPIOS DE DISEÑO DE SOFTWARE 50560 17-19 111 17-19 111 17-19 F101 ANA LUZ POLO ESTRELLA

PRINCIPIOS DE CONSTRUCCIÓN DE 
SOFTWARE 50562 13-15 C101 13-15 F404 13-15 F102 JUAN CARLOS PÉREZ ARRIAGA

BASES DE DATOS PARA EL DESARROLLO 
DE SOFTWARE

50704 15-17 112 15-17 105 15-17 113 MARIO ALBERTO HERNÁNDEZ PÉREZ

SISTEMAS OPERATIVOS 50932 13 - 15 105 15-18 112 VÍCTOR MANUEL TLAPA CARRERA



HORARIOS DE CLASES: TITULARES E INTERINOS PERIODO: FEBRERO-JULIO 2026

FACULTAD DE ESTADÍSTICA E INFORMÁTICA
CARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARECARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARE

BLOQUE 6-SECCIÓN 1 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

ADMINISTRACIÓN DE PROYECTOS DE 
SOFTWARE

50937 7-9 F103 7-9 CC3 7-8 F103 MARÍA DE LOURDES HERNÁNDEZ 
RODRÍGUEZ

ESTADÍSTICA PARA LA CALIDAD DEL 
SOFTWARE 50946 9-11 F103 9-11 CC1 8-9 F103 ÁNGEL JUAN SÁNCHEZ GARCÍA

DESARROLLO DE SISTEMAS EN RED 50951 11-13 F103 11-13 F403 11-13 CC1 SAÚL DOMÍNGUEZ ISIDRO

DESPLIEGUE DE SOFTWARE 50964 9-11 CC1 9-11 F103 9-11 F103 ARTURO VILLA LÓPEZ

TALLER DE PRUEBA DE SOFTWARE 50968 11-13 CC3 11-14 CC4 LIZBETH A. HERNÁNDEZ GONZÁLEZ

OPTATIVA I (ADMINISTRACIÓN DE BASES 
DE DATOS) 50978 7-9 CC2 7-9 F103 MAX WILLIAM MILLÁN MARTÍNEZ

TECNOLOGÍAS PARA LA CONSTRUCCIÓN 
DE SOFTWARE 51032 15-17 CC2 15-17 113 15-17 F403 RAMÓN GÓMEZ ROMERO

DISEÑO DE SOFTWARE 51041 13-15 111 11-13 CC1 11-13 F403 ANA LUZ POLO ESTRELLA

BLOQUE 6-SECCIÓN 2 (LIS 2023):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

ADMINISTRACIÓN DE PROYECTOS DE 
SOFTWARE

50983 19-21 105 19-21 F403 19-20 F403 MARÍA DE LOURDES HERNÁNDEZ 
RODRÍGUEZ

ESTADÍSTICA PARA LA CALIDAD DEL 
SOFTWARE 50991 17-20 CC3 17-19 F404 JENNY BETSABÉ VÁZQUEZ AGUIRRE

DESARROLLO DE SISTEMAS EN RED 50994 13-15 F103 15-17 F103 15-17 CC3 SAÚL DOMÍNGUEZ ISIDRO

DESPLIEGUE DE SOFTWARE 50996 15-17 CC3 15-17 F103 15-17 F103 JUAN LUIS LÓPEZ HERRERA

TALLER DE PRUEBA DE SOFTWARE 51003 17-18 F403 17-19 F403 17-19 F103 MARÍA ANGÉLICA CERDÁN

OPTATIVA II (PROGRAMACIÓN SEGURA) 51008 13-15 C101 13-15 F403 13-14 F403
GUILLERMO HUMBERTO VERA 
AMARO

OPTATIVA III (DESARROLLO ÁGIL DE 
SOFTWARE)

51022 17-19 113 17-19 113 VIRGINIA LAGUNES BARRADAS



HORARIOS DE CLASES: TITULARES E INTERINOS PERIODO: FEBRERO-JULIO 2026

FACULTAD DE ESTADÍSTICA E INFORMÁTICA
CARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARECARRERA: INGENIERÍA DE SOFTWARE

BLOQUE 8-SECCIÓN 1 (LIS 2014):
EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

EXPERIENCIA RECEPCIONAL (Continuación) 84184 7-9 F403 7-9 F103
JOSÉ GUILLERMO HERNÁNDEZ 
CALDERÓN

SERVICIO SOCIAL 84183 9-11 CC3 11-13 CC4 ÁNGEL JUAN SÁNCHEZ GARCÍA

PRÁCTICAS DE INGENIERÍA DE 
SOFTWARE

17141 9-11 CDS 9-13 CDS SAÚL DOMÍNGUEZ ISIDRO

OPTATIVA I (PRUEBAS DE PENETRACIÓN) 93071 7-9 CDS 7-9 CDS URBANO FRANCISCO ORTEGA 
RIVERA

OPTATIVA II (DISEÑO DE INTERFACES DE 
USUARIO)

11710 11-13 F403 9-11 F101 JOSÉ GUILLERMO HERNÁNDEZ 
CALDERÓN

PROYECTO GUIADO 81357 15-17 113 15-18 F102 DAVID MARTÍNEZ GALICIA

DESARROLLO DE SISTEMAS WEB 81219 11-13 F403 11-13 F403 11-13 CC2 MARIO ALBERTO HERNÁNDEZ PÉREZ

BLOQUE 8-SECCIÓN 2 (LIS 2014):

EXPERIENCIA EDUCATIVA NRC LUNES S/L MARTES S/L MIERCOLES S/L JUEVES S/L VIERNES S/L CATEDRÁTICO

EXPERIENCIA RECEPCIONAL (Inicio) 47061 7-9 104 7-9 105 LIZBETH A. HERNÁNDEZ GONZÁLEZ

PRÁCTICAS DE INGENIERÍA DE 
SOFTWARE 85103 17-21 CDS 17-19 CDS MARÍA ANGÉLICA CERDÁN

OPTATIVA III (BASES DE DATOS NO 
CONVENCIONALES) 84264 13-15 F101 13-15 112 LORENA ALONSO RAMÍREZ

OPTATIVA IV (PROYECTOS DE 
SOFTWARE)

22118 17-19 113 17-19 113 VIRGINIA LAGUNES BARRADAS


