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   DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  
 

Muchos de los factores que impactan en el tiempo y confiabilidad de un proyecto de Software, 

pueden deberse al factor humano que pudieran ser solventados desarrollando muchas tareas 

de manera automática y tomando decisiones autónomas, haciendo más eficiente la labor de un 

Ingeniero de Software y evitando el sesgo del humano. Por otro lado, la Inteligencia Artificial 

carece hoy en día de metodolodías de desarrollo de software que permitan la construcción de 

sistemas de cómputo de calidad, y que se adapten al tipo de sistemas que permitan la 

experimentación e investigación en el área de Inteligencia Artificial. Por lo tanto, surge la 

necesidad de colaborar entre ambas disciplinas para fortalecer los resultados de ambas areas 

de investigación, aportando las fortalezas de cada una en la otra. 



 

Es por ello que el presente proyecto busca desarrollar colaboración entre la Ingeniería de 

Software y la Inteligencia Artificial, para contribuir al desarrollo de ambas disciplinas, mediante 

la aplicación de técnicas de Inteligencia Artificial que aporten soluciones a problemas de 

procesos y del producto de software, así como la aplicación de estrategias, métodos y procesos 

que soporten a la investigación, desarrollo, y experimentación en el ámbito de la inteligencia 

Artificial. 

  DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO RECEPCIONAL.  
 

La detección de anomalías en una subárea importante del aprendizaje máquina que se refiere 

al problema de encontrar patrones en los datos que no se apegan al comportamiento esperado 

o normal. Este problema surge en distintos ámbitos como la medicina, finanzas, ciberseguridad, 

ingeniería de software entre muchos otros; teniendo aplicaciones como son la detección de 

fraudes financieros, detección de intrusos, detección de anomalías médicas; particularmente en  

ingeniería de software existen aplicaciones relacionadas al control de procesos, detección de 

defectos de software, detección de vulnerabilidades, entre otras. 

En este trabajo monográfico se plantea recopilar las aplicaciones, algoritmos, herramientas y 

retos concernientes a la integración entre detección de anomalías e ingeniería de software, con 

el fin de detectar áreas de oportunidad para investigaciones y desarrollos posteriores. 

  RESULTADOS ESPERADOS.  
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NOTAS: 
1)  Casos excepcionales serán evaluados por la Academia de ER. 
2)  Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingeniería de Software, el proyecto debe-
rá llevar el aval de los CA de la misma que se asocie con el tema. 
3)  El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunión de cada CA, donde se presentan 
los temas del mismo para su aprobación. 
4)  El Vo. Bo. de la Coordinación de ER se obtiene en una reunión de la academia que se pro-
grama para ello. 


