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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Diferentes factores que impactan en el tiempo y confiabilidad de un proyecto de Software pueden
deberse al elemento humano, el cual puede ser solventado mediante el desarrollo de mecanismos
para realizar tareas de manera automadtica y tomando decisiones auténomas, haciendo mads
eficiente la labor de un Ingeniero de Software y evitando el sesgo del humano. Por otro lado, la
Inteligencia Artificial, si bien cuenta con software libre y propietario en diferentes dominios de
aplicacion, carece hoy en dia de metodologias de desarrollo especificas que permitan la
construccion de sistemas de computo de calidad, y que se adapten al tipo de herramientas que
favorezcan la experimentacion e investigacion en el drea de Inteligencia Artificial. Por lo tanto,
surge la necesidad de colaborar entre ambas disciplinas para fortalecer los resultados de ambas
areas de investigacion, aportando las fortalezas de cada una en la otra.

Motivado por lo mencionado anteriormente, el presente proyecto busca desarrollar la
colaboracion entre la Ingenieria de Software y la Inteligencia Artificial, para contribuir al
desarrollo de ambas disciplinas, mediante la aplicacion de técnicas de Inteligencia Artificial que
aporten soluciones a problemas de procesos y del producto de software, asi como la aplicacion
de estrategias, métodos y procesos de desarrollo de software que soporten a la investigacion,
desarrollo, y experimentacion en el &mbito de la inteligencia Artificial.




DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

El microaprendizaje es una estrategia educativa en el marco del e-Learning cuya caracteristica
principal son sus lecciones y unidades de aprendizaje breves. Esta estrategia resulta de utilidad
para en el ambiente empresarial, donde los aprendientes tienen limitaciones de tiempo. En
algunos contextos, por la atomicidad de las lecciones, denominadas como pildoras educativas,
pueden utilizarse en diferentes unidades de aprendizaje; por otra parte, el nimero de estas
pildoras complica el disefio instruccional por parte de los educadores. Es decir, en contextos con
aprendientes con diferentes niveles de conocimiento, de qué manera el instructor indica ;qué
leccién debe de consumir cada aprendiz? Esta dificultad ha sido abordada mediante algoritmos
de recomendacion, los cuales pueden agruparse en dos enfoques generales: basados en
aprendizaje y basados en optimizacién (Rodriguez Medina & Ramirez Martinell, 2019).

En la literatura, se reportan diferentes enfoques de recomendacion; sin embargo, los
recomendadores basados en optimizacion basada en colonia artificial de hormigas (ACO, por sus
siglas en inglés), es de particular interés, debido a que se emula la forma en que las hormigas
llegan a fuentes de alimento guidndose mediante un camino de feromonas (Dorigo et al., 2006).
Sin embargo, la adaptacién de un algoritmo de optimizacidn para este proposito implica diversos
retos, destacando la manera de medir su rendimiento en diferentes escenarios. Es vital probar de
manera exhaustiva médulos de IA, ya que, en ambientes reales, un mal funcionamiento puede
conllevar al fracaso del sistema (Rodriguez-Medina et al., 2022). Bajo este contexto, se propone
desarrollar pruebas de software mediante simulacion de escenarios cercanos a contextos
reales de aprendizaje que permita visualizar el comportamiento de un recomendador de
microaprendizaje basado en ACO con el propésito de entender su funcionamiento e
interactuar con sus operadores.

RESULTADOS ESPERADOS.

- Reporte de una revision sistematica de la literatura
- Artefactos de pruebas de software

- Borrador de articulo

- Documento recepcional
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de SS y ER.

2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Informatica, el proyecto debera llevar el aval
de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan los
temas del mismo para su aprobacion.

4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de SS y ER se obtienen en una reunién de la academia que se
programa para ello.



