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   DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  
 

 
 
 

  DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO RECEPCIONAL.  
 

Las metodologías ágiles han ganado popularidad en el mundo empresarial y de desarrollo de 
software debido a su capacidad para adaptarse a los cambios y maximizar la eficiencia del equipo de 
trabajo. De acuerdo con el 17° informe anual sobre el estado de la agilidad, en 2023, El 71% de los 
encuestados mencionó que utiliza Agile en su ciclo de vida de desarrollo de software, siendo Scrum 



la metodología más popular a nivel de equipo. 
 
Las demandas cambiantes de la industria de la Ingeniería de Software requieren que los estudiantes 
adquieran experiencia práctica y habilidades blandas desde su formación académica, alineadas a la 
realidad profesional, es por esto que se propone realizar una Revisión Sistemática de la Literatura 
enfocada en la implementación/uso de metodologías ágiles en proyectos de desarrollo de software 
dentro del ámbito universitario de estudiantes de Ingeniería de Software o carreras afines, con la 
finalidad de saber si estos enfoques aplicados en el ámbito educativo proporcionan esa experiencia y 
habilidades requeridas. 
 
López-Alcarria, et. al. (2019) presenta resultados de una RSL del uso de metodologías ágiles para 
fomentar competencias en materia de sostenibilidad. Esta revisión se dirige en identificar si las 
herramientas y metodologías pedagógicas modernas (llamadas Educación Ágil) ayudan a la 
transmisión de competencias de la Educación para el Desarrollo Sostenible para la creación de 
ciudadanos responsables y sostenible. Otero, et al., (2020) presenta los resultados de otra RSL sobre 
metodologías ágiles en el contexto educativo, pero se enfoca en analizar la mejora de los 
aprendizajes. 
 
Objetivos: 

• Identificar las metodologías ágiles utilizadas en los proyectos de los programas educativos de 
Ingeniería de Software (o afines) y que se encuentren reportadas en la literatura. 

• Analizar si esos enfoques proporcionan las experiencias y habilidades requeridas en el 
ámbito profesional. 

 
Metodología: 
 
Se realizará una búsqueda sistemática de la literatura en bases de datos como IEEE Xplore, ACM 
Digital Library, Google Scholar o aquellas en dónde se proyecte que puedan ofrecer resultados 
favorables. La extracción de datos se realizará utilizando una plantilla que incluirá información sobre 
el contexto de aplicación, las metodologías utilizadas y los resultados obtenidos. Además, se 
utilizará un enfoque de síntesis narrativa para integrar los hallazgos de los estudios seleccionados. 
  

  RESULTADOS ESPERADOS.  
 

• Protocolo de la Revisión Sistemática de la Literatura 
• Reporte de la Revisión Sistemática de la Literatura 
• Borrador de artículo para Congreso 
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 NOTAS: 
1)  Casos excepcionales serán evaluados por la Academia de ER. 
2)  Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingeniería de Software, el proyecto 
deberá llevar el aval     de los CA de la misma que se asocie con el tema. 



3)  El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunión de cada CA, donde se presentan 
los temas del mismo para su aprobación. 
4)  El Vo. Bo. de la Coordinación de ER se obtiene en una reunión de la academia que se 
programa para ello. 


