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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

La arquitectura orientada a servicios (SOA, por sus siglas en inglés) es un estilo
arquitectéonico de desarrollo de software que utiliza componentes de software llamados




servicios para crear aplicaciones con un acoplamiento flexible. Esta forma de desarrollar
aplicaciones fue en su momento, una alternativa muy utilizada a las arquitecturas
monoliticas tradicionales donde todos los procesos se ponen en marcha como una unidad
unica.

De igual manera, la arquitectura de microservicios es una evolucion del estilo
arquitectonico de SOA. Sigue estando orientada a la interoperabilidad y al acoplamiento
flexible, pero los microservicios tratan los defectos de SOA para hacer que el software sea
realmente una aplicacion constituida por componentes que puedan ser desplegados de
forma totalmente independiente e implementados en diferentes tecnologias. Son pequeiios,
detallados y favorecen la duplicacion de datos que compensan con rendimiento y agilidad.
A diferencia de SOA, los microservicios tienen acceso local a todos los datos que necesitan
en lugar de acceso remoto a datos centralizados lo que los hace totalmente independientes y
mas compatible con entornos empresariales modernos basados en la nube. Su despliegue es
generalmente unidades de software independientes que contienen cédigo con todas sus
dependencias llamados contenedores.

Los microservicios ofrecen grandes ventajas, pero también generan nuevos desafios pues la
complejidad de construir muchas piezas de software que intentan trabajar todas juntas
para intentar resolver un problema es alta. Esta complejidad organizar y administrar la
comunicacion entre los microservicios es muchas veces un desafio que evita que empresas
migren hacia esta arquitectura. Por otro lado, los equipos que lo realizan, a menudo suelen
terminar con algo mas parecido a un ''monolito distribuido'" que a microservicios
verdaderamente desacoplados, donde efectivamente tienen una colecciéon de servicios mas
pequeiios pero aun estrechamente integrados.

El objetivo de este trabajo es elaborar una guia practica para la migracion de arquitecturas
monoliticas tradicionales o semi orientadas a servicios, hacia una arquitectura de
microservicios basada en contenedores en la nube que sirva como punto de partida para
todos los proyectos que busquen la adopcion de microservicios. Se pretende presentarlo
como un proceso gradual, comenzando con analizar las necesidades especificas del
proyecto, el tamaifo y alcance de la aplicacion, la capacidad organizativa y los recursos
disponibles. Para luego comenzar con servicios especificos y expandiéndose a medida que se
obtiene experiencia y se comprenden mejor los desafios y beneficios asociados.

Para ello, sera necesario hacer una revision sistematica de la literatura en la que se revisen
los trabajos relacionados con guias o practicas que apoyen en la migracion de sistemas con
arquitecturas tradicionales a arquitecturas a microservicios, particularmente en
microservicios basados en contenedores en la nube con el objetivo de consolidar el
conocimiento existente, identificar las mejores practicas y detectar las brechas que adn
necesitan ser exploradas. Y posteriormente como trabajo recepcional elaborar una guia de
migracion de aplicaciones desarrollando una aplicacién web tradicional que sirva como
ejemplo practico.

Las preguntas de investigacion que se abordaran en esta RSL son las siguientes:
1. (Cuales son los principales retos en el disefio de arquitecturas de microservicios?
2. (Por qué a menudo se termina implementando una arquitectura monolitica distribuida




en lugar de una verdadera arquitectura de microservicios y como evitarlo?

JLas arquitecturas orientadas a microservicios han probado ser efectivas en la

creacion de productos de software?

¢ Es posible migrar todos los sistemas de informacion hacia una arquitectura de

microservicios?

6. ¢Existen guias especificas para la migracion de sistemas de informaciéon monoliticos
tradicionales a arquitecturas de microservicios y que tan efectivas en mostrado ser?
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RESULTADOS ESPERADOS.

- Reporte de la revision sistematica de la literatura
- Articulo para publicacién en evento académico
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de ER.

2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto
debera llevar el aval de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunién de cada CA, donde se presentan
los temas del mismo para su aprobacion.

4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunion de la academia que se
programa para ello.



