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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

El uso de videojuegos como herramienta educativa en la ingenieria de software representa
un enfoque para el aprendizaje y la ensefianza de conceptos fundamentales en esta disciplina.
Este trabajo recepcional se centrara en realizar un mapeo sistematico de la literatura sobre
la aplicacion de videojuegos en la educacion de la Ingenieria de Software. El objetivo es
examinar como el uso de videojuegos puede facilitar el aprendizaje de temas complejos en
ingenieria de software, como disefio y pruebas de software, y evaluar su efecto en la mejora




de la participacién y retencion de conocimientos de los estudiantes. Se identificaran y
analizaran los métodos y practicas utilizadas asi como su impacto en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ademas, se buscara identificar brechas en la investigacion actual y
oportunidades para futuras investigaciones, con el objetivo de proporcionar una guia para
el desarrollo de videojuegos en la educacién de la ingenieria de software.

RESULTADOS ESPERADOS.

- Revision de la literatura (Mapeo Sistematico de la Literatura)
- Paquete de artefactos producto de la revision

- Articulo publicado

- Monografia
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de ER.
2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto

deberé llevar el aval

de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan

los temas del mismo para su aprobacion.

4) EIl Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunién de la academia que se

programa para ello.
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