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INTRODUCCION

En el contexto educativo contempordneo se reformulan las interrogantes acerca de
donde y cdmo se forman los lectores ante el mundo digital que reconfigura el escenario de
reproduccion y produccion escrita, y de la lectura sin fronteras. La ensefianza y el aprendizaje
de la lectoescritura se asocia con el desarrollo de la civilizacion a partir de la familia y la
escuela, por ello se enfatiza la necesidad de promover la literacidad, puesto que continda
vigente el poder del lenguaje escrito, asi como en diferentes modalidades que expanden los
significados (Chartier y Chartier, 2023; Quintanal Diaz, 2023; Mekis, 2021).

Al respecto, la narrativa transmedia se plantea como una herramienta poderosa para
la promocion de la lectura multimodal mediante experiencias en entornos digitales
inmersivos, flexibles y participativos. Su implementacion, como estrategia, busca fortalecer
la comprension lectora y lograr un aprendizaje significativo a través de multimedios y
multiplataformas, permitiendo que los usuarios interactten y se involucren con ficciones de
formas innovadoras; es decir, experiencias generadas por el consumo cultural de universos
de contenido intertextual que expanden relatos a partir de diversos modos semiéticos o
multimodales (Jenkins, 2024; Kap, 2023; Poliszuk, 2023; Scolari, 2022, 2024; Scolari y
Rapa, 2021).

Es asi como, desde los entornos digitales, se fomentan nuevas practicas de
lectoescritura literaria que ameritan el analisis de su impacto y posibilidades en los contextos
educativos formal y no formal mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el
aprendizaje activo (Cooper y Murphy, 2024; Ruiz-Hidalgo y Ortega-Sanchez, 2022;

Zambrano-Briones et al., 2022; Zhang y Ma, 2023).



En este tenor, el presente proyecto, que corresponde al campo temaético de la Linea
de Generacién y Aplicacién del Conocimiento (LGAC) Lectura y escritura en los entornos
virtuales, de la Especializacion, se vincula a la sublinea de investigacion Desafios para el
alfabetismo de la multiliteracidad, puesto que pretende contribuir al desarrollo de la
literacidad en diversos contextos y modalidades.

El primer capitulo de este trabajo tiene como proposito abordar los conceptos y teorias
del marco referencial. En primer lugar, se explican las concepciones relacionadas con la
lectura tales como la literacidad, multimodalidad y comprension lectora. Se plantea el
concepto de narrativa transmedia, el disefio y consumo, asi como su uso en la educacion, para
llegar a la nocion de literacidad transmediatica o transliteracidad como estrategia didactica,
ademas de su empleo para la mejora de lectura y el desarrollo de competencias literarias.
Aunado a esto, se presentan las concepciones secuenciadas del pensamiento, literacidad y
expresionismo criticos, asi como las estrategias para el aprendizaje activo y ABP para la
promocion de la lectura. Posteriormente se definen y describen las teorias que permitirdn
explicar los fendmenos de la investigacion: la pedagogia critica, teoria de las nuevas
literacidades, el aprendizaje activo, la teoria de la recepcion y la narratologia posclasica.
Ademas, se revisan los casos similares en educacion universitaria, media y media superior,
primaria y en otros ambitos informales (Apéndice A).

El segundo capitulo corresponde al planteamiento del proyecto, y tiene como
finalidad trazar los aspectos esenciales de la problematica y la realidad a intervenir.
Corresponde a la delimitacion del problema general, especifico y concreto, la justificacion,
el establecimiento de los objetivos general y especificos, asi como la hipétesis de

intervencion.



Con la finalidad de guiar el proceso de la intervencidn, el tercer capitulo establece el
enfoque metodoldgico, los rasgos generales y &mbito de la intervencion, la estrategia a
implementar, la metodologia de evaluacion y la estrategia para el anélisis de las evidencias y
datos recabados (Apéndice B).

Por ultimo, el cuarto capitulo, tiene por objeto presentar la operacionalizacion y el
plan de trabajo para desarrollar el proyecto, mediante la descripcién de actividades y
productos a desarrollar, asi como el establecimiento de un cronograma para su consecucion
en tiempo y forma. EI documento se complementa con las referencias, la bibliografia, los

apéndices y un glosario.



CAPITULO 1. MARCO REFERENCIAL

1.1. Marco conceptual

1.1.1. Lecturay conceptos relacionados
1.1.1.1. Lecturay literacidad.

La literacidad entendida como practica situada del lenguaje oral y escrito en
distintos niveles de poder, saber y ser (Herndndez-Zamora, 2024), se desarrolla gracias a
los diversos modos semidticos para la construccion de significados. La lectura es el proceso
ciclico por el cual se obtienen y construyen significados y sentidos a partir del texto
(Ferreiro, 2002, pp. 13-19).

La apropiacion, desde la perspectiva fenomenoldgica y hermenéutica, es la
capacidad creadora de los lectores, espectadores u oyentes de generar sentidos distintos a la
intencionalidad del autor de la obra de recepcion. La literacidad se transforma entonces en
un instrumento de desciframiento auténomo del mundo (Chartier, 2022, pp. 29-30).

Desde un enfoque sociocultural y sociolingdistico, la tendencia actual de la
multiliteracidad se observa cuando leemos muchos textos muy variados en breves espacios
de tiempo, saltamos de una préactica discursiva a otra. Parte de un proceso de aprendizaje
socioconstructivista relacionado con el conocimiento contextual y los saberes previos, la
participacion activa, la experiencia y la colaboracion, en las dimensiones instrumental,
cognitiva, actitudinal y axiologica. Los ejes de la multiliteracidad, a diferencia de la
alfabetizacion tradicional, son la multiplicidad de medios y canales de comunicacion, asi
como las interacciones pluriculturales y linguisticas. En este sentido, la literacidad

transmedia o transliteracidad es considerada un vinculo entre puentes de significado por



medio de distintos textos que actian como espacios semidticos (Cassany, 2005; Frontera,
2023, pp. 42, 45-46; Medina, 2019, p. 163).

Al respecto, se han implementado précticas pedagdgicas de la multiliteracidad que
incorporan diversos modos semidticos derivadas de las transformaciones en las précticas de
literacidad, para promover la comunicacion e inclusion en el contexto escolar (Baez-
Bargellini y Meneses-Arévalo, 2023).

En la actualidad los jovenes y adolescentes se relacionan con el mundo en el
entorno digital mediante précticas letradas muy diferentes a la cultura escrita tradicional,
aungue matizadas por la brecha digital entre paises, desde multiples soportes de lo escrito y
diversidad de lecturas en nueva modalidad de generacion y comunicacién de textos movil,
blanda y colectiva. Se presenta el fenémeno de lectores de libros impresos que se
convierten mas en lectores digitales y a la inversa. Aunque lo fundamental ya no es la
digitalizacion masiva de libros, sino el desarrollo de précticas de lectoescritura vinculadas
con las redes sociales y los textos breves en internet caracterizados por la dispersion,
fugacidad y rapidez (Chartier, 2022, 103-105). En esta mediatizacion se desarrollan medios
dominantes que se imponen a otros, donde el internet es el metamedio dominante del siglo
XXI1 (Scolari y Rapa, 2021, pp. 89-91).

Investigaciones en ciencias bioldgicas indican que la inteligencia se concentra no
solo en la cabeza, sino que también en el vientre existen neuronas, pero ademas se plantea
la existencia de un tercer cerebro emergente: el smartphone o la computadora movil. Desde
hace una década, derivado de los avances tecnoldgicos, se ha convertido en un pequefio
cerebro electrénico auxiliar que comunica y permite leer el mundo desde la palma de la

mano, pero que es adictivo y puede provocar la abdicacion de buena parte de las



prerrogativas del cerebro humano. Este fendmeno propicia una amnesia digital, o el olvido
de informaciones que se pueden consultar o guardar en el dispositivo, con el potencial
beneficio de la concentracidn en otros temas relevantes que pudieran mejorar la
productividad. En este sentido, aunque se cuestiona su uso en la escuela puesto que puede
ser perjudicial para la atencién en el aprendizaje, los dispositivos mdviles pueden ser
utilizados de forma provechosa para la lectura en el contexto escolar, basado su uso en la
reflexion critica, y empleados entonces como auténticas herramientas pedagogicas (De
Biasi, 2022, pp. 17-18, 53, 63-65).

Las practicas literarias digitales de lectoescritura derivadas de la diseminacion del
internet y la proliferacién de dispositivos lectores configuran una nueva ecologia de formas
de creacion, distribucién y lectura que amplian la tipologia de géneros literarios o generan
multimodalidades discursivas [memes, fantic, postales poéticas o micropoesias,
booktrailers o video resefias] al consolidarse la cultura participativa en la red. Estas
précticas son plurilingles y situadas fuera del canon literario o de la estética dominante
donde los usuarios se apropian de los espacios de afinidad que brindan las redes sociales
para construir narraciones literarias en sus practicas letradas vernaculas digitales, al margen
de la educacion formal (Cassany y Aliagas, 2021; Vazquez-Calvo y Cassany, 2022).

1.1.1.2. Lectura multimodal.

Cuando surge un nuevo medio, emula a los anteriores, como la fotografia a la
pintura, el cine al teatro, la TV a laradio, y laweb ala TV y la prensa. A su vez, en la
convergencia mediatica el resultado mejora la suma de sus partes: cine = teatro + camara;
TV =radio + cine; Web = teléfono + PC; YouTube = TV + Web. De esta manera, la

aceleracion en la coevolucion entre medios es cada vez mayor, considerando, por ejemplo,



el uso del papiro a la invencion de la imprenta, o del sistema operativo MS2 al metaverso.
La supervivencia o extincion de los medios se produce por la lucha de los antiguos medios
dominantes con la expansion de los medios emergentes en el ecosistema mediatico que
compiten por la atencién y el uso de sus consumidores. Esta coevolucion entre medios
implica el desarrollo de dispositivos tecnoldgicos y su acoplamiento intermedial dentro de
un macrosistema que incide en la vida cotidiana de las personas y en la forma de leer el
mundo (Scolari, 2024, p. 218, 297-298; Scolari y Rapa, 2021, p. 139-153).

Con los textos digitales, existe una discontinuidad material de la cultura impresa, la
separacion entre el libro como objeto o vehiculo y el libro como obra con un tipo de
discurso en el que desaparece la materialidad y supone diferentes formatos y formas de
lectura en la continuidad textual de la cultura digital. A diversos dispositivos de los medios
digitales actuales se les imponen caracteristicas heredadas de la cultura impresa, como los
lectores de libros electrénicos, sin embargo, las experiencias ficcionales, los elementos
multimedia e hipertextuales se liberan de los criterios antiguos, como palimpestos donde se
escribe sobre otro texto o creaciones polifonicas donde se entrelazan o yuxtaponen voces en
el mundo digital, més all& de la imitacion en nuevas producciones simbdlicas. Los medios
antiguos [como el teatro, el cine y los medios impresos] para adaptarse y sobrevivir en la
nueva ecologia de medios, han adoptado caracteristicas de los nuevos. En la evolucién
mediatica se extinguen también formatos [novelas o revistas por entrega], dispositivos [fax]
o formas de consumo [familia reunida frente a una pantalla] y solo sobreviven algunos
componentes, como el lenguaje telegrafico en la mensajeria instantanea, portada e indice o
tabla de contenidos en libros (Chartier, 2022, pp. 75-77, 109-110; Scolari y Rapa, 2021, pp.

97-113).



La evolucién de los medios, que ha potenciado la lectura multimodal y el
pensamiento critico, se concibe como el proceso de transformacion del ecosistema o
espacio mediético a lo largo del tiempo, similar a los modelos ecoldgico y evolutivo de las
ciencias naturales. Su transformacion parte de da emergencia de los medios o la creacion de
formas innovadoras de compartir y preservar informacion para las proximas generaciones
que configura nuevas relaciones e interacciones entre ellos. La adaptacion de los medios de
da cuando un medio emergente, que todavia no ha determinado sus procesos de produccion
y recepcion, busca abrirse un espacio en el ecosistema mediatico donde uno imita a otro
para sobrevivir; a su vez implica el proceso de simulacion de un medio dominante ante la
emergencia de un nuevo medio en el ecosistema mediatico que pretende adaptarse a él,
como en el caso de la emulacion de los daguerrotipos a las pinturas, la adaptacion de obras
literarias y teatrales a la radio, y de los diarios impresos a los periddicos en linea (Scolari,
2024, pp. 111, 157, 194-195).

La multimodalidad para la competencia comunicativa corresponde a la composicion
heterogénea de textos con la integracion de variables de produccion en la interpretacion de
sentido que requiere multiples habilidades de lectura, o la llamada multiliteracidad. Para el
disefio de narrativas en distintos lenguajes y soportes con el uso de las TIC, se han
empleado modelos multimodales para la comprension de todo tipo de textos, el aprendizaje
significativo y la mejora de las estrategias metacognitivas (Alberdi y Blanco, 2022).

A traves del uso de las TIC, la relacion entre texto e imagen o cinetexto se
desarrolla con la interaccion hipermedia de hibridacion de las aplicaciones e interfaces
informaticas en formas textovisuales sumando logos, imago y pragma, que permiten

visibilizar la textualidad y dejar en manos del receptor lo legible (Escandell Montiel, 2023,



pp. 153-154). En los entornos analégicos y digitales los textos multimodales narrativos se
presentan desde multiples formatos: peliculas, cortometrajes, series de TV, animaciones,
cémic, blogs, GIF, etc., y surgen nuevos habitos de consumo multimodal y de compresion
narrativa, como las series [no linealidad] y peliculas, gracias a la consolidacién de multiples
plataformas digitales que incrementan el engagement en la era digital (Aguirre-Aguilar,
2023; Géngora y Lavilla, 2020; Roig, 2019; Tornborg, 2020).

En la interaccion digital, la multimodalidad se presenta mediada por video versus
interaccion basada en el texto, habla versus texto, recursos visuales [emojis, fotografias,
formas], mensajeria instantanea frente a foros de discusion, considerando diferentes roles
de participacion o la interaccion con inteligencia artificial [bots y robots], asi como la
existencia de diferentes plataformas digitales en paralelo con la interaccién fuera de linea
(Koivisto et al., 2023).

Se ha observado que jovenes y adolescentes dan prioridad a las producciones de
grabacion, oral o audiovisual, a la escritura como practicas comunicativas contemporaneas.
Sin embargo, en las etapas de planificacion, grabacion, edicién y recepcion [comentarios]
de audio o video, la lectoescritura sigue teniendo un papel fundamental, por lo que se
propone integrar esta herramienta multimodal en la ensefianza y aprendizaje para motivar la
lectura e incentivar la educacion literaria (Allué y Cassany, 2023; Cassany, 2024).

1.1.1.3. Lectura multimodal y comprension lectora de literatura.

La intermedialidad, aplicada a la lectura multimodal, es la produccion expandida
entre multiples medios [multimedia]: un puente de similitudes entre los medios centrado en
las relaciones intertextuales de la narrativa, el discurso, la materialidad y las interrelaciones

entre los medios como instituciones sociales. Para comprender las relaciones intermediales
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se parte de la concepcidn de que no existen medios aislados, sino que existe una
convergencia entre medios que se han entrelazado en los procesos de digitalizacion [TV,
masica, libros, etc.], en una evolucion de los medios y sus ciclos de vida como una red de
relaciones de inclusion y exclusidn que tienen como consecuencia la continuidad,
estabilidad en la transicién de lo analégico a lo digital, o el cambio, discontinuidad ante las
transformaciones o revoluciones aceleradas del ecosistema mediético, con la
correspondiente remediacion que consiste en la representacion de un medio por otro, de
modo que los medios digitales contemporaneos remedian a los predecesores con cualidades
de hipermediacién e inmediatez (Scolari, 2024, pp. 258-277; Scolari y Rapa, 2021, p. 158).

La vinculacion intermedial y la conjugacion multimodal de sistemas semi6ticos
puede ejemplificarse con la expansion de los textos literarios mediante su adaptacion al
lenguaje cinematografico y/o audiovisual de peliculas, cortometrajes, animaciones o series
de TV. Esta transposicion audiovisual dice lo que la palabra escrita por si misma no puede
expresar en imagenes y sonido El trasvase o transposicion del medio de expresion, que en
mayor o0 menor medida respeta el argumento central, brinda recursos que facilitan la
comprension y motivan al lector para acercarse a la obra literaria original, y viceversa, si el
producto audiovisual genera la elaboracion de un texto narrativo a través del cine con la
transversalidad de la literatura (Engert et al. 2023; Gonzalez, 2023).

El disefio de narrativas presente en la adaptacion de obras literarias a guion
cinematogréfico, o el trasvase del lenguaje verbal al iconico, como en el caso de la novela
grafica y el comic, implica una traduccion semiotica que enriquece la construccion de
significados y de la compresion de relato por medio de textos multimodales

interconectados. Es asi como la literatura comparada, los estudios culturales y los estudios
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de nuevos medios se entrelazan ante la emergente cultura visual y el predominio de los
textos en entornos digitales intermediales y transmediales, donde el consumo cultural
posliterario en la mediadaptacion de textos representa un giro digital, mediatico y
performativo. Ademas, este fendmeno genera aportaciones pedagdgicas que favorecen el
placer por la lectura, fomentan la creatividad y la capacidad critico-reflexiva en la
formacion. De forma similar, el contexto de la cultura digital posibilita nuevas
subjetividades cuando el contenido de ficcion televisiva audiovisual se dispersa o migra a
plataformas streaming y redes sociales, la intervencion que en ella hacen los consumidores
de forma activa y participativa, contribuye a la resignificacion de sus relatos originales
(Aguirre-Aguilar, 2023; Fabra y Gomez, 2023; Herrero y Vanderschelden, 2024; Lea,
2023; Mateu, 2023).

En este sentido, la promocion de la lectura y la divulgacién de la literatura en las
redes sociales por parte de los booktubers o videoblogueros literarios, bookstagrammers y
booktokers, presenta una audiencia participativa que trasciende el rol de lectores al
posicionarse como influencers (Paladines et al., 2023; Pozzoni, 2023; Saez, 2022;
Tomasena, 2019, 2021). Otro fendmeno que fomenta la lectoescritura es la produccion
participativa del fantic o fantiction, cuyos relatos de ficcién escritos por fans acerca de una
obra literaria o dramética extienden el universo narrativo original, ya que ademas de la
mejora en la comprension lectora ejercitan la creatividad y redactan continuaciones, nuevas
versiones y finales (Espinoza, 2021; Lugo, 2022).

En el plano oral/auditivo, luego del surgimiento de la radio, se han producido
ambientaciones de ficcion como las radionovelas y el audioteatro, después los audiolibros

narrativos en diversos formatos y soportes sonoros, hasta el actual predominio de los
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podcast en los cuales se relatan historias de audiotexto, se comparten comentarios y resefias
desde internet. Al respecto, el &mbito de la educacion no formal, se han se han realizado
estudios netnograficos con relacion al pddcast y podcasting en comunidades transmedia de
aprendizaje virtual (Celaya et al., 2020; Suérez y Castafio, 2023).

Desde la perspectiva de la multiliteracidad, la literacidad digital involucra una
amplia gama de habilidades en el uso de las TIC y multiples formas de representacion
multimodal que abogan no por la supresion de las formas tradicionales de ensefianza
literaria sino por la conjugacién de ambos métodos que influyen en el aprendizaje
significativo (GOmez-Gomez, 2023; Méndez-Ochaita, 2022; Rodriguez-Alfonso, 2021)

En el contexto de la tecnocultura contemporanea, la transliteracion expande las
précticas de lectoescritura literaria, no sélo de nuevas ficciones sino en el tratamiento de los
clasicos literarios mediante recursos multimodades (Giovine Yéfez, 2023; Hernandez-
Ortega et al., 2023).

1.2. Narrativa transmedia

1.2.1.1. Concepto de narrativa transmedia.

La narrativa se puede entender como el despliegue y continuidad del discurso que
conduce al lector, en un tipo particular de lectura que puede ser fragmentada o discontinua,
como al hojear una novela y comparar sus pasajes (Chartier, 2022, p. 128).

Transmedia significa literalmente “a través de los medios” y denota una relacion
estructurada de textos y préacticas que atraviesan multiples medios [relacionada con
términos como multimedios, multiplataforma, intertextualidad, multimodalidad y
paratextos]. Desde esta perspectiva, se refiere a una estrategia de produccion o una practica

interpretativa emergente. La narracion transmedia representa un proceso en el cual una
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ficcion se dispersa de forma sistematica en diversos canales con el propoésito de crear un
contexto unificado y experiencia de entretenimiento coordinada. Para su analisis, se ha
empleado el enfoque de estudios de medios comparativos ante los crecientes
entrelazamientos de las industrias culturales, tecnologias y audiencias en un mundo donde
las nuevas plataformas de consumo de medios permiten a las audiencias actuar sobre el
contenido de una manera mas participativa y publica, con una tendencia hacia la literacidad
medidtica y el aprendizaje significativo (Jenkins, 2024).

La narracion transmedia es considerada una estética novedosa que ha derivado de la
convergencia de medios, concebida como el arte de la creacion de mundos con la
participacién activa de los prosumidores, o productores consumidores de contenido, que
cooperan activamente en el proceso de expansion transmedia de las narrativas que les
apasionan. De esta manera, la experiencia enriquecida de los universos de ficcion estimula
el consumo ya que atraviesa multiples plataformas y medios en los cuales cada texto
contribuye de forma especifica a la totalidad, es decir que, una historia puede presentarse en
una novela y difundirse por medio de peliculas, series, comics, pddcast, videojuegos,
metaversos, representaciones teatrales o experimentarse en un parque tematico de
atracciones. Sin embargo, la cultura de mezcla mediética en la narracion no es del todo
novedosa, si consideramos, por ejemplo, la historia de Jesus tal como se relataba en la Edad
Media, ya que no solo se ligaba a un libro, sino que cada representacion [vitral, tapiz,
sermon, escenificacion, etc.] presuponia un conocimiento del personaje y su narrativa, o
cuando los griegos conocian por la tradicion oral los mitos preexistentes acerca de Ulises,
entonces el pablico de la epica de Homero disponia del marco referencial del personaje y su

mision (Jenkins, 2008, pp. 31, 101, 124-125).
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En este sentido, la met&fora de la evolucion de los medios o de los procesos de
comunicacion es comprendida a partir de las transformaciones en el ecosistema mediatico a
lo largo del tiempo, a diferencia de la metéafora del tubo [medios como canales] lineal y
simplista, integra una red de relaciones entre medios con un conjunto de actores
sociotecnoldgicos, institucionales y textuales, donde cualquier medio afecta o se apropia de
elementos de cualquier otro medio del pasado o del presente mientras interacta con otros
(Scolari, 2024, pp. 375-379).

El concepto de narrativa transmedia estd conformado por una galaxia seméantica de
dimensiones denominadas: crossmedia, multiplataformas, medios hibridos, intermedios,
mercancia intertextual [un texto que se produce, distribuye y consume], mundos
transmediales o multimodalidad. A grandes rasgos, dichos términos definen la experiencia
de una practica interpretativa y de produccion de sentido sustentada en ficciones que
extienden su universo y son expresadas a través de la combinacién de lenguajes, y
distribuidas en diversos medios y plataformas. De esta manera, lo multimedia concentra
lenguajes y medios en una interfaz, mientras que lo transmedia, como estrategia de creacion
de mundos, expande una narrativa en multimedios y multiplataformas con la ayuda de los
prosumidores o produsuarios que dejan de ser sélo receptores de mensajes (Marrocco,
2023, pp. 34, 37; Scolari, 2013, p. 25; Scolari y Rapa, 2021, p. 41).

Lo transmedia, a partir de la narrativa para el desarrollo de la literacidad, es un
concepto en transformacion que se aborda como adjetivo en la investigacion académica, ya
que permite al objeto de investigacion su asimilacion cuando el estudio se realiza en un
contexto multidisciplinario. Se propone una desambiguacion de lo transmedia vs.

multimedia y crossmedia, al determinarse sus caracteristicas particulares: distintas historias
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[intertextual], maltiples canales de distribucion [disperso], distintas formas [multimodal].
El uso terminolégico de transmedia y crossmedia, presenta muchas coincidencias en su
empleo, e incluso, con frecuencia ambas nociones son utilizadas como sinonimias; sin
embargo, se puede distinguir el crossmedia como una historia contada por diferentes
medios, y a la narrativa transmedia como la expansion de una ficcion conectada en
diferentes formatos o medios. Grosso modo, en la literatura revisada, los investigadores, en
sus casos e intervenciones corresponden a la idea planteada por Jenkins (2024), no
obstante, se encuentra abierta la discusion conceptual de lo transmedia, al alejarse del
concepto de franquicia hacia el desarrollo de su potencial en iniciativas sociales, educativas
y culturales (Hernandez-Levi y Orozco-Vallejo, 2023; Villa-Montoya y Montoya-
Bermudez, 2020).

A grandes rasgos, la narrativa transmedia es una forma contemporanea de contar
relatos desde diferentes prismas con el empleo de una multiplicidad de medios y la
participacién de los prosumidores quienes expanden el universo ficcional con potencial
para la formacion lectora. De esta manera, puede considerarse una herramienta de
apropiacion cultural a través de la lectura multimodal que posibilita una experiencia
ficcional expansiva, inmersiva y participativa, el translector internauta potencialmente
desarrollara mayor comprension e interpretacion lectora y el placer por el consumo de
textos en multiples plataformas y lenguajes que unifiquen el universo del relato.

1.2.1.2. Disefio y consumo de narrativa transmedia.

El disefio transmedia presenta una serie de aportes criticos acerca de como, gracias a

los procesos de transmediacion, las industrias culturares y creativas han trascendido la

produccion de contenido que se consume en medios especificos a la capacidad de disefiar
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universos narrativos desplegables en diferentes mecanismos de reproduccion para articular
en su conjunto una comprension mas amplia de ellos (Garfias y Cuenca, 2020). El disefio
de la configuracién u orquestacion semidtica se compone de varios modos entretejidos,
donde cada uno tiene un rol asignado para expresar el significado de un texto multimodal
(Frontera, 2023, p. 44). De esta manera, el repertorio de medios que no formaba parte del
sistema literario fue adaptado y actualizado en los productos narrativos transmedia.

A partir de una perspectiva pragmatica se han determinado aportes de la dimension
semiotica al disefio transmedia para la planificacion de la comunicacion contemporanea y
desde una perspectiva multidisciplinar del estudio del discurso, al analizar los recursos
intertextuales caracteristicos de universos narrativos, se encuentran como elementos
esenciales la expansion y profundidad del relato, asi como la necesidad de la compresion
holistica de su sentido por parte de los receptores para propiciar la participacion activa 'y
creacion de contenido de la comunidad fandom (Carvalho, 2022; Freire-Sanchez et al.,
2022).

La lectura transmedia en el ecosistema de multiplicacion de pantallas y dispositivos
generado por las industrias culturales, no sélo se relaciona con la tecnologia sino también
con el rol de las audiencias quienes, de acuerdo con sus necesidades e intereses, dialogan
entre medios, y generan nuevas formas de lectura, consumo y prosumo. El consumo de la
dieta mediatica contemporanea del homo sapiens es mucho mas variada y rica que en siglos
pasados, cuando solo se alimentaba de celulosa impresa, pasaba mucho tiempo en pocos
medios y ahora poco tiempo en muchos medios. Ademas, el lector transmedia se interesa en
el universo ficcional y navega en los diferentes lenguajes que conforman del macrorrelato;

su papel como prosumidor en el contexto de la convergencia mediatica pasa de ser
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espectador a publico activo que busca, comparte y genera contenido (Albarello, 2019;
Fernandez-Martinez, 2021; Marrocco, 2023, p. 37; Scolari y Rapa, 2021, p. 135-137).
Dicho dialogo social entre lecturas e interpretaciones de las audiencias y autores
entre si, se percibe en el consumo popular de narrativas contemporaneas de mundos
transmediales entre los que se encuentran las franquicias: Stranger Things (Flores-
Heymann, 2020), Star Wars, Harry Potter, Matrix, Juego de Tronos, Los Vengadores, The
Walking Dead, Assassin’s Creed (Fernandez-Ruiz, 2021), El Ministerio del Tiempo, Lost,
He-Man, James Bond, El Sefior de los Anillos y Gran Turismo. En algunas de ellas, existen
superhéroes y superheroinas que forman parte de una amplia gama de artefactos culturales
y objetos narrativos que podemos considerar transmedia, como las series del universo
Disney-Marvel’s (Guastavino, 2024); de forma que se presenta el arquetipo del héroe
narrado en distintos medios y culturas (Kirkpatrick, 2023; Sanchez, 2023). Estos universos
ficcionales expanden sus relatos en formatos multimodales o diversos lenguajes: obra
literaria, pelicula, animacion, serie, comic, pddcast, resefias de video, videojuegos (Blom,
2023). Y, al mismo tiempo, se presentan en multiplataformas: libros electrénicos en Kindle
0 Google Books; videojuegos en Nintendo, Facebook Gaming; trailers y resefias en
YouTube y TikTok, peliculas streaming en Netflix, HBO, Disney+, por mencionar algunas.
La distribucién transnacional de contenidos en las plataformas tales como SVOD
[Subscription Video on Demand], acercan a lectores de ficciones a las producciones
audiovisuales que las expanden. A su vez, en los espacios de las webs televisivas podemos
observar la participacion del fan en foros y creaciones de contenido. Es importante subrayar

que, independientemente de cual medio disperse fragmentos de contenido, la narrativa
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transmedia se integra por un nucleo narrativo o canon que articula su universo como un
todo que corresponde a la trama en su sentido méas amplio (Cuenca, 2021; Meléndez, 2022).

Por otro lado, cabe mencionar las primeras producciones crossmedia y adaptaciones
mexicanas con miras a una convergencia de medios, como: Kaliman [comic, pelicula,
radionovela], El Santo, el enmascarado de plata [peliculas, comic, animacién], Rayo de
Plata [radionovela y comic], Como agua para chocolate [novela, pelicula, audiolibro], Los
de abajo [novela, pelicula, audiolibro], Pedro Paramo [novela, pelicula, documental],
incluso leyendas adaptadas a diversas formas de representacion como la Llorona [peliculas,
podcast, libros, obras de teatro, meme], La mulata de Cérdoba [pelicula, cémic, pddcast,
Opera] o el Chupacabras [relato oral, blogs, documentales, wikis, post].

A lo largo de la historia de la humanidad se han suscitado fenémenos sociales y
culturales de grandes tensiones medidticas, y se expone el conflicto actual entre los medios
tradicionales y los contemporaneos, hasta la contienda entre nuevas plataformas en el
mundo digital. Esto corresponde al modelo del ciclo vital de la evolucion de los medios a
partir de la emergencia o surgimiento, el desarrollo de dominacién, y la crisis de
supervivencia/extincion en el ecosistema mediatico. Es asi como en la actual ecologia de la
comunicacion surgen nuevos alfabetismos y practicas de creacidn textual, cuyos escritos se
recombinan con el texto iconico generando hibridaciones permanentes. Ante la era del
hipertexto, la gran produccion textual y su circulacion en redes origina tensiones con los
antiguos sistemas de produccion, distribucion y consumo cultural; desde Gutenberg las
interfaces de lectoescritura no habian sufrido una transformacion tan disruptiva, que deben
adaptarse para sobrevivir en la nueva ecologia de medios de comunicacion, asi como el

sistema educativo formal debe abandonar el librocentrismo y promocionar contenidos
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generados por estudiantes desarrollando competencias transmedia aprendidas fuera de la
escuela (Scolari, 2019, 2022; Scolari y Rapa, 2021).
1.2.1.3. Narrativa transmedia en la educacion.

En las expansiones transmediales de escenarios didacticos alternativos se mezclan
discursos y lenguajes que transforman las practicas de ensefianza tejidas por las
interacciones y subjetividades En tales casos, el uso de la l6gica transmedia para la
produccion de narrativas, asume la comunicacién/educacion desde la mediacién cultural
colaborativa (Kap, 2023; Poliszuk, 2023).

En las revisiones de estudios realizados en el contexto iberoamericano con respecto
a la aplicacion de narrativa transmedia en la educacién, se concluy6 que su uso como
estrategia didactica permite el disefio de esquemas interactivos flexibles para la
experimentacién de contenido que estimule el aprendizaje de estudiantes en la
convergencia de medios. Y desde la revision sisteméatica documental internacional, se
destaca que el aprendizaje a partir de la narrativa transmedia, permite concretar los
principios pedagogicos del constructivismo o conectivismo en propuestas motivadoras para
los estudiantes. Es decir, desde una perspectiva cultural su integracion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje participativos pueden ser utilizados por los educadores para el
disefio de experiencias de aprendizaje (Hermann-Acosta y Pérez-Garcias, 2019; Sanchez-
Caballé y Gonzélez-Martinez, 2023).

Asimismo, el término aprendizaje transmedia, se centra en como estudiantes
aprenden en entornos de aprendizaje tanto formales como no formales, a través de multiples
plataformas, a partir de cinco areas clave: juego transmedia, cultura participativa,

habilidades transmedia, conectividad y aprendizaje no formal. Propone que comprender el
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proceso de aprendizaje transmedia puede ayudar a los profesores y disefiadores
instruccionales a integrar contenidos a través de multiplataformas de manera mas efectiva e
involucrarse y conectarse mejor con los estudiantes en modos de ensefianza combinados, en
linea e hyflex (Tombleson, 2024).
1.2.2. Literacidad transmediatica y expansiones didacticas
1.2.2.1. Trasliteracidad.

La narracion multiplataforma crea nuevas alfabetizaciones mediaticas y modos de
discurso colectivo. La literacidad mediatica nos proporciona la nocién de como creamos,
interpretamos y participamos en una sociedad cada vez mas mediada. El término
transliteracidad se utiliza para referirse a practicas narrativas transversales, a narraciones
transmedia que pueden producirse y consumirse en cualquier entorno, incluido el educativo
(Freire, 2020).

Aunque no existe consenso en la definicion de la literacidad transmedia, mas alla de
la competencia digital debe aglutinar y armonizar otras competencias previas, su concepto
puede tomar como referencia la ciudadania y su orientacion en el ambito educativo mediante
la adopcion de estrategias inmersivas que aprovechen plataformas mediaticas, como
escenarios Optimos para el aprendizaje en una cultura participativa para combatir las brechas
digitales (Gonzalez-Martinez et al., 2018).

En la nueva ecologia de medios surgen nuevas literacidades y préacticas de creacion
textual promovidas por la narrativa transmedia que expande las ficciones en multimedios y
multiplataformas con la complicidad de los prosumidores, y se propone una educacion
transmedia en la que se disefien experiencias de ensefianza y aprendizaje transmedia, gracias

a la potencialidad de las nuevas practicas y dinamicas desde plataformas digitales por parte



21

de los prosumidores en una comunidad de cultura participativa (Lugo, 2022, Pérez, 2024;
Scolari, 2019).
1.2.2.2. Narrativa transmedia como estrategia did4ctica.

Desde la perspectiva del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), la
incorporacion de experiencias de narracion transmedia como estrategia didactica mediada
por la cultura participativa, el rol del prosumidor y procesos competenciales, promueve la
literacidad en el contexto digital para diferentes estilos de aprendizaje puesto que el uso de
textos multimodales y el aprendizaje transmedia favorece la educacion inclusiva y el
fortalecimiento de las habilidades de comprension de los educandos. Por lo tanto, en la
actualidad, la creacion y propagacion de contenido de valor en una cultura transmedia en
red, tiene potencial para el cambio sociocultural y para moldear un ecosistema mediatico
que sea mas inclusivo y participativo (Gonzalez-Martinez, 2022; Jenkins et al., 2015;
Meyerhofer-Parra y Gonzalez-Martinez, 2023; Segura et al., 2021).

1.2.3. Narrativa transmedia en la educacién literaria
1.2.3.1. Lectura literaria transmedia.

La utilizacién de la narrativa transmedia para el fomento de la lectura en el siglo
XXI, corresponde a una nueva forma de leer en entornos digitales e interfaces. Los nuevos
formatos de relatos han propiciado cambios en los procesos de lectura y la ensefianza de la
literatura, de forma que los textos tradicionales expanden ahora su potencial para la
educacion lectora y literaria a traves de mundos transmedia (Garcia y Bravo, 2019;
Goicoechea, 2019; Sanchez, 2019).

De esta forma, se plantea, por ejemplo, la promocidn de la lectura mediante una

estrategia transmedia que utiliza el booktrailer como una herramienta persuasiva
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multimodal de consumo que incorpora elementos paratextuales como una hibridacion
analdgico-digital (Romero-Oliva et al., 2023).
1.2.3.2. Desarrollo de competencias literarias.

La literatura clésica y contemporéanea ha trascendido a los libros impresos y
convergen en las pantallas, dispositivos mdviles y plataformas de entretenimiento
interactivo, generando nuevas literacidades; la narrativa transmedia proporciona
herramientas para la innovacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el desarrollo
de la competencia literaria a partir de la lectura multimodal e hipertextual (Amo et al.,
2019; Ballester y Méndez, 2021; Miras, 2020).

En la era pos-COVID-19 se acelera un cambio de los formatos de lectura que
supone un reto en la educacidn literaria; se replantea la nocion de texto y de los roles de
autor y lector, los modos de leer y escribir atravesando medios y lenguajes para la
comprension literaria y la participacion de la realidad sociocultural actual hacia un canon
literario adecuado al entorno de la era digital (Martinez-Ledn, 2022; Martos, 2021).

Es asi como el lenguaje, en constante transformacion, conlleva el desarrollo de
nuevas competencias para la decodificacién, andlisis, critica y produccion de textos
multimodales. La comunicacion multimodal implica la adquisicion de habilidades
relacionadas con el lenguaje o sistema semi6tico oral, escrito, auditivo, visual, tactil,
gestual y espacial, con las cuales se crean deliberadamente significados con los medios y
recursos disponibles. A su vez, las competencias informacionales implicadas en el uso de
las TIC durante los procesos de aprendizaje se pueden identificar en tres &mbitos:

busqueda, seleccion, analisis y comprension de informacion; expresion textual, multimodal
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y digital; y comunicacion y trabajo colaborativo en entornos presenciales y virtuales
(Frontera, 2023, pp. 42-43, 47-48).

Las propuestas didacticas para el desarrollo de competencias transmedia y literarias
contemplan dimensiones de los procesos de lectoescritura a las producciones multimodales,
de las busquedas web a la gestion de redes sociales o blogs y diversas habilidades
tecnoldgicas, préacticas criticas y habilidades cognitivas para la seleccion y el consumo de
contenido, la adaptabilidad y uso performético de los medios, y la creacion de narrativas y
esteticas. Con dicha taxonomia se plante disefid una serie de actividades y propuestas para
su implementacion dentro de los entornos escolares (Falasca, 2022, pp. 66-68).

1.2.4. Pensamiento, lectura y posicionamiento critico
1.2.4.1. Pensamiento critico.

El desarrollo del pensamiento critico parte de la experiencia pasada y conocimientos
previos ante un problema o idea planteada para proporcionar sugerencias adecuadas y Utiles
que puedan representarse en la imaginacion, de lo contrario, el pensamiento acritico, que
consiste en la minima reflexién, puede ejemplificarse cuando un nifio no posee referentes
dada su escasa experiencia. Por ende, el pensamiento reflexivo es siempre problematico ya
que implica superar la inercia de la aceptacion de las sugerencias sin considerar posibles
variables o condiciones. Es asi, como la esencia del pensamiento critico es la suspension del
juicio apresurado, para consultar y determinar la naturaleza del problema antes de proceder
a solucionarlo, similar a un medico que inspecciona y diagnostica en primera instancia para
transformar la mera inferencia en inferencia probada y las conclusiones sugeridas en prueba.

Entonces, la formacion del pensamiento critico para la vida parte de la necesidad de
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transformar, mediante la educacion y el entrenamiento, las capacidades naturales de
inferencia en habitos de examen e indagacion critica (Dewey, 1910).

En este sentido, el pensamiento critico se ejercita en tareas secuenciadas de las
habilidades comunicativas de lectoescritura, como las metacognitivas y de autorregulacion:
escribir para leer implica actividades previas a la lectura, como el analisis del tema, proposito,
publico a quien se dirige y forma de presentacion; la escritura durante la lectura incluye tomar
notas y después resumenes o sintesis; leer para escribir requiere observar los requisitos del
texto; leer durante la escritura exige la correccion de errores, revisar la calidad del contenido
y la basqueda de informacidn relacionada en otras fuentes; y leer después de escribir, la
revision entre pares y la autoevaluacion (Deane y Philippakos, 2024).

Desde otro &ngulo, aunque existe una correlacion motivacional positiva entre las
experiencias multimedia y la potenciacion del pensamiento critico, en el actual contexto
digital impulsado por la inteligencia artificial es importante su fomento en el &mbito
educativo, puesto que el auge de las redes sociales y el uso masivo del internet ha coincidido
con la difusion de informacion errénea, por ello se recomienda una postura escéptica
saludable acerca de su contenido y origen, asi como el desarrollo de habilidades del
pensamiento critico indagando aspectos como el propésito, autor, relevancia, vigencia y tipo
fuentes de informacion (Gilmour, 2024; Shieh y Nasongkhla, 2024; Walter, 2024).

1.2.4.2. Literacidad critica.

En la educacion se aspira a una literacidad critica que cuestione la disposicion critica
que se fomenta, lo que debe entenderse o conocerse, las practicas que se abordan, lo que se
desarrolla y sus imperativos. Esta practica permite leer el mundo para transformarlo a partir

de cuatro ambitos: qué [situacion de la realidad e ideologias de los discursos]; como [analisis
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de los diversos puntos de vista]; por qué [problematicas sociales], y para qué [en la accién
para cambiar el mundo] (Garay, 2019; Samaniego, 2024, pp. 418-421; Tosar, 2021).

El lector critico considera varios significados situados y dindmicos, considera otras
interpretaciones sociales, lee de forma distinta cada género de texto, busca la intencionalidad
e ideologia, atiende lo implicito, busca y contrasta con diversas fuentes para lograr mayores
niveles de comprension (Cassany, 2021, p. 33).

Leer criticamente en el actual periodo de la desinformacion o proliferacion de
informacion en los medios de comunicacion masiva exige aprender a leer utilizando el
pensamiento critico para incrementar los niveles de razonamiento y comprension, en
contraste con la instruccidn literal, superflua y mecanicista, por medio del empoderamiento
formativo y del analisis del discurso (Cassany, 2021, pp. 20-24). Se habla entonces de la
literacidad mediética critica o lectura critica de los medios que consiste en la habilidad de
diseccionar y analizar mensajes detras de los mensajes por su posible influencia ideoldgica,
politica o comercial en los medios entrelazados con la realidad social (Kupiainen, 2022, p.
55). Por ejemplo, en Noruega se realiz6 un estudio de la literacidad critica en educacion
primaria a partir del andlisis multimodal del discurso en torno a las representaciones de
peliculas de Disney, enfatizando la importancia de su desarrollo e implementacion en la
escuela acerca de las representaciones arquetipicas y estereotipadas, la exclusion de la
diversidad y las representaciones de género relativamente tradicionales (Reigstad, 2022).

Asimismo, es primordial la ensefianza de la literacidad critica en la escuela para que
las y los estudiantes ejerciten las habilidades de lectura critica en linea y evalGen la fiabilidad
de los textos en el mundo digital. A su vez, esta practica no debe circunscribirse Unicamente

a la ensefianza de la lengua y la literatura, puesto que se desarrolla sobre la base de
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habilidades culturales més amplias. La literacidad critica es una actividad que rompe con la
lectura a simple vista y la reaccién répida, puesto que requiere concentraciéon y cuidado, y
utiliza funciones mentales de pensamiento critico que requieren esfuerzo, a diferencia de las
automaticas y actividades no reguladas, que implican la capacidad de realizar un examen
equilibrado de los fendmenos, utilizando todas la informacién y fuentes disponibles (Kiili y
Kulju, 2024, 4-12; Kupiainen, 2022, p. 56-57).

Por lo tanto, la préctica social de la lectoescritura critica en la ensefianza fomenta la
mejora en la comprension lectora, en especial de textos literarios, ademas de propiciar el
desarrollo de una conciencia critica al interactuar con los textos, cuestionar la intencionalidad
del autor y aportar sus conocimientos y experiencias previas al analizar diversos temas
(Johnson et al., 2024, 1-3).

1.2.4.3. Expresionismo critico.

Una de las innovaciones relevantes en la ensefianza de la literacidad es el
expresionismo critico el cual fomenta diversos modos de respuesta ampliada de la lectura
mas alla de la literacidad critica (Lacina y Griffith, 2020, p. 554).

El expresionismo critico se define como la respuesta a la lectura que representa el
pensamiento desde una postura critica, que no se limita al debate sino a la ampliacion de otras
formas de respuesta, tales como las expresiones artisticas [canto, dramatizacién, danza,
dibujo, pintura] la creacion de textos multimodales y el disefio de proyectos creativos, de
manera individual o colectiva. Su objetivo es la liberacion del pensamiento innovador de
quienes desarrollan la literacidad critica, con formas Unicas de expresion, que amplien las

posibilidades del pensamiento (McLaughlin y DeVoogd, 2020, pp. 587-588)
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Para el involucramiento de docentes y estudiantes en literacidad y expresionismo
criticos, en primer lugar, los propios docentes deben adquirir una literacidad critica para
ponerla en préctica con el empleo de técnicas como plantear cuestiones para resolver
problemas, alternar entre fuentes y yuxtaponer textos. Algunos pasos del proceso
pedagogicos para desarrollar la respuesta critica ampliada consisten en ensefiar a los y las
estudiantes a comprender cualquier tipo de texto, la adquisicion de la literacidad critica y sus
enfoques analiticos mediante la formulacién de problemas para cuestionar las ideas de un
texto, la yuxtaposicion para contrastar textos desde diferentes angulos, el cambio de
elementos del texto por otros [como los roles de personajes], y ensefiar el expresionismo
critico y su capacidad de infundir mdaltiples representaciones del pensamiento para
complementar y ampliar la comprension a un nivel mas profundo, al integrar los textos, las
artes y recursos multimodales para la comunicacion de ideas (McLaughlin y DeVoogd, 2020,
pp. 588-589).

Por consiguiente, el expresionismo critico, aporta una dimension préctica que se
aplica de forma mas intuitiva y util en el aula donde los y las estudiantes tienen multiples
formas de respuesta lectora a su disposicion al proporcionar opciones motivadoras que
derivan en la expresion creativa e imaginativa del pensamiento critico. Se enfatiza el papel
del lector como creador activo de significado en la interaccion con el texto en la generacion
de productos de aprendizaje y se promueve la defensa de la diversidad mediante la

facilitacion de la interpretacion personal y la respuesta auténtica.
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1.2.5. Estrategias para el aprendizaje
1.2.5.1. Aprendizaje activo.

La ideologia progresista desde los albores del siglo XX enfatizo el aprendizaje
activo y la exploracion, y se plante6 la construccion del conocimiento mediante experiencia
y la interaccion social. Se introdujo la metodologia del “aprender haciendo” a partir del
pragmatismo que prioriza la experiencia practica y colaborativa en el aprendizaje al
presentar situaciones problemaéticas de la vida comun (Dewey, 1910).

El aprendizaje activo involucra al estudiante en la investigacion y resolucion de
problematicas que presenta la realidad promoviendo el aprendizaje activo y significativo, el
pensamiento critico, la autonomia y la responsabilidad en las fases de planificacion,
ejecucion, presentacion y evaluacion de los proyectos, mismos que al estar relacionados
con temas de interés personal, propician la motivacion y el compromiso para su
consecucion. Es decir, deben cumplir con dos criterios fundamentales, ser de importancia
para el alumnado y tener un proposito educativo significativo, es decir que procura una
labor interdisciplinaria, centrada en el estudiante (Aritio-Solana et al., 2021, p. 10).

Entre los beneficios de su aplicacion destacan la motivacion y creatividad, la
participacion activa, el trabajo colaborativo en equipo y la comunicacion efectiva, la
planificacion y la gestion del tiempo, la toma de decisiones y la resolucion de problemas
complejos en la preparacion de los estudiantes para enfrentar las situaciones o escenarios
reales de la vida real y del entorno laboral (Villagra-Arnedo et al., 2020, p. 4). Todo esto
contribuye al aprendizaje profundo y significativo, el desarrollo de habilidades cognitivas,

blandas, linglisticas y sociales, asi como el compromiso y la autogestion del aprendizaje.
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El aprendizaje activo se considera valioso y Util ya que incide en la formacion de
ciudadanos criticos y reflexivos, la construccion del conocimiento y del progreso en el siglo
XXI1 mediante el desarrollo de habilidades para la vida y el trabajo conectdndose con la
vida real, integra el aprendizaje interdisciplinario, impulsa la participacion y
personalizacion del aprendizaje ya que es adaptable a los intereses y necesidades de los
estudiantes, ademas que responde ante los retos de un mundo en constante cambio. Esta
metodologia potencia el aprendizaje gracias a la conexion del alumnado con el mundo real
prepara al alumnado para afrontar los desafios del mundo en el ambito laboral profesional y
puede aplicarse tanto al aprendizaje individual como al aprendizaje colaborativo
(Guenaoui-Bensaada, 2023, p. 111).

1.2.5.2. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Ante los retos globales de la sociedad actual debe afrontar en diversos ambitos es
prioritario que nuestra formacion como profesionales responda a la demanda de solucién de
cuestiones o problemas de la vida real. El espiritu de ese proceso de indagacion en
diferentes situaciones o escenarios, asi como las estrategias de investigacion por parte del
estudiante o investigador para la resolucion de las problematicas deriva del Aprendizaje
Basado en Proyectos [ABP].

El ABP surge de la educacion progresista y constructivista al comienzo del siglo
XX. El “método de proyectos” (Kilpatrick, 1918), hace enfasis en la resolucién de
problemas reales, la toma de decisiones y la motivacion intrinseca del estudiante al
considerar que el aprendizaje es significativo si nace de su interés genuino (Estalayo-

Santamaria et al., 2021, pp. 5-6).
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El enfoque de aprendizaje centrado en la solucion de problemas auténticos o
aprendizaje basado en retos, constituye una serie de estrategias para disefiar, aplicar y
evaluar un plan para resolver una cuestion cientifica o social por parte del estudiante quien
desempefia un rol activo y protagdnico en su proceso formativo construyendo sus propios
aprendizajes significativos y Utiles de forma autdnoma, autorregulada y responsable, puesto
que el desarrollo de los proyectos convergen o transversalizan los aprendizajes, se facilita el
trabajo colaborativo y su evaluacién conjunta, con la posibilidad de incorporar el
aprendizaje asistido por TIC (Ojeda-Ramirez y Jarvio-Fernandez, 2017, pp. 3-4).

Las fases de un proyecto de ABP se desglosan en: [1] determinar el tema o
problema a trabajar; [2] desarrollar la planeacion del guion de trabajo, organizacion y
estructura temporal de la tarea; [3] proceder a la investigacion, busqueda y analisis de la
informacion; [4] finalizar el proyecto tomando conciencia de lo realizado en el disefio y
desarrollo, la presentacion y la evaluacion/retroalimentacion con la reflexion y los ajustes
necesarios para el cierre del proyecto (Aritio-Solana et al., 2021, pp. 11-12).

Para su implementacién se emplean herramientas y estrategias tales como plantillas
de proyecto, técnicas de lluvia de ideas y mapas mentales, colaboracion en linea,
portafolios de aprendizaje, TIC y rdbricas, en un proceso continuo en el que se evaltan los
avances, los resultados y el aprendizaje logrado.

Es menester citar los beneficios del ABP, como la preparacion para escenarios y
situaciones de la vida real y del entorno laboral, el aprendizaje profundo y significativo, el
desarrollo de habilidades cognitivas, blandas, lingiisticas y sociales; el trabajo colaborativo
y la participacion activa; la creatividad y motivacion; el compromiso y la autogestion del

aprendizaje; y el desarrollo de la capacidad para la resolucién de problemas complejos.
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Por lo todo lo anterior, se requiere revalorizar las potencialidades del ABP para
configurar el proceso formativo como una estrategia didéctica cimentada en la realidad
social. Su enfuque contribuye al fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje
con impacto positivo puesto que eleva el rendimiento de los estudiantes como una
metodologia activa en el &mbito pedagdgico y una estrategia motivadora adaptable a
diferentes niveles y areas de estudio (Castro-Valle, 2022, pp. 2305-2306). Este proceso de
ensefianza y aprendizaje debe emplearse como préactica pedagogica adecuada para la
formacion de ciudadanos del mundo, con un papel protagonico del estudiante que propicie
el desarrollo de la capacidad de resolucion de problemas, la participacion activa, el
pensamiento critico y creativo, en proyectos que respondan a las necesidades y
problematicas actuales e impacten en todas las areas del quehacer humano.

1.2.5.3. ABP en la promocion de la lectura.

Actualmente muchos centros educativos implementan acciones que fomentan
aprendizajes significativos mediante una practica pedagdgica sustentada en el ABP para
transformar el proceso formativo con nuevos roles asignados al docente y al estudiante y
componentes didacticos que favorecen la formacion la motivacion y la formacion integral,
por lo cual se aprecia como un método de ensefianza capaz de potenciar los rasgos
esperados en procesos de aprendizaje exitosos (Ruiz-Hidalgo y Ortega-Sanchez, 2022, p.
11; Zambrano-Briones et al., 2022, p. 180).

Cabe resaltar que el programa educativo de la Especializacion en Promocion de la
Lectura parte de un modelo de formacion cuyo eje del proceso formativo se sustenta en el
ABP como estrategia didactica que focaliza su labor hacia la solucion de problemas

genuinos [reales e incluso simulados] integrando herramientas pedagdgicas que fomentan la
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autogestion del aprendizaje. Es a través del enfoque del ABP y el modelo metodologico de
investigacidn-accion que los estudiantes e investigadores pueden realizar proyectos de
intervencion de acuerdo con sus intereses (Ojeda-Ramirez y Sanchez-Sosa, 2023, p. 1).
1.3. Marco tedrico
1.3.1. Pedagogia critica

La pedagogia critica contempla una serie de suposiciones filosoficas, socioldgicas,
epistemoldgicas que tienen sus bases tedricas en las en la Teoria Critica de la Escuela de
Frankfurt de principios del siglo XX. Influido por estas ideas, Paulo Freire (1968) concibe a
la pedagogia critica como préctica liberadora, una manera de abordar el conocimiento de
manera autdnoma, critica y transformadora de la realidad social; de igual forma, critica la
transmision bancaria de conocimientos y considera que la educacién debe ayudar al sujeto a
analizar las relaciones de opresor oprimido, promoviendo la reflexion, la concienciacion de
los problemas para actuar en el mundo.

La pedagogia critica hace un examen critico de las précticas ideoldgicas concretas
que estan corporeizadas en la vida escolar y cotidiana. Concibe la realidad, y en especial, la
realidad escolar como una multiplicidad de relaciones y estructuras sociales, coherentes o
contradictorias, algunas de ellas opresivas y otras liberadoras, y permite a los profesores
construir practicas en el aula que puedan proporcionar una visiéon de cambio social y
repercutir en las experiencias de sus estudiantes (McLaren, 2022, pp. 80-81).

Con base en esa perspectiva, se considera importante la dialogicidad entre educador
y educando, con la idea de que el que aprende sea libre y autonomo. En ella, se pierde la
figura hegemonica del docente; en contraposicion, es un coordinador que facilita los

materiales o informacién para que en grupo democratico construyan o deconstruyan el
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mundo. Otra caracteristica por concienciar son las manifestaciones culturales y su
diversidad, asi como la necesidad de la solidaridad para abordar los problemas a investigar,
aprender o transformar.

1.3.2. Teoria de las nuevas literacidades

La teoria de los Nuevos Estudios de Literacidad [NEL], surgio en paises de lengua
inglesa desde inicios de los afios ochenta como un enfoque multidisciplinario contextual
para abordar nuevas formas de préacticas letradas como la multiliteracidad, la literacidad
digital y la literacidad desde una perspectiva critica, sociocultural y decolonial o
poscolonial que ha tomado fuerza en Latinoamérica como modelo ideoldgico para leer el
mundo relacionado con el poder y la educacion. Las investigaciones de las practicas
letradas son ligadas a los discursos y al posicionamiento de los individuos al empoderar la
voz de los grupos no dominantes, y definen al sujeto letrado como aquel que se apropia del
lenguaje para expresar sus propias ideas y convertirse en autor y actor en su contexto, ya
que no solo decodifica textos, sino que utiliza las ideas de estos para hablar y pensar por si
mismo (Cassany, 2005; Hernandez-Zamora, 2019, 2024).

Desde esta corriente, las practicas letradas moldeadas por relaciones de poder son
estudiadas desde investigaciones participativas que van mas alla de los contextos escolares
como alternativas para pensar los cambios socioculturales. Sus concepciones acerca de las
literacidades digitales predominantes, en el marco de los estudios de las nuevas
literacidades, conjugan multiliteracidades, el analisis del discurso semidtico multimodal
generado por las culturas digitales y la investigacion educativa centrada en la lectoescritura
y sus préacticas emergentes que han sido transformadas por las nuevas tecnologias

(Blandon-Ramirez y Colombo, 2024; Hernandez-Zamora, 2024; Méndez-Ochaita, 2022).
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1.3.3. Teoria del aprendizaje activo

A principios del siglo XX, John Dewey (1910), con base en el pragmatismo,
introdujo la metodologia del aprender haciendo la cual prioriza la experiencia préctica y
colaborativa en el aprendizaje al presentar situaciones problematicas de la vida cotidiana.
Su pensamiento y obra sentaron las bases para los desarrollos de la escuela activa o escuela
nueva.

Al profundizar en la manera en que pensamos, hizo una critica a la educacién como
reproduccion de conocimientos, plantea la necesidad de que los profesores favorezcan que
los estudiantes se enfrenten a situaciones problematicas de su interés, ya que aprender
implica experimentar, contrastar experiencias anteriores y nuevas, por lo que la educacion
debe promover la basqueda de sentido personal a esa reconstruccion y reorganizacion de
experiencias. En este sentido, se propone el disefio didactico de experiencias reales que
impliquen la resolucién de problemas cotidianos o practicos que sean del interés del
alumnado. Para este tedrico el docente mas que una autoridad, asume un rol de facilitador,
de organizador de experiencias potencialmente enriquecedoras.

Los ambientes de aprendizaje son muy importantes en esta perspectiva y se da
importancia al juego, a los laboratorios, al empleo de entornos, medios y actividades para
que los estudiantes puedan explorar, elaborar proyectos y solucionar problemas que les
resulten desafiantes y despierten su curiosidad.

1.3.4. Teoria de la recepcion

La teoria de la recepcion nace de la hermenéutica y la fenomenologia a mediados

del siglo XX como una serie de supuestos que cuestionan al paradigma estructuralista por

su caracter ahistorico y una vision univoca del sentido de los textos.
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Segln Hans-Robert Jauss (1978) se transformd en una teoria de la comunicacion
literaria que considera la interaccion dialéctica entre el autor, la obray el publico. En este
sentido, los procesos de produccidn y los procesos de recepcion son mediados por la
comunicacion literaria que constituye la obra.

El término de recepcion presenta una doble vertiente: el efecto producido por la
obra de arte y el modo en que los destinatarios la reciben. Estas reacciones del publico
pueden ser tan diversas como goce o rechazo, un consumo critico o acritico, diversas
interpretaciones e incluso la elaboracion de nuevas obras en respuesta a la misma. En este
sentido, el lector adquiere mayor protagonismo. Al respecto, el productor y el receptor
cambian sus roles, reconfigurandose el sentido de la obra todo el tiempo a partir de del
horizonte de expectativa [codigo primario] referente a la obra y el horizonte de experiencia
del lector [codigo secundario].

Por otra parte, esta escuela retoma la importancia de los contextos histéricos,
sociales, culturales en los que se lee una obra. De igual forma se destaca el caracter
intersubjetivo, pues el significado de la lectura no es Unico, se negocia, se reconstruye.

1.3.5. Narratologia posclasica

La teoria de la narratologia posclasica emergié como reaccion ante la teoria clasica
de los textos narrativos en cuanto a su estructura preestablecida, el rol preponderante del
autor y los rasgos cronologicos y lineales de la narrativa.

Monika Fludernik (2002), profundiza en aspectos relacionados con los procesos
cognitivos, incluso psicoldgicos de recepcion e interpretacion del lector. Para ello emplea
los presupuestos de la psicologia cognitiva y el estudio pragmatico del discurso. En su

analisis echa mano de diferentes disciplinas y acercamientos que le permiten superar el
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encasillamiento de los tipos y tradiciones de narrativa oral y escrita. Es importante destacar
que, aunque emplea la perspectiva historica para abordar la narrativa contemporéanea,
redefine el estandar de la narracion realista con algo que denomina narracion natural cuyas
caracteristicas le son dadas por la funcionalidad y cotidianidad de la vida humana, donde se
toman en cuenta la composicién verbal y rasgos como la personalidad para dar mas
importancia a la experiencia que a la misma trama. Esta definicion experiencial de la
narratividad permite que se tomen en cuenta elementos como la corporalidad.

1.4. Revision de casos similares

A continuacion, se enuncian Estudios de Casos [EC] e Investigacidén Accion
Participativa [IAP] de referencia en el uso de narrativa transmedia, la literacidad critica y
proyectos de ABP como estrategias que coadyuvan a mejorar las habilidades comunicativas
de lectoescritura en torno a la literatura. Esta revision de casos similares se presenta por
niveles educativos y se enuncian los paises en los cuales se han implementado para conocer
su panorama internacional y nacional en los Gltimos cinco afios.

1.4.1. Casos en educacion universitaria

Entre los casos similares en educacion superior recientes, en Estados Unidos se
implement6 una IAP de método cualitativo para el desarrollo de la literacidad critica de
profesores de Inglés en formacion, mediante la lectura critica y la reescritura analitica de
cuentos de hadas (Novianti, 2021), y en torno a la misma practica, en Finlandia se realizé
un EC cualitativo que examino la ensefianza de la literacidad critica en linea de docentes en
formacion en un proceso de reflexion guiada (Kulju y Mékinen, 2023).

En Asia se reporto un EC de metodologia mixta para la evaluacion de los niveles de

lectura critica en estudiantes de Inglés en una institucion de educacion superior de Vietnam
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(Le, et al., 2024), y un EC mixto en Indonesia con la utilizacion de un enfoque multimodal
para la lectura en estudiantes universitarios sordos a través de las modalidades linguistica,
visual, sociocultural y kinestésica (Bea y Padilla, 2024).

El pais con mayor produccion de investigacion semejante en el contexto
universitario es Espafia donde se realiz6 una IAP de metodologia mixta para desarrollar la
consciencia metafdrica y escritura creativa en universitarios (Pefia-Pascual, 2023) y una
IAP mixta para mejorar la competencia digital y literaria gracias al disefio de
constelaciones literarias para la formacion lectora en estudiantes de docencia en educacion
primaria (Rovira-Collado et al., 2022). Por otra parte, se efectu6é un EC cualitativo en
estudiantes de carrera magisterial, sobre el uso de narrativa transmedia en entornos
virtuales, que describe su papel motivacional y las necesidades formativas de los
fendmenos mediéticos en el consumo de ficcion literaria (LOpez-Pérez, 2021). Asimismo,
se ha empleado la narrativa transmedia para la gamificacion en la ensefianza de la literatura
espafiola y escritura (Acedo-Garcia, 2023), como metodologia multimodal para la
ensefianza de la lengua inglesa a través de las redes sociales (Revelles-Benavente, 2022),
explorar las posibilidades didacticas de los cuentos clasicos desde plataformas streaming
(Zuiiiga-Lacruz, 2024).

Por otra parte, se han analizado casos de paises hispanoamericanos en los cuales se
ha recurrido a la narrativa transmedia con una metodologia multimodal a través de la
multiliteracidad en la ensefianza de la literatura (Ramos, 2021; Rodriguez-Alfonso, 2021).
En Argentina, se ejecuto una IAP cualitativa que consistio en un laboratorio ciudadano de
narrativa transmedia a partir de un proyecto de disefio de la comunicacion visual

implementado en estudiantes y docentes universitarios (Tamayo et al., 2023), asi como por
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medio de un EC cualitativo se emple0 narrativa transmedia para desarrollar de las
habilidades linguisticas y la creatividad en estudiantes (Chiarelli et al., 2023). Otro EC
cualitativo, fue el analisis de propuestas de docentes en formacion de Ecuador, en las cuéles
se planted la convergencia de constelaciones multimodales para la comprension lectora de
los clésicos literarios (Rovira-Collado, 2019). En Colombia, con el enfoque de
investigacién mixto dentro del marco de la investigacion accion se utilizo la narrativa
transmedia para desarrollar competencias comunicativas digitales (Herrera y Barros, 2023).
Mientras que, en México, por medio de la IAP se implement6 una experiencia de
literacidad transmedia como estrategia de ensefianza-aprendizaje transversal en la carrera
de idiomas de una universidad privada (Medina, 2022).
1.4.2. Casos en educacion media y media superior

En el contexto escolar de nivel medio y medio superior se hizo un EC cualitativo en
China que aprovechd la literacidad critica en la aculturacion de adolescentes estudiantes de
etnias no dominantes a partir de la interaccion por medio de las redes sociales (Cai y Lai,
2024). En Espafia, se aplico una IAP mixta mediante una propuesta transmedia para el
acercamiento de adolescentes a los clasicos de la literatura espafiola (Cristébal-Hornillos,
2020), ademas se utilizé la narrativa para mejorar la competencia literaria en educacion
secundaria (Gonzalo-Espuelas, 2020), y en ese nivel, se ha planteado el disefio de proyectos
transmedia para la formacion literaria en entornos virtuales (Hernandez-Ortega y Rovira-
Collado, 2020), la realizacion de una propuesta multimodal para la lectura de textos
digitales literarios (LOpez-Pena, 2022), ademas en Portugal se ha usado la narrativa

transmedia como estrategia de la motivacion a la lectura (Faria-Ferreira et al., 2021).
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Entre las investigaciones en América Latina, se encuentran EC mixtos aplicados a
estudiantes adolescentes de Colombia, del contexto urbano y rural, los cuales obtuvieron
como resultado que la lectura multimodal de textos narrativos ficcionales facilita la
comprension lectora de tipo relacional (Bermidez Valero, 2020; Rodriguez-Silva, 2021),
EC sobre el uso de los textos multimodales como estrategia didactica para la inclusion
educativa y el desarrollo de la comprension lectora (Segura et al., 2021) y la utilizacion de
la narrativa transmedia para potenciar habilidades de lectoescritura en estudiantes de
educacién secundaria (Florez, 2023). Por su parte, en Argentina, se presentaron EC desde
un enfoque cualitativo, en los cuales que analizaron las habilidades lectoras de adolescentes
de Buenos Aires, Argentina en los entornos digitales y las representaciones de la lectura en
pantallas (Vizio, 2022) y se exploraron de las posibilidades de la lectura literaria por medio
de pantallas (Godoy, 2022). En Brasil, se implement6 una IAP cualitativa a través de la
expansién transmedia del cuento para desarrollar la interpretacion literaria en educacion
secundaria (Montaner y Ambrdés-Pallarés, 2023). Recientemente, en México se realizé una
IAP de metodologia mixta que analizé la préctica docente en bachillerato para incidir en el
desarrollo del pensamiento critico mediante la implementacion del ABP (Coronado
Fernandez, 2024).

1.4.3. Casos en educacion primaria

En el &mbito de la educacion primaria europea, es importante mencionar la
intervencion realizada en Noruega basada en el modelo 1AP de metodologia cualitativa que
empled cuentos de hadas para ayudar a los estudiantes, en la asignatura de Inglés como
segundo idioma, a desarrollar una respuesta auténtica mediante el uso del expresionismo

critico y la teoria de la respuesta del lector (Lorentzen, y Sather, 2022), la IAP en Espafia
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para la promocion de la lectura a través de una estrategia transmedia que empled el
booktrailer como un epitexto ficcional en educacion primaria mediante el ABP en docentes
(Lazaro-Niso, 2020) y propuesta didactica para lectura literaria fantasia épica-medieval a
partir constelaciones literarias transmedia (Valero, 2023).

Por otro lado, en la India, se plante6 una IAP cualitativa basada en la pedagogia
critica para propiciar la literacidad critica a través de narraciones al relacionarlas con la
realidad cotidiana y fomentar la participacién de los nifios como creadores de significado
(Kalra, 2025).

Se realizd un EC en infantes de Brasil sobre la construccién del posicionamiento
lector en la historia mediante recursos digitales multimodales e interactivos (Gil et al.,
2023). Por otro lado, en Colombia se han desarrollados algunas investigaciones similares:
la aplicacion de una IAP cualitativa que estudié como la lectura multimodal incide en la
adquisicién del comportamiento lector en un grupo de educacion primaria rural (Calle-
Alvarez y Gomez-Sierra, 2020), la intervencion didactica de IAP mixta para el desarrollo
de las habilidades cognitivas en la literacidad de textos multimodales en una escuela del
contexto rural (Calle-Alvarez y Echavarria-Patifio, 2022), la realizacion de una IAP
cualitativa que recurrio a la narrativa transmedia como estrategia didactica para mejorar la
lectoescritura (Saavedra-Malpica, 2023), ademas, la implementacion de una propuesta de
cuento multimodal como estrategia didactica para el desarrollo de la literacidad en
educacion primaria colombiana (Rojas y Prieto, 2019).

1.4.4. Otros casos en ambitos informales
En el contexto informal se realizaron EC cualitativos para el fomento de la lectura en

nifios y adolescentes utilizando como recurso didactico y comunicativo la narrativa
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transmedia (Pérez-Garcia y Sacaluga-Rodriguez, 2023), para la visibilizacion del género
femenino a partir de narrativa transmedia por medio de pddcast (Tiburcio-Moreno y Moreno-
Cazalla, 2023), el andlisis del discurso y la semidtica intertextual en el universo narrativo,
con recursos mitolégicos, literarios, historicos y filosoficos, para su comprensién holistica
por la audiencia y el incremento de la participacion de la comunidad fandom (Freire-Sanchez
et al., 2022), y para exploracion, a partir de las interacciones de lectores jovenes, de la
relacion entre la complejidad de su experiencia de lectura y su medio (Hovious et al., 2021).

Por otra parte, se realiz6 un EC cuantitativo con relacion al fendmeno de la expansion
de los relatos literarios, sobre las preferencias en contenido mediatico de adolescentes,
concluyendo que su consumo corresponde a la transmedia mainstream producidos por los
grandes conglomerados mediaticos tradicionales o generados en plataformas como YouTube
(Carreraet al., 2020).

Por Gltimo, cabe citar el empleo de la narrativa transmedia para: el analisis de la
construccion de arquetipos en la literatura infantil y juvenil, con la activacion de intertextos
en la lectura multimodal desde la investigacion documental (Mateos y Parrado, 2023); el
fomento a la lectura de textos literarios adaptados al cine mexicano como estrategia de
mercadotecnia (Méndez, 2019); asi como, las aportaciones de los videojuegos y metaversos
al fomento de la lectura literaria en mundos ludoficcionales intertextuales (Nieves, 2020;
Nufiez-Pacheco et al., 2019). Ademas, otros estudios acerca de la literacidad transmedia en:
estrategias de aprendizaje no formal en adolescentes finlandeses (Koskimaa y Kerttula, 2021)
y esparioles en contextos participativos (De la Fuente et al., 2019); el estudio de la literatura
infantil y juvenil (Rovira-Collado et al., 2020); los nuevos roles y practicas interactivas de

lectoescritura en la web social (Merchan Sanchez-Jara y Gémez Diaz, 2019); los procesos
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competenciales de comprension e interpretacion textual (Garcia-Roca, 2020; Mendieta-
Bricefio y Garceés, 2022).

1.5. Breve caracterizacion del proyecto

El presente proyecto de intervencidn se aplicard a un grupo de 17 sujetos de ambos
sexos, con edad comprendida entre los 27 a 57 afios, docentes y personal administrativo de
nivel media superior, pertenecientes al Centro de Estudios Tecnoldgicos Industrial y de
Servicios [CETis] no.134 “Manuel Mier y Teran”, del contexto sociocultural urbano de la
ciudad de Banderilla, Ver., asi como a un grupo de seguimiento de 215 estudiantes del
bachillerato tecnoldgico de entre 14 a 20 afios, el cual permitird monitorear los proyectos
realizados por los docentes.

Se implementard un curso taller de promocion de la lectura mediante el aprendizaje
activo y el uso de TIC en 8 sesiones presenciales sabatinas de tres horas; trabajo en linea,
acreditando 16 horas; y un proyecto para desarrollar frente a grupo, equivalente a 40 horas.

Para dicho proposito, se emplearan como estrategias didacticas el aprendizaje activo
a través del ABP mediante literacidades emergentes de la lectura multimodal y de narrativa
transmedia utilizando textos literarios para propiciar el desarrollo de competencias de

lectura critica y expresion critica.
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CAPITULO 2. PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

En la nueva ecologia de medios, existe una tendencia hacia la literacidad
transmediatica y el disefio de experiencias de ensefianza y aprendizaje significativo a partir
de ficciones expandidas en multimedios y multiplataformas participativas (Freire, 2020;
Jenkins et al., 2015; Jenkins, 2024; Lugo, 2022; Samaniego, 2024; Scolari, 2013, 2019, 2022,
2024; Scolari y Rapa, 2021), por lo tanto, se pone de manifiesto la necesidad de una
renovacion pedagdgica que se apropie de la narrativa transmedia como estrategia didactica y
de inclusion educativa (Lopez-Pérez, 2021; Meyerhofer-Parra y Gonzélez-Martinez, 2023;
Segura et al., 2021; Tombleson, 2024).

Al respecto, existen escasas investigaciones sobre el uso de la narrativa transmedia
como estrategia para promover la lectura multimodal y potenciar las habilidades de
lectoescritura y competencia literaria en adolescentes, aunque se enfatiza mayor interés por
este campo de estudio en contextos educativos desde la perspectiva de la multiliteracidad y
el enfoque sociocultural (Erta-Majé y Vaquero, 2023; Hermann-Acosta y Pérez-Garcias,
2019; Hernandez-Zamora, 2024; Pérez-Rodriguez et al., 2024; Spinelli, 2023).

2.1. Delimitacion del problema

2.1.1. Problema general

Ante el contexto de nuestra nacién pluricultural, se ha planteado la necesidad de
propiciar e impulsar programas, proyectos y estrategias de promocion de la lectura de
acuerdo con la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible aprobada por la Organizacion de
las Naciones Unidas (ONU, 2015), en particular, el Objetivo 4 que establece la relevancia

de garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, asi como promover
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oportunidades de aprendizaje, mismas que favorezcan las habilidades basicas de lectura,
por lo cual se debe fomentar el desarrollo lector en los contextos educativos.

Debemos reconocer las implicaciones pedagdgicas que conlleva el insuficiente
desarrollo de la comprension lectora en México, cuyo indicador corresponde al 47 %, de
acuerdo con la prueba internacional PISA, coordinada por la Organisation for Economic
Co-operation and Development (OECD, 2022), ubicé al pais en el lugar 51 de 81 naciones
en este rubro. Por otra parte, segun los datos recopilados en el Mddulo sobre Lectura
[MOLEC] del Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI, 2024), el 21.9 % de la
poblacion lectora comprende en su totalidad lo que lee, mientras que el resto en diferentes
niveles inferiores.

Con relacion a los héabitos de lectura, la informacion actual del MOLEC (INEGI,
2024), indica que la poblacion lectora de 18 afios y mas, disminuy6 14.6 %, del 84.2 % en
2015 al 69.6 % en 2024. Por otro lado, la Encuesta nacional de lectura y escritura aplicada
por el Consejo Nacional para la Cultura y las Artes (CONACULTA, 2015), arrojo que el
promedio anual de lectura de los mexicanos era de sélo 5.3 libros, de los cuales 3.5 eran
leidos por gusto y 1.8 por necesidad. Sin embargo, esta cifra decrecio, de acuerdo con el
Mddulo de Lectura del INEGI (2024), ya que la poblacion lectora leyé Gnicamente 3.2
libros en promedio al afio. Estos datos ponen en relieve la alarmante tendencia a la baja de
las préacticas lectoras en México.

2.1.2. Problema especifico

Los resultados, citados en el apartado anterior, de la prueba PISA (OECD, 2022),
aplicada en adolescentes mexicanos de 15 afios, cuyo indicador de comprension lectora fue

del 47 %, ponen en relieve el precario perfil lector en estudiantes de nivel media superior,
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por lo cual se enfatiza la necesidad de abordar la carencia de habilidades especificas y
competencias de lectoescritura desde su formacion previa al ingreso a la educacion
superior.

Ante esta problemaética, la Nueva Escuela Mexicana [NEM], en el articulo 18 de la
Ley General de Educacion (LGE, 2019), establece que la orientacion integral en la
formacion del Sistema Educativo Nacional, en todos los niveles, considera la comprension
lectora, la expresion oral y escrita. Al respecto, la NEM busca formar ciudadanos que
aborden las lecturas de forma critica para cuestionar, analizar y transformar la realidad
promoviendo una educacion contextualizada con énfasis en la construccion del
conocimiento, el aprendizaje activo y la participacién social (Lara Argielles y Gémez
Gonzélez, 2024, p. 169). Emanado de dicha reforma, se plantea la necesidad de que las
instituciones de educacién media superior se transformen y asuman el fomento del habito
de la lectura como una practica social situada en el contexto educativo. Aunque en los
diversos planteles del pais que dependen de la Direccion General de Bachillerato se
incorporan asignaturas relacionadas con la lectura, el quehacer lector que contribuye al
crecimiento sociocultural de adolescentes en su preparacion académica requiere que los
docentes y demas actores de la comunidad escolar adquieran un nuevo rol como auténticos
promotores per sé de la lectura en sus respectivos ambitos.

Sin embargo, derivado de la Evaluacion Diagndstica al Ingreso a la Educacion
Media Superior [EDIEMS], realizada por la Coordinacion Sectorial de Fortalecimiento
Académico (COSFAC, 2021), en competencia lectora, no se hallaron estudiantes con nivel
de dominio fuerte, mientras que, en los niveles, debil y atenuado, se encontro el 87 %y en

el 13 % los de tercer nivel, en consolidacion. Es, por lo tanto, evidente la situacion
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problematica que existe en México respecto al nivel de desarrollo de la competencia lectora
entre los educandos de bachillerato.

Por otro lado, se realiz6 una aproximacion a las practicas de ensefianza de docentes
en bachillerato, por medio de un censo aplicado a 1033 estudiantes de nuevo ingreso a la
Universidad Veracruzana (Vasquez Feria et al., 2024), los cuales sefialaron, respecto a la
promocion de la lectura, que el 20% de docentes pocas veces la realizaba y el 6 % nunca, y,
que el uso de lecturas para impartir las clases, lo hacia el 24 % en pocas ocasiones y el 5 %
nunca.

Por su parte, los datos del MOLEC (INEGI, 2024), indican que so6lo el 39.4 % de la
poblacion nacional alfabeta de 18 afios y mas, lee textos literarios. Ademas, respecto al uso
de los medios virtuales, el 26 % de los encuestados que leen libros lo hacen de forma
digital, y entre los materiales més leidos, el 39.4% de la poblacion alfabeta afirmé haber
leido en péaginas de internet, foros, o blogs, en contraste con el 41.8% a través de libros.
Esto confirma la importancia de utilizar a la par los medios de comunicacion digitales para
la promocidn de la lectura literaria.

Cabe mencionar que, segun el resultado de un cuestionario aplicado a méas de 11 mil
jévenes en el estado, por parte del Centro de Investigacion e Innovacion en Educacion
Superior de la Universidad Veracruzana [CIIES-UV], se perfilé que la mayoria de los y las
estudiantes de bachillerato general, bachillerato tecnoldgico y profesional técnico, son
diestros en el uso de las TIC e incluso rebasan el aprendizaje de las asignaturas de
computacion basica que se imparten universidades (Casillas et al., 2020, pp. 345-346). Es
por lo que, ante el actual ecosistema de medios digitales que estudiantes de educacion

media superior emplean de forma habitual, primordialmente con fines ludicos, los docentes
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requieren la incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje para el
desarrollo de las habilidades de lectoescritura (Rodriguez-Chavira y Cortés-Montalvo,
2021).

Actualmente, se evidencia la escasez de estudios sobre las practicas vinculadas a la
educaciodn literaria y su relacion con las redes sociales a pesar de su uso generalizado en la
actualidad (Pérez-Rodriguez et al., 2024, p. 1). Asimismo, no se han desarrollado
suficientemente los procesos formativos transmediales en el contexto educativo desde la
perspectiva de la ecologia de medios para el aprendizaje (Erta-Majo y Vaquero, 2023, p.
67).

Por lo tanto, surge la importancia de propiciar la cibercultura participativa de
docentes y estudiantes en la educacion media superior para conocer el nivel de influencia
de la narrativa transmedia en la promocion de la lectura por medio del relato transmedial en
el cual se configuran subjetividades e intersubjetividades que influyen en el desarrollo de la
identidad y formacién de la ciudadania en adolescentes.

Cabe sefialar, que el rechazo a la lectura tanto de docentes como de estudiantes de
nivel media superior implica factores tales como el uso de lenguaje técnico de dificil
comprension, la falta de interés por los temas abordados, no encontrar sentido u objetivos
claros, la sobrecarga o saturacién de textos, la falta de apoyo o retroalimentacion docente y
grupal, entre otros. Uno de los rasgos del estilo tradicional de ensefianza que genera una
predisposicion negativa hacia la lectura son los mecanismos de control de lectura, sin
previamente sumergir al alumnado en la lectura, de conectar de forma ludica con el proceso
de compresion lectora critica y profunda. Derivado de estos vicios, se adolece del disfrute

por la lectura mismo que se traduce en un escaso habito lector, puesto que en la practica
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educativa se ha planteado la lectura como un medio y no como un fin. Asi pues, la
concepcion errdnea acerca de las lecturas sélo como requisito utilitario para la sustraccion
de datos o generacion de productos, conlleva a una vision desvinculada de la lectura como
actividad lddica.

2.1.3. Problema concreto

Se realiz6 una entrevista semiestructurada a la subdirectora académica del Centro de
Estudios Tecnoldgicos Industrial y de Servicios [CETis] no.134 “Manuel Mier y Teran”,
perteneciente al contexto sociocultural urbano de la ciudad de Banderilla, Ver, quien
solicitd una intervencion en la institucion educativa. Al respecto, se busco conocer las
caracteristicas y necesidades de formacion expresadas por la solicitante para elaborar un
diagndstico general y los objetivos a perseguir alineados con la problematica para elaborar
una estrategia que incida en las practicas letradas de los estudiantes del centro escolar.

La motivacién de la solicitud de la intervencion surgi6 del del interés por acercar a
los estudiantes a la lectura, debido a que la percepcion general de la situacion actual
respecto a los habitos de lectura de las y los docentes y estudiantes del plantel es que cada
vez son menos quienes tienen el habito de leer literatura y en menor medida. Por otro lado,
se expreso la necesidad de un curso taller de promocion de la lectura puesto que en el
plantel educativo se requiere realizar actividades artisticas y culturales vinculadas. A pesar
de que, previamente se crearon diferentes talleres de disciplinas como canto, guitarra, danza
folkldrica, danza urbana, teatro, dibujo, pintura y creacion literaria de poesia [desde hace
dos afios], sin embargo, aunque existio un club de la lectura, este se extinguid y solo quedo

un acervo de libros en desuso, por lo cual se adolece actualmente del fomento de la lectura
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como una actividad extracurricular y la percepcién general es que persiste la escasa
préctica de la lectura entre los docentes y estudiantes del plantel.

En torno a los participantes, se plante6 la necesidad de hacer una invitacion abierta,
para extender la cultura lectora a la comunidad escolar, no sélo para quienes impartieran el
Taller de lectura y redaccién, Lenguaje y comunicacion, o el Taller de creacion literaria,
puesto que podria haber méas personal docente y administrativo interesado.

Debido a que la plantilla laboral de ambos turnos suma alrededor de 70 integrantes,
de los cuales aproximadamente 20 cuentan con plaza de tiempo completo, se realiz6 un
estimado de un minimo de 15 a un maximo de 30 posibles participantes preferentemente
con horas de descarga académica, y debido a que su horario escolarizado es de lunes a
viernes en uno o ambos turnos, se consideré su disponibilidad los sabados para cursar el
taller solicitado. Para su desarrollo, se contara con espacios éptimos para las sesiones y
recursos informaticos necesarios para la intervencion como computadoras e internet
inalambrico.

Respecto a las expectativas del curso taller, se espera que su modelo se reproduzca a
través del personal docente y administrativo participante. Ademas de contar con la emision
de constancias de participacién con el aval de la Universidad Veracruzana, mediante una
carta o convenio de colaboracion entre la Especializacion en Promocion de la Lectura y el
CETis no. 134.

Finalmente, se establecio que el proyecto de intervencion serd aplicado a personal
docente [de diversas asignaturas] y administrativo que labora en la institucion de educacion
media superior CETis no.134, perteneciente al contexto sociocultural urbano de la ciudad

de Banderilla, Ver., asi como a un grupo de seguimiento conformado por estudiantes del
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bachillerato tecnoldgico, los cuales resultaron, en su mayoria, provenientes de familias con
estatus socioecondmico de clase media trabajadora.

Para tener un panorama previo y abordar las caracteristicas y necesidades
formativas del grupo de intervencion, se aplicd un cuestionario exploratorio piloto a un
grupo de 10 docentes en formacion de la Benemérita Escuela Normal Veracruzana
“Enrique C. Rébsamen”, lo que permitid prever la preferencia heterogénea del grupo de
docentes tentativo con relacion a la lectura multimodal, los tipos de textos y los géneros
literarios, el escaso habito de lectura con insuficiente participacion activa, expresion critica
y uso de los medios de comunicacion digitales para la literacidad critica. Una sintesis de los
resultados de este diagndstico piloto se describe en el apartado 3.4.2.

2.2. Justificacion

El presente trabajo surge de la necesidad social de generar proyectos y estrategias
de animacidn de la lectura de acuerdo con el cuarto objetivo de la Agenda 2030 (ONU,
2015). Al respecto, los resultados del proyecto intervencion podrian propiciar la lectura
literaria en los adolescentes, inspirar la elaboracién de técnicas de lectoescritura
combinadas y motivar a los creadores de la industria cultural y desarrolladores de
plataformas a invertir en perspectivas educativas contemporaneas en favor de la sociedad.

En el plano académico se busca contribuir al estudio de las tendencias
contemporaneas de literacidad transmediatica, puesto que es relevante contar con practicas
letradas desde la multiliteracidad en contextos escolares formales y no formales basadas en
experiencias expansivas e inmersivas del relato, a través de universos ficcionales, cuya
convergencia cultural mediatica propicie un acercamiento a la comprension lectora

multimodal, la competencia literaria, el desarrollo de las habilidades comunicativas de
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lectoescritura, la construccién de significados socioculturales y de la cultura digital criticay
participativa (Jenkins, 2008, 2024; Jenkins et al., 2015; Scolari, 2013, 2019, 2022, 2024,
Scolari y Rapa, 2021).

A su vez, se enfatiza la pertinencia de la relacion establecida entre el disefio
transmedia, la semiotica y la comunicacion en distintos contextos de aplicacion, pero
también la necesidad de que otros investigadores presenten sus aportes tedrico-
metodoldgicos y empirico-conceptuales a este incipiente campo de investigacion, para
conocer el potencial y los limites del disefio transmedia y su contribucidn semidtica
(Carvalho, 2022), en particular, al estudio de los modos semioticos del discurso literario y
habilidades de lectoescritura en entornos digitales.

Metodoldgicamente, se pretende generar la literacidad critica a partir de textos
multimodales, puesto que en el panorama semidtico de la actual era digital interconectada y
de multiples formas de expresion, se demanda un nuevo perfil docente para la formacion en
los procesos de literacidad critica, que implique una disposicidn critica a partir de los textos
y en torno a ellos en medios digitales (Samaniego, 2024, p. 409), y que favorezcan la
cibercultura participativa y la expresion critica generada por la lectura literaria desde la
narrativa transmedia. Esto, bajo la concepcidn de la lectura como una practica social
placentera, donde el papel del facilitador sea el de mediador con habilidades comunicativas
de textos en el proceso de ensefianza y aprendizaje significativo al implementar estrategias
de lectura atractivas que consideren la interaccion social del aprendizaje grupal mediante el
analisis y la discusion, asi como el uso las TIC en boga.

Finalmente, en el ambito personal se busca la utilizacion de estrategias didacticas

para la promocion lectora literaria y con su estudio contribuir a la formacion profesional,
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desempefio académico y de investigacion en la docencia, asi como coadyuvar a la
autorrealizacion como promotor de la cultura en distintos contextos de influencia.
2.3. Objetivos

2.3.1. Objetivo general

Mejorar el gusto por la lectura de literatura y las competencias literarias al propiciar
el pensamiento, la lectura y la expresion criticos, empleando como estrategia didactica el
enfoque del aprendizaje activo a través del aprendizaje basado en proyectos, mediante
literacidades emergentes de la lectura multimodal y de narrativa transmedia utilizando textos
literarios, ademas de favorecer la compresién lectora multimodal, elevar la apropiacién de
significados, incentivar la cibercultura participativa y enriquecer las précticas letradas
vernaculas y digitales.

2.3.2. Objetivos particulares

1. Mejorar el gusto por la lectura de literatura y el desarrollo de la competencia
literaria expresada en habilidades intertextuales, lingiisticas e interpretativas
mediante el uso de narrativa transmedia.

2. Propiciar el desarrollo de competencias de lectura critica y expresion critica,
empleando como estrategia didactica general el enfoque del aprendizaje
activo a través del aprendizaje basado en proyectos para la formacién de
docentes.

3. Fomentar la representacion del pensamiento desde una postura critica
deliberada mediante literacidades emergentes de la lectura multimodal y de

narrativa transmedia utilizando textos literarios.
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4. Favorecer la comprension lectora multimodal a través del uso de narrativa
transmedia como estrategia didactica.
5. Elevar la apropiacion de significados socioculturales mediante la practica de
narrativa transmedia.
6. Incentivar la cibercultura critica y participativa a partir de la lectura
multimodal de narrativa transmedia.
7. Enriquecer las précticas letradas vernaculas y digitales mediante el uso de
narrativa transmedia.
2.4. Hipotesis de intervencion
El empleo del aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje activo con el uso de
la lectura multimodal de narrativa transmedia mejoraré el gusto por la lectura de literatura 'y
las competencias literarias al propiciar el pensamiento, la lectura y la expresion criticos,
favorecera la compresion lectora multimodal, elevara la apropiacion de significados,
incentivara la cibercultura participativa y enriquecera las practicas letradas vernaculas y

digitales.
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CAPITULO 3. DISENO METODOLOGICO

3.1. Enfoque metodologico

El presente proyecto de investigacion accion se enmarca en el contexto educativo
formal y no formal en el que se desenvuelven docentes y adolescentes de acuerdo con sus
preferencias de consumo medidtico; una nueva ecologia de pantallas y cibercultura propicia
para la implementacion de practicas linglisticas enriquecedoras y construccion de
significados.

3.1.1. Modelo de investigacion accidn participativa

Se desarrollard la intervencién a partir del modelo de Investigacién Accion
Participativa [IAP]. Esta corriente tedrica-metodoldgica tiene como propdsitos solucionar
problemas y generar transformaciones ademas de vincular la produccion colaborativa de
conocimientos. El término investigacion accion, se utiliza para referirse al tipo de
indagacion que pretende conocer las condiciones y efectos de los fendmenos de accion
social y llevar a la accién colectiva para su transformacion. La IAP considera a la ciencia
una construccion social que debe orientarse hacia la produccion de conocimientos Utiles
para atender causas justas; un proceso epistémico fundamentado en la convergencia de los
pensamientos cientificos, empiricos, tradicionales y populares, sin la pretension de lograr la
objetividad y la neutralidad absolutas. La vinculacion entre el investigador e investigado
enfatiza la deconstruccion de la arrogancia académica del investigador para la construccion
de relaciones horizontales con la emancipacion de las formas de pensamiento y conducta
arraigadas, desde una postura humilde o ética-politica para aprender de los participantes en

la investigacion (Mercon, 2021, pp. 30-39).
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3.1.2. Enfoque metodoldgico mixto

La intervencion se desarrollara bajo el enfoque mixto de investigacion, con
evidencias recolectadas utilizando cuestionarios, entrevistas semiestructuradas y a
profundidad, diarios de campo, sistematizando los productos y resultados de las actividades
comunicativas y artisticas.

Los métodos mixtos de investigacion concilian los paradigmas cuantitativo y
cualitativo, sus fundamentos teoricos, técnicas y procedimientos. Este tercer paradigma
metodolégico utiliza los contenidos de ambos métodos para generar su propia teoria,
disefios y propuestas de recoleccién, procesamiento y andlisis de la informacién (Campos
Arenas, 2021).

Actualmente, la orientacion mixta esta aumentando entre investigadores, editores,
instituciones gubernamentales, financiadores, organizaciones sin fines de lucro y editores a
nivel internacional, puesto que la integracién de métodos, tanto cuantitativos como
cualitativos en los estudios, se utilizan para lograr un mejor nivel de comprension del
problema de investigacion del que proporcionaria un sélo método, con fundamento en los
paradigmas filoséficos pospositivista, constructivista, pragmatico, transformador, indigena
y del pluralismo dialéctico que guian el pensamiento del investigador (Maxwell, 2024;
Mertens, 2023, pp. 2-11).

Este enfoque metodoldgico se ha empleado en estudios de las ciencias sociales
donde el investigador retine datos cuantitativos [cerrados] y datos y evidencias cualitativas
[abiertos] y combina ambos, luego extrae inferencias [denominadas metainferencias] de la
integracion que proporciona informacion mas alla de lo que se puede conocer de los datos

cuantitativos o cualitativos por si solos. Por ejemplo, cuando se conjuntan estadisticas
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[datos cuantitativos] con experiencias e historias personales [datos y evidencias
cualitativas], se genera una mejor comprension del problema de investigacion que los dos
tipos de datos por si solos, sin privilegiar a uno u otro al realizar un estudio de métodos
mixtos. De esta manera, los investigadores educativos, pueden disefiar, emprender y
comunicar estudios de métodos mixtos para generar una transformacion en la educacion
con el empleo del pluralismo epistemolégico y el conocimiento transdisciplinario para
brindar mejores explicaciones de condiciones y resultados complejos (Creswell, 2021;
DelJaeghere, 2024).

3.1.3. ABP como estrategia general de aprendizaje

Se desarrollara la propuesta de intervencién a través del uso secuenciado del
pensamiento critico, la literacidad critica y el expresionismo critico para la formacion de
docentes. La estrategia didactica general se sustenta en el aprendizaje activo a través del
ABP para propiciar el desarrollo de competencias de lectura critica y expresion critica.

El disefio y desarrollo de proyectos concretos de docentes es primordial para
alcanzar los objetivos planteados en la presente investigacion, puesto que se ha demostrado
que la estrategia metodoldgica del ABP, en comparacion con el modelo tradicional de
ensefianza, ha mejorado significativamente los resultados del aprendizaje, asi como ha
contribuido al rendimiento escolar y al desarrollo de habilidades de pensamiento de orden
superior, por medio de practicas que promueven la cultura de la investigacion, la
creatividad, el disefio de aprendizaje flexible, las habilidades de colaboracion, la
autoevaluacion y la reflexion de los estudiantes en el disefio didactico que facilite la
compresion de la realidad y la accion comprometida (Cooper y Murphy, 2024; Vergara,

2022; Zhang y Ma, 2023).
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Con esta metodologia de aprendizaje activo, el docente pasa de ser un mero
transmisor de conocimientos a ser un orientador, guia o facilitador del proceso de
ensefianza y aprendizaje a largo del proyecto, con el que se busca vincular la escuela con el
mundo real en la resolucién de problemas y fomentar el pensamiento critico, el trabajo
colaborativo, los procesos de investigacion, la autonomia del estudiante, los temas de
interés y la generacion de un producto. Por ello, incluir el ABP adquiere que un rol medular
en la planificacion docente, ademas que la concrecion de proyectos y su divulgacion,
conllevan saberes nuevos que pueden impactar en la realidad (Carnicero Sanguinetti, 2023;
Garcia Martinez et al., 2022).

3.1.4. Narrativa transmedia como herramienta didactica multimodal

La narrativa transmedia como estrategia de ensefianza y aprendizaje se
implementara a partir del sitio virtual colaborativo que sera el eje de la intervencion y se
plantea su uso como estrategia multimodal para la didéctica de la literatura.

La experiencia de la lectura se plantea de forma multimodal en multiplataformas y
diversos formatos para religar al texto desde el disefio universal del aprendizaje y la
perspectiva inclusiva. Para este fin, con esta propuesta se plantea la expansion de la
lectoescritura colectiva desde un blog, foro y chat interactivo, al propiciar el papel activo y
bidireccional de los lectores, enriqueciendo la produccion de textos en linea y expresiones
derivadas de la literacidad digital, con la integracion de los tres pilares computacionales que
permiten la comunicacion en la cibercultura contemporanea: el teclado, la pantalla y la
bocina (Kittler, 1999).

La utilizacion de la narrativa transmedia para el fomento de la lectura en el siglo

XXI, corresponde a una nueva forma de leer en entornos digitales e interfaces gracias al
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disefio de constelaciones literarias para la formacion lectora, y proporciona herramientas
para la innovacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje de la competencia literaria a
partir de un enfoque multimodal e hipertextual con la expansion de los universos
ficcionales en diversos formatos, medios y plataformas. De esta manera, el proyecto
planteado condensa e incorpora ambos aspectos multimedia y multiplataforma.

Por lo anterior, es relevante contar con practicas letradas contemporéaneas desde la
multiliteracidad en contextos escolares formales y no formales, basadas en experiencias
expansivas e inmersivas del relato a través de universos ficcionales que propicien la
participacion activa (Jenkins, 2008, 2024; Jenkins et al., 2015; Scolari, 2013, 2019, 2022,
2024; Scolari y Rapa, 2021).

3.1.5. Observacion de los procesos de interpretacion

Para investigar en literacidad es fundamental observar las percepciones y procesos
de interpretacion de la audiencia como sujetos letrados quienes no s6lo decodifican los
textos, sino que emplean las ideas vertidas en ellos para decodificar el mundo y hablar-
pensar por si mismos en él. El investigador observa en las practicas de literacidad productos
o performances textuales, percepciones, procesos [produccion, interpretacion, participacion,
mediacion], roles, eventos, repertorios, interacciones y contextos, enmarcadas en un
tiempo, dentro de un espacio creado, intervenido, alterado y donde el observador también
es observado. Para ello se recurre a la metodologia fenomenoldgica de las percepciones y
experiencias del individuo, del estructuralismo que estudia las relaciones jerarquias e
historia social que posicionan al sujeto, y del posestructuralismo respecto a la capacidad del
individuo de resignificar y subvertir discursivamente su posicion en la estructura social, a

partir de las dimensiones de poder y educacion (Hernandez-Zamora, 2024).
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La técnica de la observacion participante, que involucra al investigador como actor
inmerso en el grupo de estudio en el proceso de investigacion etnogréafica (Malinowski,
1922), se aplica en distintas disciplinas y especialidades académicas como la sociologia,
trabajo social, ciencia politica, antropologia, etnologia, psicologia, criminologia,
periodismo de investigacion y economia. Mediante la participacion activa del investigador
se busca la sistematizacion de los resultados obtenidos a través de la observacion sensorial
y la utilizacion de herramientas -entrevista en profundidad, grupos de discusion, etc.-,
comprender, reflexionar y diagnosticar los rasgos de la realidad que se esta observando, las
causas de los comportamientos en el espacio o escenario de los actores. Esto a partir d ellos
cuestionamientos clave relacionadas con la observacion participantes: qué, quien, donde,
cuéando, como, por qué y para qué (Olaz, 2023, pp. 1-12)

En este tipo de observacién empirica, cualitativa, naturalista y activa, orientada al
objetivo primordial de la investigacion, se participa con los sujetos de estudio para captar
de forma amplia y comprehensiva los datos de interés a través de instrumentos como la
guia de observacion participante, la bitdcora o cuaderno de campo o de clase y el registro
audiovisual o multimedia. La integracion flexible del investigador en el grupo, que puede
tener diferentes grados de implicacion, brinda confiabilidad de los datos que se producen
gracias a la vivencia y experiencia a través del discurso propio, con el conocimiento
practico del trabajo de campo, que se complementara con su saber analitico y reflexivo para
profundizar en las diversas formas manifestacion de la problematica (Bautista, 2022;

Fernandez-Bringas y Bardales-Mendoza, 2024; Rodriguez Puertas y Ainz Galende, 2024).
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3.2. Aspectos generales y ambito de la intervencion
3.2.1. Comunidad y contexto educativo

La institucién educativa, Centro de Estudios Tecnolégicos Industrial y de Servicios
[CETis] no.134 “Manuel Mier y Teran”, con clave 30DCTO0008U y 42 afios de servicio con
sede en la ciudad de Banderilla, Ver., imparte clases en los turnos escolarizados matutino y
vespertino, que suman alrededor de 1600 estudiantes inscritos durante el ciclo escolar
2024-2025 y una plantilla conformada por 70 docentes. Este centro escolar depende de la
Direccién General de Educacion Tecnoldgica Industrial y de Servicios [DGET]I], adscrita a
la Subsecretaria de Educacion Media Superior [SEMS].

La misién del centro escolar es formar ciudadanos con habilidades, conocimientos y
actitudes necesarias para su participacion en el contexto social y laboral, con la vision de
proporcionar una formacion integral de acuerdo con las exigencias del entorno local y
mundial. En este tenor, su plan de estudios integra la formacion de bachillerato tecnolédgico
en seis especialidades técnicas con amplia oportunidad en el sector productivo:
Mantenimiento automotriz, Produccion industrial de alimentos, Construccion, Arquitectura,
Preparacion de alimentos y bebidas, y Servicios de hospedaje. Ademas, cuenta con talleres
equipados para cada especialidad, asi como laboratorios de inglés y computacion, sala
audiovisual, areas verdes y espacios deportivos.

Respecto a las actividades relacionas con la literacidad, se encuentran integradas en
el tronco comdn de la malla curricular las asignaturas Taller de lectura y redaccion 1y Il,
asi como Lenguaje y comunicacion, que emplean materiales de la Comision Nacional de
Libros de Texto Gratuitos [CONALITEG]. Adicionalmente, se incluye un Taller de

creacion literaria y, desde el afio 2021, se participa en el Concurso nacional de ensayo de la



61

DGETI. A su vez, la institucion forma parte del Programa de clubes de lectura de la DGETI
en colaboracion con el Fondo de Cultura Econémica [FCE] cuya finalidad es la creacién de
espacios de esparcimiento en torno a la lectura y el intercambio cultural.

3.2.2. Caracterizacion del grupo

La caracterizacion del grupo de intervencién corresponde a 17 sujetos con edad
comprendida entre los 27 a 57 afios, 14 de género femenino (82.4 %) y tres de género
masculino (17.6 %), 15 docentes (88.2 %) y dos administrativos (11.8 %) de nivel medio
superior pertenecientes al Centro de Estudios Tecnoldgicos Industrial y de Servicios
[CETis] no. 134 “Manuel Mier y Teran”, correspondiente el contexto sociocultural urbano
de la ciudad de Banderilla, Ver. Por otro lado, el grupo de seguimiento se integra por 215
estudiantes del bachillerato tecnolégico, 138 (64.2 %) de género femenino, 76 (35.4 %)
masculino y 5 (2.4 %) no binario, inscritos en primer, tercer y quinto semestre, con edades
de entre 14 y 20 afios, en su mayoria provenientes de familias con estatus socioecondmico
de clase media trabajadora.

Cabe mencionar que, respecto al grado de estudios del grupo que forma parte de la
plantilla laboral, nueve cuentan con licenciatura (52.9 %) y ocho con estudios de maestria
(47.1 %). Asimismo, el personal docente del grupo imparte las asignaturas de Ecosistemas:
Energia, interacciones y dindmica, La materia y sus interacciones, Lenguaje y
Comunicacion, Humanidades, Lengua y Comunicacion, Ciencias sociales, Cultura Digital,
Inglés, Calculo integral, Pensamiento matematico, Fisica, Recursos Socioemocionales y
diversos submddulos de las especialidades de Servicios de Hospedaje, Construccion y

Arquitectura.
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3.2.3. Sesiones de la intervencion

El grupo participara en el curso-taller denominado Promocion de la lectura 'y
aprendizaje activo con recursos de las TIC que se impartira en el periodo comprendido
entre el 19 de octubre al 14 de diciembre del 2024, cuyas actividades se organizaran en
ocho sesiones presenciales sabatinas de tres horas; trabajo en linea, acreditando 16 horas; y
un proyecto para desarrollar frente a grupo en el marco de una de las asignaturas que
imparte o grupo de eleccion libre, equivalente a 40 horas.

Los docentes participantes tendran el reto de desarrollar proyectos de promocion
que disefien e implementen con sus estudiantes; estos proyectos perseguiran a su vez el
desarrollo de la literacidad y el expresionismo criticos, utilizando estrategias de promocion
de la lectura, didlogo y diversas actividades comunicativas y artisticas. Se plantearan
formas de implementacién y evaluacién de actividades que utilicen el aprendizaje activo en
los grupos, para representar el pensamiento desde una postura critica deliberada mediante
literacidades emergentes de la lectura multimodal y de narrativa transmedia utilizando
textos literarios. Se disefiard e implementara el sitio web de contenido transmedia
www.zoomliterario.club, para que docentes y estudiantes desarrollen la literacidad y el
expresionismo criticos.

3.3. Estrategia de intervencion

Con base en la identificacion de los rasgos y las necesidades de formacion de
docentes en la institucion, tanto en el cuestionario exploratorio y diagndstico, se
desarrollara la intervencion mediante el uso secuenciado del pensamiento critico, la
literacidad critica y el expresionismo critico. La estrategia didactica general se sustenta en

el aprendizaje activo a través del Aprendizaje Basado en Proyectos [ABP] para propiciar el



63

desarrollo de competencias de lectura critica y expresion critica. Los docentes participantes
tendrén el reto de desarrollar proyectos de promocion de la lectura que disefien e
implementen con sus estudiantes o grupo de eleccion libre; estos proyectos perseguirén a su
vez el desarrollo de la literacidad y el expresionismo criticos. Se plantearan formas de
implementacién y evaluacién de actividades que utilicen el aprendizaje activo en los
grupos, para representar el pensamiento desde una postura critica deliberada mediante
literacidades emergentes de la lectura multimodal y de narrativa transmedia utilizando
textos literarios (Apéndice B).

Para su consecucion se mantendra comunicacion con directivos, docentes y personal
administrativo del CETis con el propdsito de intercambiar experiencias acerca de las
précticas letradas mediante chats de mensajeria instantanea, encuestas, cuestionarios,
entrevistas y demas instrumentos de investigacion. Para ello, la institucion facilitara los
espacios escolares y los medios tecnoldgicos necesarios para la intervencion en sesiones
presenciales, asi como el acceso al plantel para el acompafiamiento docente y la
observacion de las practicas en el aula, asi como se fomentaréa el uso de la pagina web
colaborativa que se implementara durante el curso taller, por parte de docentes, personal
administrativo y estudiantes para el desarrollo de practicas de lectura y actividades
virtuales. Asimismo, se evaluara el impacto del proyecto de intervencidon y se utilizaran los
datos recopilados, siempre de manera informada y consentida, para sustentar las
conclusiones y recomendaciones de mejora, lo cual realizara durante los meses de enero y

febrero de 2025 (Apéndice C).



64

3.3.1. Disefio del cartel informativo del curso taller

Con el objeto de hacer del conocimiento al personal docente y administrativo la
oferta del curso taller propuesto para la intervencion, se difundié un cartel informativo
mediante una composicion textovisual en formato impreso y digital.

La estructura general se basé en el manual de identidad de la Universidad
Veracruzana, con las fuentes tipograficas, paleta de color y marca del 80 aniversario,
ademas de los logotipos la Especializacion en Promocién de la Lecturay del CETis 134. La
sintaxis de la imagen utilizé elementos vectoriales con formas de libros, computadoras, la
representacion de personas leyendo o impartiendo clase y un icono del internet con forma
de planeta. Los elementos textuales contendran el nombre del curso taller Promocion de la
lectura y aprendizaje activo con recursos de las TIC, las especificaciones generales para su
acreditacion, resumen y publico al que va dirigido (Apéndice D).

El cartel es un soporte publicitario disefiado mediante la combinacion de texto,
imagenes y recursos gréaficos para divulgar una informacion y que funciona como carta de
presentacion. Los criterios que se deben tomar en cuenta al disefiar un cartel son definir el
mensaje -qué se quiere comunicar y por qué-, conocer al publico objetivo [destinatario],
redactar el texto [claro, conciso y directo], elegir las fuentes tipograficas [que sean legibles
y faciliten la lectura], determinar la composicion visual [imagenes, lineas, colores o formas
geométricas, etc.] y atender al tamafio y formato que puede ser tanto impreso como digital,
puesto que de forma semejante a un poster se cuelgan en las redes sociales pero con
mayores posibilidades de visualizacion por parte del publico (Iglesias Alvarez, 2021, pp.

20-21; Inglis, 2024, p. 248).
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3.3.2. Disefio de sitio web y logotipo
Se disefid un entorno virtual de aprendizaje como un sitio web centrado en el
usuario, un producto autbnomo accesible por internet, que brinda un espacio abierto de
participacion a los usuarios (Marrocco, 2023, p. 175) a través de la URL

https://zoomliterario.club/, cuya extensién [.club] es utilizada por comunidades en linea y,

en este caso, como analogia de los clubes de lectura.

Para su delineacion, se cre6 la marca Zoom literario: mundos transmedia, cuyo
concepto representa un acercamiento al mundo de la literatura por medio de contenido
transmedia para la expansion multimodal de los textos.

El logotipo jugd un papel clave al momento de establecer una conexion con el
pablico de forma similar a cualquier relacion humana, facilmente reconocible, para grabar
en la memoria su relacion con el contenido (Bokhua, 2022, pp. 14-15). Por ello, el tipo
planteado fue un isologo [integracién de simbolos y texto] de color azul [#00AFEF] y
blanco con fondo transparente, que utiliz elementos textuales con tipografia Berlin Sans
FB e iconos de lupa, internet y globo de dialogo con un libro dentro, para representar el
acercamiento y busqueda, la navegacion web y TIC, y el didlogo o comunicacién derivado
de la lectura, respectivamente (Apéndice E).

El disefio de una pagina web no solo se centra en el estilo y su apariencia visual,
sino que debe considerar la experiencia del usuario, la accesibilidad y la usabilidad que
garantice una navegacion e interaccion sencilla y realizar las tareas para las que fue
concebida. Es decir que, su interfaz debe ser visualmente atractiva, facil de usar y cumplir

con funciones determinadas de manera rapida y efectiva (Gomez Delgado, 2024, p. 13).
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Por lo tanto, la estructura de la interfaz del sitio web que se disefi6 fue intuitiva y
adaptable a diversas pantallas y dispositivos moviles, ademés que cumplié los requisitos
esenciales de accesibilidad y usabilidad para brindar una experiencia interactiva 6ptima al
usuario (Apéndice F).

Para la elaboracion del disefio web se utilizo la plataforma de gestion de contenido
de cddigo abierto WordPress que permitid su composicion policromética con fondo negro
para los menus, banners, widgets y blanco para contraste de los textos e inserciones
multimedia.

El menu principal indico diferentes temas narrativos en los que se agruparon los
textos literarios [aventura, drama, policiaco, ciencia ficcidn, terror, fantasia, romance, etc.],
y a su vez, cada entrada o publicacion de lectura indicd la etiqueta del subgénero narrativo
correspondiente [novela, cuento, mito, leyenda, microrrelato, diario, ensayo, etc.].

El titulo de cada entrada, articulo o post fue el nombre del texto literario contenido
en él. Las publicaciones de lecturas o hipertextos se complementaron con la yuxtaposicion
de al menos dos contenidos de medios o plataformas distintas relacionados e intertextuales,

de acuerdo con la tipologia propuesta (Tabla 1).
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Tabla 1

Tipos de contenido del sitio web Zoom literario

Tipo de contenido Modalidades
Textual Libros digitales y textos hipermedia.
Audiovisual Peliculas, cortometrajes, videoclips animaciones y

series streaming.

Textos con gréaficos Historietas, novelas gréficas, libros ilustrados,
infografias y carteles.

Audio Pddcast, radionovelas, audiocuentos y audiolibros.

Interactivo Videojuegos, aplicaciones, videos interactivos,
hipervinculos y QR.

Espacio de comunicacion Blogs, canales, foros, chats y redes sociales.

Los usuarios de ambos grupos de intervencion, personal de la institucion y
estudiantes o0 grupo externo, se registraron en el sitio web por medio de una cuenta de
Google en el espacio virtual de aprendizaje propuesto para tal fin, para la interaccion en él,
asi como el envio de evidencias del desarrollo de las actividades realizadas.

Para dicho proposito, se afiadio6 la funcionalidad de envio de respuestas multimedia
de forma publica para su interaccion, y se posibilit6 a los usuarios registrados compartir
comentarios y archivos adjuntos de los productos o evidencias expresivas multimodales
[imagen, audio, video, documento, cédigo, link o archivo de cualquier formato]; enlazar
hipervinculos de YouTube, Facebook, X y otros servicios que insertados en el texto del
comentario se incrustaron automaticamente. Ademas, se permitio la suscripcion al blog
para recibir correos electronicos con las nuevas entradas y comentarios de los demas

participantes.
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3.3.3. Planeacion de actividades y materiales de lectura

Con base en el objetivo general y particular, se disefié la planeacion de las
actividades del curso taller con el propdsito de mejorar el gusto por la lectura y las
competencias literarias al favorecer el pensamiento, la literacidad y el expresionismo
criticos.

Para el desarrollo de las sesiones se realizaron actividades presenciales de lectura y
escritura creativa en medios fisicos y virtuales, se utilizaron estrategias de lectura
multimodal y contenidos transmedia en torno a textos literarios, asi como actividades
asincronicas relacionadas a través del sitio web Zoom literario, URL

https://zoomliterario.club/, que compartieron sobre las diversas lecturas publicadas,

comentarios o respuestas ampliadas multimedia.

Los materiales de lectura o cartografia lectora (Apéndice G) fueron seleccionados
para dos tipos de publicos, adultos y adolescentes, considerando la informacion vertida en
los cuestionarios exploratorio y diagndstico de acuerdo con sus intereses y necesidades
formativas. A su vez, se contemplé el uso de recursos multimedia relativos a los textos
literarios seleccionados para la expansion del contenido y la lectura multimodal.

3.3.4. Descripcion general de las sesiones

Grosso modo, las actividades de las sesiones (Apéndice H) se desglosaron de la
siguiente manera:

Durante la primera sesion, programada el sabado 19 de octubre de 2024, con el
objeto de propiciar el interés en la lectura y estimular la imaginacion, se reprodujo la
lectura en voz alta de Inventario, de Martha Cerda [microrrelato]. Posteriormente en el foro

de la entrada, describieron su gato imaginario y subieron en la plataforma la fotografia de
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su dibujo. Para la profundizacion del conocimiento literario se reprodujeron desde la
plataforma videos de biografias de autores reconocidos para luego elaborar su propia
biografia lectora y un crucigrama interactivo de generos literarios elaborado e insertado en
el sitio web. Ademas, con la intencion de fomentar la sensibilizacion por la lectura, se
escribid y socializo en el foro una anécdota o experiencia personal del primer libro
significativo en sus vidas.

Con el objetivo de desarrollar la lectoescritura creativa de narrativa, se presento en
el entorno virtual la imagen de una portada ficticia de un libro generada por 1A, con el
paratexto Oceanos de amor: lluvia de estrellas en la noche eterna, y en el foro elaboraron
una sinopsis basada en la portada ficticia.

Utilizando un ejercicio interactivo disefiado e insertado en el sitio web del proyecto,
se busco mejorar la escritura creativa basada en la lectura de imagenes en vifietas de la
historieta de Mafalda sin dialogos, para su escritura creativa por temas planteados, como la
discriminacion, educacion, vejez e historia.

Con la lectura y reproduccion simultanea del microcuento, Cortisimo metraje, de
Julio Cortazar, se ejemplifico la elipsis para la creacion de un cuento grupal de una palabra
por cada participante, lo que permitié comprender la estructura narrativa concisa o
minimalista.

Se realizd la lectura en voz alta y visualizacion virtual simultanea del libro ilustrado
Caperucita roja, verde, amarilla, azul y blanca, de Bruno Munari, que represento diversos
contextos y caracterizaciones posibles, para posteriormente elaborar en los comentarios de
la entrada una descripcion de un mundo ficcional por el color o contexto de eleccion libre,

y asi representar diversas interpretaciones de un texto literario.
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Durante la segunda sesién del curso taller, que se llevo a cabo el dia 26 de octubre
de 2024, teniendo como finalidad propiciar la lectoescritura creativa metaficcional con el
uso de narrativa transmedia, se ley6 colectivamente el hipertexto de forma simultanea a la
reproduccion de un diaporama con escenas Yy el podcast del cuento Continuidad de los
parques, que permitié modelizar la redaccion de una metaficcion original de cada
participante como personaje dentro de la trama.

Se busco vincular la lectura literaria con los contenidos curriculares de la ciencia
propiciando la literacidad y el expresionismo critico. Desde el sitio web, luego de ver un
fragmento de la pelicula El origen sobre Charles Darwin, escuchar un podcast de NatGeo y
navegar en un mapa interactivo, se sortearon fragmentos del libro del viaje del Beagle para
su lectura por equipos de dos a tres integrantes y buscaron en la web informacion
relacionada; mapas, especies, ecosistemas, etc. Finalmente, por equipos, grabaron cada
episodio de audio con los hallazgos y lo publicaron desde el chat en secuencia cronoldgica.

Se realizé la lectura grupal de EI almohad6n de plumas, simultaneamente con la
proyeccion de su cortometraje en video de 360°. Los participantes discutieron y analizaron
el cuento respecto a la muerte, la naturaleza y lo sobrenatural, la percepcion y la realidad, la
culpay la responsabilidad, etc. Para luego redactar su punto de vista de la obra y comentar
las posturas de los demas participantes complementando el foro de discusion oral con el
foro virtual.

Otro aspecto que se persiguio fue el desarrollo de competencias literarias
transmedia mediante experiencias inmersivas en la elaboracion de precuelas. Para ello, se
leyeron fragmentos en el flipbook del libro ilustrado Drécula, de Bram Stoker, se

proyectaron algunos minutos del filme Nosferatu, del afio 1922, y se realiz6 un recorrido
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virtual por el castillo de Bran desde el sitio web. Analizado el contexto y el personaje,
compartieron desde el foro una precuela original de Dracula [antes de convertirse en
vampiro].

Asimismo, la lectura grupal en voz alta de la leyenda de La llorona [época del
virreinato], proyectada desde el sitio web, acompafiada del son jarocho La bruja, y seguida
del relato de Medea con masica clésica, fue el preludio para la elaboracion de versiones
distintas de “El relato de La llorona que no te habian contado” [escribieron sus propias
historias sobre la leyenda en la seccion de comentarios en el blog].

En este sentido, ademas de propiciar el gusto por la lectura se buscé desarrollar
competencias literarias transmedia mediante experiencias inmersivas mediante la lectura
grupal en voz alta de la Leyenda de la mulata de Cordoba, seguida de la visualizacion de
breves audiovisuales de animacién y de teatro guifiol. Al respecto, los participantes
elaboraron una secuela [continuacion] de la leyenda, que socializaron de forma oral luego
de ser compartida en los comentarios de la entrada en la pagina web.

Por altimo, otro ejemplo de implementacion fue la visualizacion web en flipbook de
una breve novela grafica de Pedro Paramo, al tiempo que se reprodujo la lectura en voz alta
del autor Juan Rulfo, para luego, también desde el portal, ver un fragmento de la pelicula de
1967 y de 2024. Para concluir, se invitd a redactar una descripcion propia de los espectros,
el viento y el sonido de la atmosfera literaria que contribuy6 a la expansion de obra en la
generacion de contenido fantic.

A lo largo de la tercera sesion, el dia 9 de noviembre, se planted la elaboracion del
proyecto de intervencion por cada participante del curso taller mediante el ABP vy el

aprendizaje activo, con la intencion de que cada participante desarrollara competencias para
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disefiar e implementar actividades de promocion de lectura en su grupo, en el marco del
desarrollo de una de sus asignaturas o grupo de eleccion libre [equivalente a 40 horas de
trabajo presencial y 16 horas de actividades en linea], a partir del disefio e implementacién
de un proyecto, con los recursos de la pagina Web de la intervencién y la asesoria para
disefiar, implementar y evaluar el impacto de las actividades en su grupo. Para este
proposito, se presentd un proyecto modelo para el aprendizaje por transferencia y la
ejemplificacion de las caracteristicas centrales del proyecto de promocion de lectura.

En la cuarta sesion, programada el 16 de noviembre de 2024, se presentaron y
argumentaron los avances de los proyectos de los participantes, asi como se resolvieron
dudas de los elementos requeridos en la guia de perfil de proyecto (Apéndice I): titulo
tentativo, concreto y conciso, contextualizacion que incorpore los conceptos que permitan
comprender y delimitar su estudio, planteamiento del problema que determine de forma
precisa la problematica que se buscara resolver con el proyecto en torno a la escasa practica
de la lectura en su grupo especifico, la justificacion o argumentacion personal, académica 'y
social del proposito del proyecto identificando los resultados que se esperan lograr al final
de la intervencion grupal; objetivo general que defina de manera precisa los fines que se
pretenden lograr y el impacto deseado con relacion al problema planteado y la estrategia de
intervencion que desarrolle el disefio e implementacion del plan de actividades, que
generaran evidencias fotograficas (Apéndice J), de actividades en linea (Apéndice K),

artisticas y multimodales (Apéndice L).
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3.3.5. Disefio de instrumentos de recopilacion de datos

3.4. Metodologia de evaluacion

La intervencion utilizara una evaluacion diagnostica, de seguimiento y de cierre. El
andlisis de las evidencias se realizara en dos niveles: docentes y estudiantes. Asimismo,
desde el enfoque metodoldgico mixto para IAP se emplearan las técnicas de observacion
participante, entrevistas semiestructuradas a profundidad y cuestionarios [piloto,
exploratorio, diagnostico, de seguimiento y final].
Figura 1
Cuadro sinéptico de la metodologia de evaluacion

Enfoque

. . Técnicas Instrumentos
metodologico

. Analitica web de
Netnografia —
datos
E_ntrewstas e Guion de entrevista
semiestruturadas

Observacioén .

B Diario de campo
participante

3.4.1. Entrevista semiestructurada a solicitante

Etnografico mixto

Se programd una reunién con la solicitante de la intervencion, docente del CETis
134, el dia viernes 27 de septiembre de 2024, con el objetivo de conocer los elementos
importantes para caracterizar el problema concreto de la intervencion, a través de la
identificacion de las necesidades expresadas, lo que permitira elaborar un diagndstico

general y los objetivos a perseguir alineados al problema concreto. Ello con el propésito
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especifico de identificar las caracteristicas y necesidades de formacion de los docentes de la
institucion solicitante a fin de establecer una estrategia de intervencion que incida en las
précticas letradas de los estudiantes del centro escolar.

A partir de la elaboracién previa de un guion de entrevista semiestructura (Apéndice
M) se plantearon interrogantes acerca de la motivacion de la solicitud, las expectativas
concretas, la percepcion general de la situacion actual respecto a los habitos de lectura de
las y los docentes, las acciones previas al respecto y las que se han conservado, los recursos
humanos, materiales y financieros que se han implementado, el perfil de los potenciales
participantes y su nimero aproximado, los horarios y dias de la semana disponibles para la
intervencion asi como los espacios y recursos informéaticos con los que cuenta la
institucion. Con base en la informacion proporcionada, se delimitd el problema concreto
planteado en el apartado 2.1.3.

3.4.2. Cuestionario piloto

Para tener un panorama de los rasgos y necesidades formativas del grupo de
intervencion, se aplicd un cuestionario exploratorio piloto a un grupo de 10 docentes en
formacion de la Benemérita Escuela Normal Veracruzana “Enrique C. Rébsamen”, con los
siguientes resultados:

En respuesta a la cuestion ¢Qué tipo de textos acostumbras leer principalmente?, la
mayoria (40 %) indicé que textos literarios y en segundo lugar publicitarios (20%) vy el
resto politicos, argumentativos, cientificos, académicos (10 % cada tipo); con una
frecuencia mayormente semanal (80 %) y en menor medida diaria 0 mensual (10 %).

Ante la interrogante ; Como prefieres conocer una historia o relato? ¢ A través de

qué modalidad o soporte?, el 50 % eligio las peliculas para conocer un relato, el 30 % lo
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prefiere conocer a través de libros, y en menor medida por medio de un pddcast o narracion
oral (10 % cada modalidad).

La pregunta ¢Cuales textos literarios prefieres?, presentd dos respuestas principales
a la par, el cuento y la novela (30 % cada tipo), y, en segundo término, el microrrelato, la
leyenda, la crénicay el guion teatral (10% cada tipo de texto).

Por su parte, la cuestion ¢Cudles subgéneros narrativos prefieres?, tuvo una
respuesta heterogénea con preferencia por la ciencia ficcion, el terror, la fantasia y el
romance (20 % por cada subgénero), mientras que la comedia y la intriga o0 suspenso en
menor preferencia (10 % por subgénero).

Se solicitd a los entrevistados escribir en tres enunciados la sinopsis del ultimo libro
leido recientemente; al respecto el 40 % no escribid el resumen o afirmaron no haber leido
un libro recientemente, frente al 40 % que redacté la sinopsis en tres enunciados, y 20 %
restante sélo escribi6 una linea o enunciado.

En cuando a la creacion literaria y su publicacion, s6lo el 10 % afirm6 haber escrito
un texto original y que dio a conocer a traves de redes sociales, a diferencia de la mayoria
restante que nunca ha escrito y publicado en algiin medio (90 %). Y, acerca de los medios
digitales que emplean con més frecuencia, el 90 % de los entrevistados utiliza las redes
sociales habitualmente, mientras que el 10 % restante utiliza a menudo paginas web.

3.4.3. Cuestionario exploratorio

Se aplicé un cuestionario diagndstico (Apéndice N) a 19 docentes y administrativos

del CETis 134, con el objeto de caracterizar el grupo de intervencion que finalmente fue

integrado por 17 participantes con disponibilidad de horario [véase el apartado 3.2.2.].
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Ademas, se incluyeron cuestiones relativas a los habitos de lectura, gusto y preferencias de
lectura, asi como medios o soportes de lectura utilizados.

En cuanto al habito lector, la mayoria de los sujetos afirmaron que acostumbran leer
textos académicos, literarios y periodisticos.

Casi dos terceras partes de los sujetos (63.2. %) afirmaron que el tiempo diario de
lectura es de aproximadamente una o dos horas, mientras que casi un tercio menos de una
hora, y el resto entre dos o tres horas.

Respecto al gusto por conocer ficciones la mayor parte (57.9 %) considera que
mucho, mientras que mas de la tercera parte de forma regular y el resto poco.

La modalidad o soporte de preferencia para conocer una ficcion fue expresada en su
mayoria en el soporte de libro impreso 52.6 %], seguido de pelicula o series de TV [21.1
%], mientras que el resto considero otras formas como el pddcast, libro digital, obra teatral
0 resefia.

Respecto a los géneros literarios predilectos, coincidieron principalmente en la
eleccion de la novela (73.7 %), el cuento (68.4 %) y la leyenda (57.9 %).

En cuanto a los subgéneros narrativos, la mayor parte manifestd preferir la intriga
(42.1 %) o suspenso y la aventura (36.8 %), seguido de la comedia, drama, ciencia ficcion y
fantasia (31.6 %).

Acerca de la difusion de textos literarios casi la mitad nego haberla realizado (47.4
%), menos de un tercio afirmo haber divulgado textos literarios en redes sociales (26.3 %),
mas de la décima parte de forma oral (15.8 %), y el resto mediante textos impresos o

digitales.
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Y, con relacion a la utilizacién de medios digitales con mayor frecuencia, la
totalidad afirmé usar redes sociales (100 %), seguido del correo electrénico (57.9 %), los
chats de mensajeria instantanea (31.6 %), video streaming y paginas web (21.1 %).

3.4.4. Cuestionario diagnostico

Las tematicas planteadas en el cuestionario diagndstico (Apéndice N) giraron en
torno a las concepciones sobre lectura, la promocion de la lectura y el uso de TIC para la
lectura, con el empleo de preguntas cerradas, de opcion maltiple, abiertas y una escala de
Likert.

Entre los datos estadisticos, cabe hacer resaltar que la disposicion inicial para
promover la expresion de la lectura de forma multimodal desde su contexto a partir de una
escala de Likert del 1 al 5, fue la mayor en mas de la mitad de los participantes (58.8 %).

La totalidad de los participantes manifestaron tener habilidades en el uso de TIC
como el uso de computadoras y dispositivos moviles, asi como de saber navegar en la red,
seguido del empleo de herramientas de mensajeria instantanea (88.2 %), la creacion de
presentaciones y diapositivas (76.5 %), procesadores de texto y hojas de célculo (76.5 %),
uso de herramientas de videoconferencia (58.8 %), y la creacion y edicion de documentos
digitales (52.9 %).

En tanto la consideracion de los medios con mayor provecho para la promocidon de
lectura literaria, la mayor parte del grupo coincidio en las redes sociales -Facebook,
Instagram, X, Tiktok- al igual que los audiovisuales -peliculas, cortometrajes, animaciones,
series televisivas, videos, webinars- (64.7 %), ademas de la comunicacion oral -lectura en
voz alta, clubes de lectura, conferencias- y el texto con graficos -comics o historietas,

novelas graficas, libros ilustrados, infografias, carteles- (52.9 %).
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Y, acerca de la preferencia de medios para comunicar y hacer compresible una
ficcion, la mayor porcién del grupo coincidio, en primer lugar, en el uso del podcast o
audiolibro (70.6 %), en segundo término, el libro impreso (52.9 %) y en tercero,
audiovisuales como una pelicula, serie de TV o cortometraje.

Por otro lado, el cuestionario aplicado al grupo de seguimiento, 215 estudiantes del
CETis 134, 215 estudiantes del bachillerato tecnoldgico, 138 (64.2 %) de género femenino,
76 (35.4 %) masculino y 5 (2.4 %) no binario, con edades comprendidas entre 14 y 20 afos,
arrojo los siguientes datos:

Los tipos de textos que leen con més frecuencia son literarios (74.9 %), ademas de
humoristicos y publicitarios (55.9 %).

Las horas diarias dedicadas a la lectura son en su mayoria menores a una (43.7 %) y
de entre unay dos (42.3 %), y el resto mas de dos horas.

Se manifestd que el gusto por leer o conocer ficciones es en su mayoria de forma
regular entre los y las estudiantes (60 %), por otra parte, casi un tercio consideré que mucho
mientras que alrededor de una décima le gusta poco.

En cuanto a la preferencia por géneros literarios, manifestaron que principalmente
tienen predileccion por las leyendas (76.3 %), novelas (64.2 %) y cuentos (55.8 %).

Los subgéneros narrativos preferidos fueron romance, terror, aventura, comedia,
drama y fantasia.

Por otra parte, los medios digitales utilizados con mas frecuencia en el grupo de
estudiantes fueron las redes sociales (88.4 %), sitios web y blogs (80.9 %) y en tercer lugar

los videos streaming (29.3%).
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Y, respecto a la modalidad predilecta para conocer un relato o ficcion, la mayoria de
los participantes optaron por los audiovisuales (75.6 %) y las redes sociales (60 %), aunque
el resto considerd soportes 0 medios de comunicacion heterogéneos.

3.4.5. Cuestionario de seguimiento

El cuestionario para dar seguimiento, monitoreo y ajuste de las actividades
desarrolladas por el grupo principal se aplicara a la mitad del curso taller y se basara en los
items del cuestionario diagnéstico (Apéndice N) con diferencias en la forma de formular las
interrogantes con relacion al proceso intermedio de la serie de actividades.

Por ejemplo, se reformularén las preguntas con introducciones como: Después de
realizar las primeras actividades del taller y aplicarlas con tu grupo de intervencion ¢Qué
concepto tienes ahora de la lectura?, ¢ Qué consideras ahora que es la promocion de la
lectura?, ;Qué tan dispuesto estas ahora en promover la expresion a traves de otras formas
y medios, ademas del escrito? ¢Qué habilidades consideras poseer ahora para la expansion
de contenido o historias en diferentes medios y plataformas de comunicacion?

En el caso del cuestionario de seguimiento enfocado al grupo de seguimiento o
estudiantes, se aplicara de forma similar con los criterios enunciados anteriormente.

3.4.6. Cuestionario final

La aplicacion del cuestionario de cierre se dara al finalizar la Gltima sesion del curso
taller y en la Gltima clase con el grupo de seguimiento por cada participante en el marco de
la implementacion de los proyectos individuales.

Las preguntas, basadas en el cuestionario diagnostico de la fase inicial (Apéndice

N), se reformularan con un estilo conclusivo y buscaran medir el nivel evolutivo final de



80

los rasgos a evaluar del proceso de ensefianza aprendizaje, su reflexion y retroalimentacion
al concluir el curso taller.
3.4.7. Entrevistas semiestructuradas a profundidad

Se realizarén entrevistas a profundidad a algunos de los participantes del curso taller
y a los estudiantes, basadas en un guion de preguntas semiestructuradas. Esto con el
proposito de obtener informacién ampliada y detallada acerca de las experiencias y
opiniones de los participantes que permitan explicar los fendmenos estudiados.

3.4.8. Netnografia y métrica de analitica web

Con el autorregistro de los participantes mediante una cuenta de Google en el
ambiente virtual de aprendizaje propuesto para la intervencién, se podra conocer, mediante
la métrica de Google Analitys la interaccién del grupo y datos estadisticos de lectura.
Asimismo, se obtendran evidencias multimedia de las actividades de los participantes
usuarios del sitio web implementado durante el curso taller. Lo anterior, con el
consentimiento informado de que dichos datos seran empleados con fines académicos.

El estudio de las practicas letradas y cibercultura de la comunidad en linea se
desarrollara mediante la netnografia (Kozinets, 2014; Kozinets y Gretzel, 2024) que
combina contempla las experiencias inmersivas, la observacién participante y el analisis de
los contenidos multimedia generados o publicados en sitios web.

3.5. Estrategia de analisis de datos

El anélisis de datos se basara en las categorias a intervenir (Apéndice O) para su

interpretacion y conclusiones. Se dividen en siete categorias generales: nociones y

conceptos basicos, gusto y preferencias lectoras, disposicion docente para la promocion de
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la lectura y su expresion, uso de TIC para la lectura, comprensién lectora multimodal,
literacidad critica y competencia literaria.

Las nociones y conceptos bésicos incluyen las subcategorias de las concepciones de
lectura, lectura multimodal, narrativa y narrativa transmedia. La categoria acerca del gusto
y preferencias lectoras se subdivide en el gusto por la lectura, aprecio, y gusto por géneros
literarios. La disposicidn para la promocion lectora y su expresion se desglosa en
promocion de la lectura literaria en el ambito escolar, su expresion a través de la escritura'y
a través de otras formas y medios. La utilizacion de TIC para la lectura tiene como
subcategorias la identificacion de oportunidades que ofrecen para su promocion, las
competencias digitales y transmedia para la lectura. La categoria de comprension lectora
multimodal incluye el aprendizaje activo, la apropiacion de significados, la cibercultura
participativa y las practicas vernaculas. La literacidad critica incorpora las subcategorias de
habilidades de pensamiento critico, lectura critica y expresion critica. Y, por Gltimo, la
competencia literaria, se integra por competencias intertextuales, interpretativas y
linguisticas.

3.5.1. Analisis de entrevista semiestructurada a solicitante

Los datos derivados de la entrevista semiestructurada dirigida a la solicitante de la
intervencion seran inicialmente transcritos de la fuente de audio grabada con el
consentimiento de la persona entrevistada. Se realiza una lectura y revision critica sobre los
temas abordados con base en el guion previamente elaborado (Apéndice M).

Se identificaran las respuestas a los cuestionamientos y las ideas expresadas sobre

temas emergentes para que seran categorizadas, jerarquizadas y sintetizadas. Esta
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informacion sera vertida en el problema concreto y serdn contempladas para la
caracterizacion del grupo.
3.5.2. Analisis de cuestionario piloto

La estrategia de analisis de los datos derivados del cuestionario piloto tendrd como
propdsito brindar una perspectiva de las caracteristicas y posibilidades de ensefianza con
base en un grupo externo de docentes en formacion, para prever el escenario de los
participantes del grupo de docentes del CETis 134.

El pilotaje de tendra una revision mediante el analisis descriptivo, de confiabilidad y
validez de los datos. Finalmente, algunas preguntas propuestas en el cuestionario piloto
serdn modificadas, adaptadas o eliminadas de acuerdo con la utilidad de los resultados para
su mejora y uso en el cuestionario exploratorio del grupo del proyecto de intervencion.

3.5.3. Analisis de cuestionario exploratorio

Una vez aplicado el cuestionario de la etapa exploratoria (Apéndice N) al grupo de
intervencion se realizard un andlisis de la informacidn obtenida para la identificacion de los
patrones, categorias y variables para su estudio.

Se hara un analisis de la frecuencia de las respuestas y un analisis de agrupamiento
para el reconocimiento de subgrupos con respuestas semejantes y se obtendran graficos de
barras y circulares para su representacion visual.

Los resultados seran de utilidad para afinar y determinar los items planteados en el
cuestionario diagnastico.

3.5.4. Analisis de cuestionario diagnostico
Con la intencion de tener un punto de partida valida y confiable, los datos arrojados

por el cuestionario diagnostico aplicado al grupo definitivo participante, se realizara una
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verificacion de la calidad de la informacién previa solicitud de su llenado integro, luego se
analizard la informacion de forma descriptiva, se identificaran las frecuencias en las
respuestas, la correlacién de las variables y los grupos con respuestas similares.

Asimismo, las respuestas seran concentradas y filtradas a partir de una hoja de
calculo de Excel para la sustraccion de elementos por variables especificas, y se generaran
gréaficas de barras para facilitar su representacion.

3.5.5. Analisis de cuestionario de seguimiento

Para evaluar el impacto y avance del proyecto de intervencion se analizaran los
datos recopilados a partir del cuestionario de seguimiento vaciados en una hoja de Excel
con filtros que facilitaran su ilustracion posterior en gréaficas de barras.

Se hara un analisis de las tendencias principales de las categorias planteadas para
conocer y comenzar la evaluacion del progreso de las actividades y los objetivos de la
intervencion, ademas de la validacion de la calidad de los datos, su analisis descriptivo,
grupal, de frecuencias y de la correlacién entre las categorias y sus variables.

3.5.6. Analisis de cuestionario final

Para determinar el grado de logro de los aprendizajes esperados, se analizaran los
datos del cuestionario aplicado al cierre de la intervencion.

Se correlacionaran y contrastaran la informacién derivada del cuestionario
diagnostico y de seguimiento para su contraste con los datos finales que identificaran la
varianza, el desarrollo de las frecuencias a través del programa de Excel. Dichos datos

finales seran representados en graficas de areas y graficos de lineas.
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3.5.7. Analisis de entrevistas semiestructuradas a profundidad

La informacién proporcionada a través de entrevistas a profundidad aplicadas a
algunos participantes del curso taller y estudiantes, seré de utilidad para la ampliacion a
detalle de las vivencias y perspectivas de los participantes.

Para su analisis de procedera a la transcripcion de las grabaciones realizadas con el
consentimiento previo de los participantes, se sustraeran las respuestas a las cuestiones
planteadas ademas de los temas que hayan surgido durante el desarrollo de las entrevistas y
se organizaran en una hoja de célculo de Excel.

Se hara un andlisis de la narrativa y del contenido temético de los sujetos
entrevistado mediante una lectura critica que identifique patrones y aspectos subjetivos que
no explicitos en la transcripcion tales como tonos de voz y lenguaje corporal. Asimismo, se
vincularé su discurso a las categorias y subcategorias de la intervencion de forma
organizada y sintética, para su posterior interpretacion y obtencion de conclusiones.

3.5.8. Analisis netnogréafico y métrica de analitica web

Al desarrollar una interfaz de indexacién o navegacion exitosa es necesario analizar
los procesos que genera, y considerar que su forma podria ser adoptada por otros medios
(Scolari y Rapa, 2021, pp. 163-164).

El andlisis de las evidencias recolectadas a través del entorno virtual disefiado para
la intervencion se hara mediante el método de investigacion cualitativa de la netnografia o
etnografia digital que integra el método etnografico con el anélisis de las observaciones de
los comportamientos e interacciones de los internautas de forma sistematica, inmersiva y
multimodal mediados por un contexto virtual con procedimientos flexibles que enfatizan la

participacion del investigador. Su método analitico se basa en la codificacion e
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interpretacion hermenéutica a partir de la organizacién de datos de publicaciones en
espacios virtuales, para su posterior codificacion y caracterizacion, analisis de contenido y
estructura con uso de software de andlisis de datos cualitativos para su interpretacion y
conclusiones sobre los fenémenos tecnoculturales observados (Kozinets, 2014, pp. 60-73,
113-115; Kozinets y Gretzel, 2024).

Finalmente, los datos recopilados serén enriquecidos y contrastados con las

observaciones anotadas en el diario de campo, las entrevistas y cuestionarios aplicados.
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4.1. Descripcion de actividades y productos
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A continuacion, se describen las actividades, productos a obtener y el tiempo en el

que se realizaran en el presente proyecto de intervencion.

Tabla 2

Actividades y productos

Actividad

Descripcion de la actividad

Producto por Semanas

obtener

Elaboracion del
borrador del

protocolo

Delimitacion y
gestion del grupo

de intervencion

Elaboracion de la

cartografia lectora

Se disefiard y desarrollara el
borrador del protocolo de la
intervencion con base en los
lineamientos solicitados en la clase
de Proyecto integrador I.

Se realizaré una entrevista
semiestructurada a solicitante de la
intervencion, se disefiara y aplicara
un cuestionario piloto, exploratorio y
diagndstico para la caracterizacion
del grupo y la delimitacién del
problema concreto, y se disefiara un
cartel informativo del curso taller
dirigido a personal docente y
administrativo del CETis 134.

Se haré una seleccion de los
materiales de lectura para la
intervencion con el grupo
participante y el grupo de

seguimiento [estudiantes]

Borrador del 12
protocolo en

Eminus 4.

Aspectos 3
generales y
ambito de la

intervencién

Cartografia 6

lectora



Planeacion de
actividades del
proyecto de
intervencion
Disefio del entorno

virtual

FElaboracion del

protocolo final

Realizacion de la

intervencion

considerando su diagndstico basado
en sus intereses y necesidades
formativas.

Se disefiara la unidad didactica con
las actividades a desarrollar por los
participantes en ocho sesiones
presenciales mas trabajos en linea.
Se disefiara un sitio web con textos
literarios y contenido transmedia
multimodal relacionado, que
brindara a los participantes
compartir evidencias multimedia de
aprendizaje.

Se redactara el protocolo definitivo
de la intervencion con

base en los lineamientos de la
experiencia educativa Proyecto
Integrador I, asi como su
presentacion digital con audio.

La intervencién se realizard mediante

Cédula de

planeacion

Sitio web

Protocolo

publicado

Datos y

un curso taller de promocion de la evidencias

lectura con el uso de TIC, en el cual
cada integrante  diseflara e
implementara un proyecto con sus
estudiantes o grupo de eleccion libre
desarrollando actividades desde el
entorno virtual de aprendizaje

disefiado para dicho fin.

6

2
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Analisis de datos y

resultados

Elaboracion del
borrador del
trabajo
recepcional
Correccion de
trabajo

recepcional

Disefio y
redaccion de

articulo

Gestion y
presentacion de
examen

recepcional

Se recopilarén y nanalizan los datos
obtenidos durante las sesiones de
intervencion y el sitio web del curso
taller.

Se redactara el borrador del trabajo
recepcional con base en los criterios
y lineamientos de la experiencia
educativa Proyecto Integrador II.

Se corregira el borrador del trabajo
recepcional y se realizara la entrega
del documento final.

Se redactard&n  dos  articulos
acadéemicos con base en la
experiencia, resultados y
conclusiones obtenidos del proyecto
de intervencion.

Se realizaran los tramites
administrativos y la presentacion del
examen profesional para obtener el
grado de especialista en promocion

de la lectura.

Reporte de 12
resultados y

evidencias

Borrador del 4
trabajo

recepcional

Documento 4
recepcional
aprobado para
examen

Carta de 6
recepcion de

articulo

Acta de examen 4
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Actividades

JUN-JUL

Productos

Elaboracion del borrador del
protocolo

Borrador de protocolo

Delimitacion y gestion del grupo de
intervencion

Aspectos generales y ambito de la
intervencion

Elaboracion de la cartografia
lectora

Cartografia lectora

Planeacion de actividades del
proyecto de intervencion

Cédula de planeacién

Disefio del entorno virtual

Sitio web

Elaboracién del protocolo final

Protocolo publicado

Realizacién de la intervencién

Datos y evidencias

Analisis de datos y resultados

Reporte de resultados y evidencias

Elaboracion del borrador del
trabajo recepcional

Correccion de trabajo recepcional

Borrador del trabajo recepcional

Disefio y redaccion de articulo

Documento recepcional aprobado
para examen

Gestion y presentacion de
examen recepcional

Carta de recepcion de articulo

Acta de examen
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Apendice A. Mapa del marco referencial
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Apeéndice C. Carta de colaboracion

gspccmlizacidu en
(‘ﬂ Promocion
W dela Lectura

Carta de colaboracion

Considerando:

Que la Especializacion en Promocion de la Lectura (EPL). del Centro de la Cultura y
la Comunicacion de la Universidad Veracruzana, tiene como una mision vincularse
con las instituciones y sectores de la sociedad para codyuvar al objetivo de promover
la lectura, realizando proyectos de intervencion y otras acciones académicas en
colaboracion.

Que el Centro de Lstudios Tecnol6gicos Industrial y de Servicios (CETis) 134
“Manuel Mier y ‘Teran”, con clave 30DCT0008U, ubicado en el municipio de
Banderilla, Veracruz, es coordinado por la Direccion General de Educacion
Tecenoldgica Industrial (DGETI) de la Educacion Media Superior.

Que el CETis 134 presentd una solicitud concreta a la EPL para su colaboracién en
el objetivo de formar docentes que implementen actividades de promocion de la
lectura y el uso de las TIC a fin de impactar en las practicas letradas de sus estudiantes.
Quc cl estudiante de la EPL, LCC. Antonio Salas Lopez. debera realizar, como parte
de su formacion, un proyecto de intervencion para promover la lectura en algin
ambito especifico de la sociedad.

Que el estudiante disefara y desarrollard un proyecto de intervencion, para la
promocion de la lectura en docentes y estudiantes.

Que el estudiante cuenta con el acompafiamiento del personal académico de la EPL
para sustentar la propuesta y apoyar las acciones de promocién de la lectura en
docentes y estudiantes.

Se propone la colaboracion en las siguientes acciones:

1.

(98]

El estudiante de la EPL realizard en el CETis 134 un curso taller para la promocién
de la lectura y aprendizaje activo con recursos de las TIC, el cual se desarrollara de
octubre a dicembre de 2024, con un plan de sesiones y actividades previamente
acordadas por las partes.

El estudiante se comunicard con los directivos, docentes y personal administrativo
del CETis a fin de intercambiar experiencias acerca de las practicas letradas mediante
chats dc mensajeria instantanca, cncucstas, cucstionarios, cntrevistas y demds
instrumentos de investigacion.

El CETis 134 facilitara los espacios escolares y los medios tecnoldgicos necesarios
para la intervencion en sesiones presenciales, asi como el acceso al plantel para el
acompafiamiento docente y la observacion de las practicas en el aula.
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4, EI CETis 134 fomentaré el uso de la p4gina web colaborativa que se implementaréa
durante el curso taller, por parte de docentes, personal administrativo y estudiantes
para el desarrollo de précticas de lectura y actividades virtuales.

5. Elestudiante de la EPL evaluara el impacto de su proyecto de intervenci6n y utilizara
los datos recabados, siempre de manera informada y consentida, para sustentar las
conclusiones y recomendaciones de mejora, lo cual realizaré durante los meses de
enero y febrero del 2025.

6. La EPL emitira los diplomas de acreditacién de quienes participen y cumplan con los
requisitos establecidos para acreditar 80 horas de formacién curricular.

7. Esta carta, de buena voluntad, establece criterios generales para el trabajo
colaborativo, que se realizara en el periodo de octubre de 2024 a febrero de 2025, en
el entendido de que las acciones y actividades se realizaran a partir del programa para
el curso taller, que implica los acuerdos necesarios y compromisos de cada parte,
incluyendo el seguimiento y cierre, éste ultimo se verificard en febrero de 2025.

En la ciudad de Xalapa-Enriquez, Veracruz, a 16 dias del mes de octubre de 2024.

Por el Centro de Estudios Tecnologicos Por la Especializacién en Promocion
Industrial y de Servicios (CETis) de la Lectura (EPL) de la
no.134 “Manuel Mier y Teran” Universidad Veracruzana
%) N N
Arq.-Miguel A ?fevara Fernindez Dra. Olivia Jarvic:-Ferndndez

J ector Coordinadora
/

Por el estudiante

o

LCC. Antonio Salas Topez

Scanned with

& CamScanner’;
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Apéndice D. Cartel informativo

Curso-taller

Promocidn de la lectura y aprendizaje activo
con recursos de lasTIC

Conunaacreditacién de 80 horas:

» 8sesiones presenciales de 3 horas.

» Trabajo enlinea, acreditando 16 horas.

* Proyecto para desarrollar frente a grupo en el marco de una de las
asignaturas que imparte (40 horas)

» Octubre-enero.

Resumen: se dara formacién en estrategias de promocion de la lectura a partir
de unaserie de actividades que utilizan el aprendizaje activo. Cada participante
desarrollara competencias para disefiar e implementar actividades de
promocién de lectura en su grupo, en el marco del desarrollo de una de sus
asignaturas, a partir del disefio e implementacion de un proyecto.

80 ANIVERSARIO

Se contara con una pagina Web y la asesoria para disefar, implementar y
evaluar elimpacto de |as actividades en su grupo.

-

Lt

Dirigido adocentes frente agrupo.
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Apéndice E. Logotipo de sitio web

®@m literario

Mundos transmedia

Apéndice F. Interfaz de sitio web

zp®m literario (B3

n - MIPERFIL v N DESTACADOS & AVENTURA * DRAMA © pouiciAco # CIENCIA FICCION X TERROR & FANTASIA @ ROMANCE
Tagspopulares # Novela # Cuento # Leyenda # Micromelato # Ensayo # Dierio  # Mito

ULTIMAS 8 €1 principito o La insoportable levedad del ser (1) o Turismo literario o Leyenda del perro y Kakasbal o La insoportable levedad del ser (

© Mas ¢ Populares % Tendencia
recientes
A [ !
L’ La insoportable levedad del ser (2)
{ 9

©23 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia
La insoportable levedad del
ser(2)
El principito
©21 noviembre @ Mundos transmedia
El principito ) \ 1 ance
La insoportable levedad del ser (1)
on
C
Leyenda del perro y Kakasbal

©19 noviembxre, 2024 (@ Mundos transmedia
tura
Turismo literario
A -t La Ieyerme Xtabay = S8 19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia
La leyenda de Xtabay ©19 noviembre, 2024 (& Mundos transmedia
Leyenda del perro y Kakasbal

®19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia

LIBROS DESTACADOS
1 Punipts

acados Fantasia Destacados Misterio

Destacados Romance De
. Lainsoportable levedad del ser 2 ; » L,, El principito

Leyenda del perro y Kakasbal

©23 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia ®21 noviembre, 2024 @ Mundos tra ®19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia

Destacados Misterio Destacados Drama
La leyenda de Xtabay

Ciencia ficcion Destacados V
El secreto del universo i' Mil grullas
D4 .

o 31}
o
© 19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia -, B ©18noviembre, 2024 @ Mundos transmedia

®19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia

NO TE LO PUEDES PERDER

Destacados Romance acados Fantasia Romance Aventura

Lainsoportable levedad del ser (2) El principito Lainsoportable levedad del ser (1) Turismo literario
© 23 noviembre, 2024 (# Mundos transmedia ©21 noviembre, 2024 @ Mundos transmed: ® 19 noviembre, 2024 @ Mundos transmedia ®19 noviembre, 2024 @ Mundos transmed

~
Zoom literario | Sitio web educativo sin fines de lucro | Disefio: Antonio Salas | Newsphere por AF themes.




Apeéndice G. Cartografia lectora

La insoportable levedad del ser
[fragmentos]

Autor: Milan Kundera

Esta es una extraordinaria historia de amor, XL

o sea de celos, de sexo, de traiciones, de 1A PORTARLE
muerte y también de las debilidades y ) DELSER
paradojas de la vida cotidiana de dos
parejas cuyos destinos se entrelazan
irremediablemente. uiado  por  la
asombrosa capacidad de Milan Kundera de
contar con cristalina claridad, el lector
penetra fascinado en la trama compleja de
actos y pensamientos que el autor va
tejiendo con diabglica sabiduria en torno a
sus_personajes. Y el lector no puede sino
terminar siendo el mismo personaje,
cuando no todos a la vez. Y es que esta
novela va diri?ida al corazon, pero también
a la cabeza defl lector.

Caperucita roja

= Caperucita roja, version
clasica (Charles Perrault)

» Caperucita cuenta
caperucita (Alvaro del Amo)

= Caperucita roja, verde,
amarilla, azuly blanca
{Bruno Munari)

Cuento cortoy
microcuento de
Julio Cortazar

+ Gortisimo metraje

Relato breve con clipsis con vinculo
de sentido implicito representando
acciones a lravés de imégenes con
un giro final inesperado.

- Continuidad de los parques
Texto fantasico metaficcional que
relaciona la realidad y la ficcion, y
traslada a los lectares a otros mundos
literarios.

Leyenda de la cueva del encanto

Autor: Alberto Espejo

Se dice que en el cerro de
Macuiltépetl, los 24 de junio se
produce un “encantc”. En cierta
ocasion, un muchacho vio una
uerta en la ladera del cerro.
ntrd y se hallé con una ciudad
muy grande, habitada por
muchas personas que €l
conocia, pero que ya habian
muerto.

Mil grullas

Autora: Elsa Bornemann

ELsa BoRNEMANN
Mit Grutas

Naomi y Toshiro son dos nifios en
Hiroshima de 1945. Unidos por el
carifio y el afecto, el verano los
sorprenderd con un sol estallando.
Es la bomba atémica. En un acto
de amor incomparable, Toshiro
hard con sus manos mil
grullas para salvar a su amiga.

El almohaddn de plumas

Autor: Horacio Quiroga.

Se trata de un relato sobre la lucha
de una recién casada contra una
enfermedad extraia que no
pueden explicar los médicos.

El cuento presenta un contraste
entre lo realista y lo fantastico. EL
cuento  termina  con  una
explicacion cientifica que intenta
convencer al lector de que lo que
sucedi6 es real.

Poquita cosa

Autor: Antén Chéjov

El relato, narrado en primera
persona, es una conversacion en
la que un hombre de buena
posicién y una preceptora ajustan
cuentas. El caballero debe pagar a
la nifiera por los servicios
prestados pero parece que quiere
recortar al maximo su salario.

Como agua para chocolate [fragmentos]

Autora: Laura Esquivel

¢;La cocina es una parabola de la vida?
(O, al revés, es la vida la que no es mas
—ni menos— que una gran metafora del
primigenio misterio del cocinar? El
realismo magico de Coma agua para
chocolate regala en cada capitulo, en la
forma de los antiguos folletines, una
receta. La receta de un plato mejicano,
en cuya Revolucion se ambienta la obra.
La receta de un amor, el de Tita, que debe
cocinarse y mezclar sus ingredientes en
el punto exacto. Una novela de amor que
es mucho mas que una novela y, ala vez,
mucho més que una mera historia de
amor. Como la vida cocinada con
ternura, conciencia, y exactitud.

LAURA
ESQUIVEL
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Pedro Paramo [Fragmentos]

Autor: Juan Rulfo,
Novela de realismo magico publicada en 1955.

Juan Preciado promete a su madre en el lecho de
muerte i en busca de su padre, Pedro Paramo, un
pequefio cacique pueblerine a quien no conoce. «EL
olvido en que nos tuvo cébraselo caro le dice ella, y
Juan parte hacia Comala, un pueblo mitico que es el
verdadero protagonista de estas paginas. Alli,
envuelto en una tierra vieja que esta sobre las brasas
de la tierra, «cn la mera boca del infiorno», so
encontrara con las voces de la memoria de
personajes de ensuefio, que iran lejiendo una
historia de deseos y pasado, de muertos y visiones
irreales, que abarca desde mediados del XIX a las
revucltas cristeras de comienzos dol XX.

El traje nuevo del emperador

Autor: Hans Christian Andersen

Un emperador que encarga a dos
sastres un nuevo traje que solo podran
ver las personas inteligentes. Nadie, ni
el propio emperador, es capaz de ver
ese misterioso traje, pero no se atreven
a reconocerlo, porque tienen miedo de
que los demds les tomen por tontos.

Los de abajo [fragmento]

Autor: Mariano Azuela

Durante la Revolucion mexicana, Mariano
Azuela {1873-1952) fue médico de una de las
ciones. —Ia‘ que comandaba Francisco
lla—, ahi que algunas de sus mas
HUhs by I tias ot Tahhade!
aquellos hechos de armas, Entre todas ellas,
Los de abajo sinleliza admirablemente lo que
el ilustre escrilor pensaba de la Revolucion y
rnmn vm &l mismo su furia destructora. Se
trata de una historia descarnada, concebida
con la sinceridad y la valentia de un hombre
que nunca cedib a la tentacion de adornar
artificiosamente o de  falsear  los
acontecimientos, y escrita con un lenguaje
directo que atina la belloza a la sencillez.

La creacion del soly la luna

Autor: Anénimo

El  mito teotihuacano del
nacimiento del sol y la luna
cuenta que estos astros se
crearon cuando dos dioses se
inmolaron en una hoguera ritual:
Nanahuatzin: Un dios humilde y
enfermo

Tecciztécatl: Un dios noble y
arrogante .

El

traje nuevo

i e o

La amiga estupenda [fragmentos]

Autora: Elena Ferrante.

Con La amiga estupenda, Elena Ferante
inaugura una lrilogia  {luego  cualrilogia)
deslumbrante que tiene como telén de fondo la
ciudad de Napoles a mediados de. siglo pasado
y como protagonistas a Nanu y Lila, dos jovenas
mujeres que estn aprendiendo a gobemar su
vida en un entorno donde la astucia, antes que
la inleligencia, es e. ingrediente de lodas las
salsas. La relacién a menudo tempestuosa
cntro Lila y Nant tiene a su alredador un coro de
voces que dan cusrpo a su historia y nos
muestran la realidad da un barrio pobre,
habitado por gente humilde que acaza sin mas
la ley del més fuerte, pero La amiga estupenda
es mucho mas que un lrabajo de realismo
social: lo que aqui tenemos son unos
personajes de carna y hueso, que intrigan al
lactor y nos deslumbran por la fuerza y la
urgencia de sus emociones,

Flena
Ferrante
La amiga
csipenla

El secreto del universo [fragmentos]

Autor: Isaac Asimov.

De una forma clara y licida, el
ensayo nos introduce en temas
cientificos como galaxias, atomos,
relatividad o la évolucion de las
especies, y otros no tanto pero si
de interés como el racismo, la
sexualidad, el alma o las
pseudomencnas, tan de moda
actualmente. Nos aproxima a
estos temas de forma razonada, en
ocasiones desde puntos de vista
diferentes de los convencionales.

Dracula [fragmentos]

Autor: Bram Stoker.

«Draculan, publicada en 1597, sigue
siendo  ho:
aclamadasy conocldas novelas de terron
Su autor cl irlandés Bram Stoker, sc
? antiguas leyendas para crear el
|no lvida ble persanaje del conde Dracula,
un despiadado vampiro con gran poder
de seduccion sobre sus victimas, en
muchas ocasiones muL res jovenes y
hermosas. El conde y su historia seducen
también de forma irremediable a los
lectore! el miedo, la sangre, la
inmortalidad, ld nochc, la sensualidad o
lo prohibido %redlenles que no
dejan |nd|fereme ana

Leyenda de la llorona

Version de Luis Gonzalez Obregon.

La leyenda de la Llorona es un mito
del folclore mexicano que cuenta la
historia de una mujer que busca a sus
hijos perdidos por las noches. La
leyenda tiene varias versiones, pero
en general se dice que la Llorona es el
alma en pena de una mujer que
ahogd a sus hijos. Se arre{)lente de su
acto y los busca por las noches,
llorando y asustando a quienes la ven.
Se dice que viste un vestido largo y
anda descalza. Su lamento
desgarrador se convirtié en una
maldicion que la condena a vagar
eternamente.

ress

EL SERETO
DEL
UNIVERSO
| amsiEsace )
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Leyenda de la mulata de Cordoba

La tradicion oral cuenta que una
mujer acusada de brujeria dlbuw un
barco en los muros de su celda'y
desaparecit en éL.

La Mulata fue acusada de practicar
magia negra y sentenciada a ser
quemada: Mientras esperaba su
ejecucion, la Mulata pidi6 un trozo de
carbén alguardla de seguridad, y
dibujé un barco en la pared de su
celda. Cuando el guardia le pregumo
queé le faltaba al barco, la Mulat:
respondio: “{Navegar!”. EL barco
comenzo & moverse yla Mulata salté
a él, desapareciendo en las olas.

Estudio en escarlata [Fragmento]

Autor: Arthur Ganan Doyle.

«Estudio en escarlatas es la primera obra de
Arthur Conan Doyl en .a que aparece Sharlock
Holmes, no sélo el detective mas famoso de la
realidad y \a ficcion de todos los tiempos, sino
uno de los personajes mas eniranables,
populares e imperecederos de la literatura. Un
caddvor halladoe en extrafas circunstancias en
una casa deshabitada provoca que los agentes
de policla de Scot.and Yard se pierdan en
divagaciones equivocadas. Y, por si fuera poco,
un nuevo asesinato parece complicar adn mas
la hisloria, Para resolver el misterio, habria que
remontarse en el tiempo a otros asesinatos
ocurridos hace 30 afios en la ciudad mormona
de Salt Lake City.. Solo Sherlock Ho.mes,
gracias a sus imp.acables poderes deductivos y
forenses, seré capez de solventar el crimen.

Viaje de un naturalista alrededor del mundo

[fragmentos]

Auiov Charles Darwin. El libro, que
ha sido conocido como Diario
de lnvestlgaclones. reune sus memorias
de via) i como anotaciones de indole
Cientiica reiatvas @ i bio ologia, la
geologia y la amlopotog\ag rueban la
cxtraordinaria capacidad obscrvacion
de su autor. Aunque el trayecto del HMS
Beagle pasé en ocasiones por los
mismos lugares, Darwin ordend las
referencias cientificas cpor lugares, en
lugar de hacevlo cvonol icamente. Este
diario  repre: s primeras
anotaciones (Tue suglsren las »deas que
mas tarde le llevarian a escribir su teoria
de la evolucion por la seleccion natural.

Autor: J. R. R. Tolkien.

Obra cumbre del escrilor John Ronald Reuel
Tolkien, ambientada en un mundo lantastico
llamado la Tierra Media hacia el Imal de su
Tercera Edad. EL titulo hace re
Sauron, el Sefor Oscuro de MOI’dOL Prll\:lpal
villano de la historia, creador d lAn
que umum para_controlar el er

omds Anillos. Narra 1as avohturas ac un
grupo de soros: (euos' hohbnts. gnanes,

rman

0 por Sauron. Es la
ha o el pu?hln liano, de aquplla penona
que aun sabiendo que su destino puede ser
fatal, lucha por cumplirlo, pues de &l
depende [a continuidad de su mundo.

qui
Anllm en su intento por deslrlllr el Anlllu
Tor X

La llamada de lo salvaje [Fragmentos]

Autor: Jack London.

La aventura se desarrolla en la zona
artica proxima al rio Yukdn, donde se
encontraron los yacimientos que
dieron lugar a la ‘«fiebre del oro».
Buck, el perro vigoroso que, victima
de una traicién, ha caido en manos de
los buscadores de_oro, demuestra
con la devocién hacia su amo que los
perros pueden ser mas humanos que

naturaleza ancestral y salvae para
unirse a su hermano el lobo. Como h:
escrito Oriana Fallaci, esta novela
violenta, sentimental y cruel es un
«himno a la libertad absoluta».
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Apendice H. Actividades de las sesiones

Planeacion de sesiones del curso taller
Promocion de la lectura y aprendizaje activo con recursos de las TIC

Modalidad de trabajo: Taller semipresencial (trabajo individual y en equipo, asistido por el
facilitador e independiente).

Sesiones presenciales

Periodo Dia Horario No. de sesiones
Octubre-diciembre Séabado 10:00-13:00 horas 8 sesiones presenciales
de 2024 de 3 horas

Sesion 1
Fecha: 19 de octubre de 2024

Inicio
Tema Objetivo Tiempo | Actividad Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
1. Conocer los 15 min. | Presentacion general del Diapositivas Cuaderno de
Presentacion aspectos 10:00- curso y de participantes. Carta notas.
del curso generales del 10:15 compromiso.
taller. curso y enfoque.
2. Lectura de Propiciar el 15 min. | Lectura en voz alta: Microrrelato Dibujo de gato
minificcion. interés en la 10:15- Inventario, de Martha Cerda impreso. imaginario.
lecturay 10:30 (microrrelato). Audiocuento.
estimular la
imaginacion
3. Profundizar en 18 min. | Exploracion de gustos, Video Biografia lectora
Conocimiento | el conocimiento | 10:30- preferencias lectoras y minigrafias de personal (max. 1
de lecturas. de lalecturay 10:45 conocimiente de autores y escritores. cuartilla).
de los géneros obras. Biografia lectora | Crucigrama de
literarios. (ejemplo). géneros
literarios.
4. Apropiacion | Fomentar la 15 min. | Escritura y socializacion de la | Cortometraje Anécdota (media
de la lectura. sensibilizacion 10:45- anécdota o experiencia Me gusta leer. cuartilla).
por la lectura. 11:00 personal del primer libro
significativo en sus vidas.
Desarrollo
Tema Objetivo Tiempo | Descripcién de actividades Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
5. Desarrollar la 15 min. | Creaci6n de narrativa Imagen de Sinopsis basada
Interpretacion | lectoescritura 11:00- basadas en la interpretacion portada ficticia en portada
de lectura creativa de 11:15 de portada de un libro ficticio | digital. ficticia.
paratextual narrativa. que se compartiran en el chat
grupal.
6. Lectura Mejorar la 20 min. | Lectura visual de vifietas de Historieta de Dialogos de
visual y escritura 11:15- historieta sin dialogos, para Mafaida vifietas.
escritura de creativa basada | 11:35 su escritura creativa por impresa.
dialogos en la lectura de temas planteados.
imagenes.
7. Lectura Comprender la 20 min. | Lectura del microcuento, Cuento Cuento grupal.
multimodal de | estructura 11:35- Cortisimo metraje, de Julio Cortisimo
minificcion narrativa 12:00 Cortazar, como ejemplo de metraje en
concisa o elipsis para la creacién de un | hipertexto.
minimalista. cuento grupal de una palabra | Podcast.
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por cada participante.

Secuencia de

lectura y otras
formas.

imagenes
(diaporama)
Cierre
Tema Objetivo Tiempo | Descripcion de actividades | Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
8. Literacidad | Representar 15 min. | Lecturaenvoz altay Fragmentos de | Comentarios del
critica de diversas 12:00- visualizacion virtual del libro libro ilustrado: texto.
mundos interpretaciones | 12:15 ilustrado Caperucita Roja, Caperucita
ficcionales de un texto Verde, Amarilla, Azul y Roja, Verde,
literario. Blanca, de Bruno Munari, que | Amarilla, Azul y
representara diversos Blanca.
contextos y caracterizaciones | Video de
posibles, para posteriormente | representacion
elaborar una descripcién de teatral.
un mundo ficcional por el
color de eleccién libre.
a9 Propiciar el 15 min. | Exploracién, consulta y Sitio web Zoom | Registro en
Conocimiento | conocimiento y 12:15- registro en el sitio web via literario. plataforma.
del sitio Web apropiacién del | 12:30 movil. Registro de
para el curso sitio Web. navegacion.
taller
10. Conocer las 15 min. | Cuestionario diagnéstico de Organizador Formulario de
Cuestionario concepciones, 12:30- las concepciones, disposicion | grafico de tipos | Google
diagnéstico disposicién para | 12:45 y habilidades digitales parala | de TIC Encuesta de
la promocion y promocion de la lectura. relacionados WhatsApp
habilidades en el con la lectura
uso de TIC para
la promocion de
la lectura.
11. TIC para Explorar y 15 min. Explicacion para la Diapositivas Tarea de
la promocién utilizar las 12:45- realizacién de una tarea de sobre diversas promocién o
de lectura oportunidades 13:00 promocidn o recomendacién formas de la recomendacion
que ofrecen las de una lectura con el empleo | promocion de lectura desde
TIC para de TIC u otra modalidad. lectora. cualquier medio.
promover la

Sesion 2
Fecha: 26 de octubre de 2024

tratados para la
segunda sesién
al reforzar la
memoria y
conexion de los
contenidos.

distancia por participantes
que no asistieron a la primera
sesion.

Inicio
Tema Objetivo Tiempo | Actividad Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
1. Repaso de | Establecer una 15 min. | Repaso de las actividades de | Diapositivas. Cuaderno de
la sesion base solida de 10:00- la primera sesion y PDF notas.
inicial. los temas y 10:15 socializacion de las Sitio web Zoom | Evidencias de la
actividades actividades realizadas a literario sesion 1

(participantes
que no
asistieron)
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2 Fomentar la 15 min Se comentaran las formas en | Diapositivas Descripcion de
Socializacion cultura 10:15- que promovieron o sobre diversas promocién de
de promocién | participativa 10:30 recomendaron una lectura formas de la lectura desde
lectora inicial. | para compartir con el empleo de TIC u otra promocion cualquier medio
experiencias de modalidad después de la lectora. con evidencias
aprendizaje. primera sesion multimedia.
3. Literacidad | Representar la 15 min. | Interpretacion basada en la Fragmentos de Descripcion de
critica con el intertextualidad 10:30- lectura virtual del libro libro ilustrado: mundo ficcional
empleo de y diversas 10:45 ilustrado Caperucita Roja, Caperucita original en media
mundos interpretaciones Verde, Amarilfa, Azul y Roja, Verde, cuartilla con
ficcionales. de un texto Blanca, de Bruno Munari, y Amarilla, Azuly | dibujo.
literario. Caperucita Roja, de Triunfo Blanca.
Arciniegas. Comparacion de Cuento corto
la version clasica y el Caperucita
arquetipo narrativo, con Roja, de Triunfo
versiones en diversos Arciniegas.
contextos y Poema de
caracterizaciones, para Gabriela Mistral.
posteriormente elaborar una Video de
descripcion de un mundo representacion
ficcional por el color y teatral.
tematica de eleccion libre.
4. Literacidad | Propiciar la 15 min. [ Lectura del cuento Cuento Microrrelato de
critica con el lectoescritura 10:45- Continuidad de los parques, Continuidad de metaficcion
uso de la creativa 11:00 como modelo para crear una | /os parques en (media cuartilla).
metaficcién. metaficcional metaficcién con cada hipertexto.
con el uso de participante como personaje Diaporama con
narrativa dentro de la trama. dibujos.
transmedia. Cortometraje.
Pddcast.
Desarrollo
Tema Objetivo Tiempo | Descripcion de actividades | Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
4. Lectura Vincular la 30 min. | Sortear fragmentos del libro Fragmentos del | Poédcast en
critica lectura literaria 11:00- del viaje del Beagle para su libro Viaje de un | WhatsApp con
multimodal de | con los 11:30 lectura por equipos de dos a naturalista secuencia de
cronica y contenidos tres integrantes que buscaran | airededor de/ episodios.
expresion curriculares de en la web informacién mundo, de
sonora. la ciencia relacionada; mapas, Charles Darwin.
propiciando la especies, ecosistemas, etc. Booktrailer.
literacidad y el Finalmente, por equipos de Pdédcast de
expresionismo dos participantes grabaran un | NatGeo.
critico. audio con los hallazgos y lo Mapa
publicaran en WhatsApp en interactivo.
secuencia cronolégica. Sitio web Zoom
literario.
5. Elevar la 30 min. | Lectura grupal de Ef El almohadén Foro de
Participacion participacion e 11:30- almohadoén de plumas, de plumas, de discusién oral y
critica basada | interaccion 12:00 simultaneamente con la Horacio virtual.
enuna respecto a una proyeccion del cortometraje Quiroga.
lectura. lectura con el en video 360°. Video

uso de narrativa
transmedia.

Los participantes discutiran y
analizaran el cuento respecto
a la muerte, la naturaleza y lo
sobrenatural, la percepcion y
la realidad, la culpa y la

cortometraje en
360°.

Sitio web Zoom
literario.
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[ responsabilidad, etc

Cierre

Tema Objetivo Tiempo | Descripcion de actividades | Materiales Evidencias de
didacticos aprendizaje
6. Precuela Desarrollar 20 min. | Lectura de fragmentos de Blog del sitio Precuela de
como recurso | competencias 12:00- Drécula (libro ilustrado) y web Zoom Dracula en la
de narrativa literarias 12:20 proyeccion (5 min.) del filme literario. seccién de
transmedia. transmedia Nosferatu. Fragmento de comentarios del
mediante Elaboracién de una precuela | libro ilustrado sitio web.
experiencias de Dracula (antes de Dracula de
inmersivas en la convertirse en vampiro). Bram Stoker.
elaboracién de Fragmento de
precuelas. pelicula
Nosferatu, de
Murnau.
7. Historias Desarrollar 20 min. | Lectura grupal en voz altade | Sitio web Zoom | Version distinta
alternativas en | competencias 12:20- la leyenda de La /lorona, literario. de la leyenda de
la narrativa literarias 12:40 acompaniada del son jarocho | La florona, de La llorona escrita
transmedia. transmedia La bruja, seguido de Medea Luis Gonzalez en los
mediante con musica Obregon. comentarios del
experiencias Elaboracion de "E/ refato de Medea, de blog en el sitio
inmersivas en la La fforona que no te habian Euripides web.
elaboracién de contado" (escribirdn sus Musica: Medea
versiones propias historias sobre la Giulio De Carlo.
distintas de un leyenda en el blog). Son jarocho La
relato. bruja.
8. La secuela Desarrollar 20 min. | Lectura grupal en voz alta de | Leyenda de la Breve secuela
como recurso | competencias 12:40- la Leyenda de la mulata de mulata de (continuacién) de
de narrativa literarias 13:00 Cérdoba. Cérdoba. la leyenda de la
transmedia. transmedia Elaboracion de una secuela Animacion mulata de
mediante (continuacion) de La Mulata Titeres (video) Cérdoba, escrita
experiencias de Cérdoba. Sitio web Zoom | en los
inmersivas en la literario. comentarios del
elaboracién de blog en el sitio
secuelas. web.
Estrategias didacticas Instrumentos Materiales y requerimientos

Aprendizaje basado en
proyectos.

Narrativa transmedia.
Lectura en voz alta.
Historia fotografica.
Narracién grupal

Aula invertida

Lluvia de ideas

Diario de campo .
Encuesta en .
WhatsApp .
Formulario de .
Google
Cuestionario
impreso

Meétrica de analitica
web

Salon audiovisual
Proyector
Internet

Bocinas
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Apéndice I. Guia de perfil de proyecto

>
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Guia para elaborar el Perfil de proyecto

El proyecto a desarrollar (rente a grupo en el marco de una de las asignaturas
impartidas o en un grupo de eleccion libre (equivalente a 40 horas de trabajo presencial y

16 horas de actividades en linea), debera contar con los siguientes elementos:

Titulo del proyecto: Titulo tentativo, concreto y conciso

e Nombre y apellidos.

Contextualizacion: Con un minimo d¢ una cuartilla y un maximo de cinco,
redactar un texto que incluya los conceptos que permitan comprender y delimitar el
planteamiento del problema en el proyecto de promocion de lectura que se propone.

Emplear preferentemente citas con parafrasis.

Planteamiento del problema: Descripcion breve, de extension maxima de
una cuartilla, que delimite de forma precisa la problematica que se buscara resolver con el
proyecto en torno a la escasa practica de la lectura en su grupo especifico. Se debe
presentar el problema concreto y la caracterizacion del grupo a intervenir, mencionando la

asignatura impartida.

Justificacion: Argumentacion de la justificacion personal, académica y social
del propésito (para qué) del proyecto, identificando los resultados que se esperan lograr al

final de la intervencién grupal.
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Objetivo general: Dcfinicion precisa de los fines que se pretenden lograr y el

impacto deseado con relacion al problema planteado. El objetivo genérico busca promover

la lectura critica y el expresionismo critico mediante literacidades emergentes de la lectura
multimodal y de narrativa transmedia utilizando textos literarios.

Estrategia de intervencion: Disefio ¢ implementacién del plan de actividades

con al menos cinco sesiones de una hora: desglose de temas. objetivos, descripcion,
duracion, seleccion de textos y materiales didacticos (con el uso del sitio web del curso
taller) y evidencias de aprendizaje. Incluye la utilizacién de técnicas de evaluacion
diagnostica (inicio), de seguimiento (desarrollo) y de cierre (conclusion) de la intervencion.
La estratcgia didactica general sc basara cn cl aprendizaje activo para propiciar cl
desarrollo de competencias de lectura critica y expresion critica (en actividades
comunicativas y artisticas), utilizando herramientas de las TIC y la lectura multimodal de

narrativa transmedia. Todo se realizara de manera equivalente a lo que se esta haciendo en

el curso taller.

Referencias

Enlistar de acuerdo con el manual APA 7

Nota: Utilizar tipografia Times New Roman miimero 12, doble espacio v margen normal.
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Apéndice J. Evidencia fotogréafica

Promocion de la lectura y aprendizaje activo
con recursos de las TIC
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Apéndice K. Evidencia de actividades en linea
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Apéndice L. Evidencia de actividades artisticas y multimodales
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Apeéndice M. Guion de entrevista semiestructurada a solicitante

Entrevista semiestructurada a la solicitante de la intervencion
en la institucion educativa.

Antonio Salas Lopez
Fecha: Viernes 27 de septiembre de 2024.
Horario: 10:30 am.
Objetivo

Conocer los elementos importantes para caracterizar el problema concreto de la
intervencion, a través de la identificacion de las necesidades expresadas por la solicitante,
lo que permitird elaborar un diagnéstico general y los objetivos a perseguir, los cuales

deberan estar alineados al problema concreto.

Propdsito especifico

Identificacién de las caracteristicas y necesidades de formacién de los docentes
(formadores) de la institucién solicitante a fin de establecer una estrategia de intervenciéon
que incida en las practicas letradas de los estudiantes del centro escolar.

Guion de entrevista
Solicitar permiso para grabar la entrevista.

1. ¢Nos puede hablar un poco acerca de la motivacion de su solicitud?; es decir, el
por qué solicita esta intervencion.

2. ¢Cuales son las expectativas concretas que se tienen?

3. ¢Cual es la percepcion general de la situacion actual respecto a los habitos de
lectura de las y los docentes que se consideran como potenciales asistentes a
la intervencion?

4. ¢Qué cosas se han hecho al respecto?

e ;Con qué recursos materiales, humanos y financieros se han
implementado?

5. ¢Cual considera que ha sido el impacto de lo que han hecho?

» ;Qué se ha conservado o modificado al respecto?

6. ¢Cual es el perfil de los potenciales participantes?

e ;Quiénes son o podrian ser los participantes? ¢ Cuantos?

7. ¢Cuales son los horarios y dias de la semana disponibles para la intervencién?

¢ Con qué espacios y recursos informaticos se cuenta para la intervencién?

9. ¢Con cuales espacios y recursos informaticos se cuentan para el aprendizaje de
los estudiantes?

®
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Apeéndice N. Cuestionario exploratorio

o Ly

Eispecializncion e 3
b o J 4
dela Lectura

Cuestionario exploratorio del curso taller:
Promocion de la lectura (CETis no. 134)

Cursotalier: Promocidn da fa lectura y aprendizaje activo can recursos de fas TIC

Este formulario recoge automticamente los correos de fodos los encuestados. Cambiar configuracidn

Nombre completo *

meEoE B8 F®»e

Texto da respue

Edad

Género

Masculino

Femenino

meE s

Mo kinarlo

Perfillaboral *
Docente

Administratvo

Asignatura(s) impartidas (de lo contrario, no responder).

Texto da respuest

0meEo

Licenciatura o posgrado (especificar) *

Texto de orta

Nimero de WhatsApp

Texto de respuesta corta

Contesta las siguientes cuestiones:

meE o

Descripsion (opeionall

1. zque leer? Marca con mas fi

Periodisticos

Cientfficas

Acsdgmicos

Literarias

Publicitarios

meE o

Administrativos
Técricos
Palfics
Humoristicos

Arqumentativos

2. ;Qué tis dia,en i  le dedicas a la lectura?

meEo

1. Menos de una hora
2. Entre una y dos hores
3. Entre dos y fres horas
2. Enlre tres y cuatro horas

5. Cuatro 0 mas horas

3. Qué tanto te gusta conocer historias o relatos? *

1. Poco

e o

2. Reqular

3. Mucho
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Apéndice N. Cuestionario diagndstico

Especializacion en

Promocion J
dela Lectura

Cuestionario diagnéstico del curso taller:
Promocion de la lectura (CETis no. 134)
B I U o ¥

D ®

5

Curso-taller: Promocion de Ia fectura y aprendizaje activo con recursos de as TIC

Este formularic recoge automdticamente los correos de todos los encuestados. Cambiar configuracidn

meEBE B

Nombre completo *

Texto de respuesta corta

Concepciones

Descripeion (opeionaly

Qué es la lectura? *

Texto de respuesta larga

meE e

£Qué entiendes por lectura multimodal? *

Texto de respuesta larga

¢Qué es la narrativa? *

Texto de respuesta larga

£Qué entiendes por narrativa transmedia? *

Texto de respuesta larga

meE e

Qué es la promocidn de la lectura? *

Texto de respuesta larga

Promocidn de lectura

" (opeionsly

LQué has realizado para promover la lectura en en el ambito escolar? ;Gémo has integrada
actividades de lectura en la planeacion didactica?

meE B

Texto de respuesta larga

£Qué herramientas has usado para promover la lectura en el dmbita escolar? *

Texto de respuesta large

Como has compartido lecturas en otros ambitos no formales? ;A través de qué medios o
formas? (Con familiares, amistades, grupos sociales o clubes, etc.)

meEa

Texto de respuesta larga

£Qué tan dispuesto estds en promover la expresicn a través de otras formas y medios, ademds del
escrito?

Poco p— Mucho
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TiCylalectura

Descripcién (opcional)

(0B o

¢Con qué habilidades tecnologicas digitales cuentas? Selecciones los diferentes
conocimientos o destrezas digitales que poseas de forma suficiente.

[] Uso de computadoras y dispositivos méviles

Navegaci6n en Internet

Uso de procesadores de texto y hojas de célculo
Creacién y edicion de documentos digitales

Uso de herramientas de mensajeria instantdnea

Uso de herramientas de videoconferencia

‘0 E o

__| Uso de plataformas de aprendizaje en linea

Creacién de cursos y contenido educativo

Creaci6n de presentaciones y diapositivas

Uso de herramientas de colaboracién y trabajo en equipo en linea
| Gestién de redes sociales

Creacién de contenido multimedia

Programacion y desarrollo web

| Uso de herramientas de inteligencia artificial y machine learing

o Qo

(Cudles medios o soportes consideras los mas (tiles para promover la lectura de textos
literarios? Selecciona tres opciones.

Redes sociales (Facebook, Instagram, X, Tiktok, etc.)

Publicaciones digitales (PDF, Epub, flipbook o folioscope, etc.)

videos i ivos, etc.)
Comunicacion oral (lectura en voz alta, clubes de lectura, conferencias, etc.)

| Audiovisuales (peliculas, cortometraje, animacién, serie televisiva, videos, webinars, etc.)

GG

Texto con gréficos (c6mic o historieta, novela gréfica, libro ilustrado, infografias, carteles, etc.))

Textos impresos (libros, revistas, periédicos, etc.)

Espacios virtuales (sitios web, blogs, wikis, foros, etc.)
_| Audios (podcast, radionovela, audiocuento, audiolibro, etc.)

Escenificacion (teatro, guifiol, flashmob, etc.)

Corporales (gestos, mimica, danza, lengua de sefias, etc.)

Mensajeria i (Wh Telegram, etc)

Musica (musical dramatizado, balada literaria, corrido, canciones inspiradas en hechos reales)

|lm e o

¢A través de qué modalidad o modalidades darias a conocer un relato para hacerlo
comprensible?

Libro impreso
Libro digital

| Podeast / Audiolibro
Cémic / Novela gréfica

_| Pelicula / Serie de TV / Cortometraje

g

Sitio web / Wiki / Blog
| Obra de teatro
Post en redes sociales

‘Comunicacion oral

NG

olra.

&Qué habili i poseer para la ion de contenido o historias en diferentes
medios y plataformas de comunicacion? Puedes citar ejemplos practicos.

Texto de respuesta larga
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Categorias a

intervenir
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y 03
basicos

Gusto y preferencias

lectoras

Disposicién docente
para la promocién de

la lectura y su
expresion

Uso

de TIC para la
lectura

Comprensién lectora

multimodal

Literacidad critica

Competencia literaria

Concepto de lectura

|| Gusto por la lectura

literaria

Disposicién a
promover la lectura

|| literaria en el &mbito

escolar

Identificacién de las
oportunidades que

|| ofrecen las TIC para

promover la lectura

Aprendizaje activo

Habilidades de
pensamiento critico

Competencias
intextextuales

| | Concepto de lectura

| __|Aprecio por la lectura

Disposicién a
promover la

Competencias
digitales para la

| | Cibercultura critica y

Habilidades de

Competencias

IConcepto de narratival

literarios

expresién a través de
lotras formas y medios|

transmedia para la
lectura multimodal

significados

expresién critica

multimodal literaria expresién a través de lectura participativa lectura critica interpretativas
la escritura
Disposicién a o N
Gusto por géneros promover la ena Apropiacién de Habilidades de Competencias

lingiiisticas

|Concepto de narratival

transmedia

Practicas letradas
verndculas
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GLOSARIO

Aprendizaje activo. Estrategia del aprender haciendo mediante la participacion
activa para responder a las problematicas de la realidad.

Aprendizaje basado en problemas. Aprendizaje centrado en la resolucién de
problemas del mundo real.

Aprendizaje basado en proyectos. Estrategia centrada en la realizacion de
proyectos para la resolucion de problemas auténticos.

Aprendizaje basado en retos. Enfoque que desarrolla estrategias para disefiar,
aplicar y evaluar un plan que permita resolver una problematica.

Apropiacion de significados. Capacidad de los lectores de crear sentidos distintos
a la intencionalidad del autor de la obra de recepcion.

Cibercultura critica. Conjunto de interacciones sociales de los usuarios en internet
que implican valores, actitudes y formas de pensamiento critico.

Convergencia mediatica. Confluencia de medios que coexisten, luchan entre si y
coevolucionan.

Crossmedia. Relato contado por diferentes medios.

Ecologia de medios. Espacio en el que convergen distintos medios de
comunicacion.

Evolucién de los medios. Metafora de los procesos de comunicacion a partir de las
transformaciones en el ecosistema mediatico a lo largo del tiempo.

Expresionismo critico. Respuesta ampliada a la lectura que representa el
pensamiento desde una postura critica.

Lectura multimodal. Lectura del mundo a través de diferentes modos semioticos.
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Literacidad critica. Lectoescritura a partir del pensamiento critico y profundo.

Narrativa transmedia. Arte de la creacion y expansion de universos ficcionales
con la participacién de los prosumidores a través de multimedios y multiplataformas.

Pensamiento critico. Suspension del juicio apresurado, para consultar y determinar
la naturaleza de un problema antes de proceder a solucionarlo.

Précticas letradas vernéculas. Précticas de lectoescritura informales realizadas en
la vida cotidiana.

Prosumidor. Pablico activo que busca, comparte y genera contenido en una
comunidad de cultura participativa.

Transmedia. Contenido multimodal e intertextual dispersado en multimedios y

multiplataformas.



