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UNIDAD 1: INTRODUCCION A ZBRUSH

N INTERFAZ Y CONTROLES DE LA TABLET WACOM
2 INTERFAZ DE ZBRUSH
3 SIMETRIA

4 BRUSH BASICAS
4.1 BRUSH STANDARD
4.2 BRUSH MOVE
4.3 BRUSH SMOOTH
0 POLYFRAME (TOPOLOGIA DE MALLA)
6 POLYSPHERE

6.1 GEOMETRIA

] DYNAMESH SPHERE

7.1 RESOLUCION
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UNIDAD 2: MODELADO CON POLYSPHERE Y DYNAMESH SPHERE

BRUSH CLAY \
BRUSH CLAYBUILDUP \

BRUSH HPOLISH

BRUSH INFLATE

BRUSH NOISE o
BRUSH PINCH L\
BRUSH RAKE <
BRUSH TRIMDYNAMIC
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TEMARIC

UNIDAD 3: MODELADO CON ZSPHERE

ESQUELETO CON ZSPHERE
PIEL ADAPTATIVA
PREVISUALIZAR

.
2
2.1

.2.2 CREAR PIEL ADAPTATIVA
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UNIDAD 4: TEXTURIZACION Y POLYPAINT

4.1 STANDARD MATERIALS
4.2 MATCAP MATERIALS
4.3 BRUSH PAINT

UNIDAD 5: RENDER Y VISUALIZACION

0.1 RENDER CON ZBRUSH
0.2 RENDERS EXTERNOS
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INSTRUCTOR

ING. ARTURO IZNARD
GARCIA GALINDO

« NOMINADO COMO ARTISTA
DEL DIA 2018 POR WACOM
LATINOAMERICA

« CERTIFICADO EN
MODELADO 3D Y
ANIMAGION 3D CON
AUTODESK MAYA

« DOCENTE UNIVERSITARIO

« PROJECT MANAGER

e ANALISTA Y
DESARROLLADOR

« DESARROLLADOR DE
SISTEMAS MOVILES

« DESARROLLADOR WEB

« DESARROLLADOR DE
SISTEMAS DE LOGISTICA
PORTUARIA

INSCRIPCION

PROCEDIMIENTDO

1ER PAGO:

15 - OCTUBRE - 2018
$ 1,575.00

2D0 PAGO:

30 - OCTUBRE - 2018
$1,425.00

CONTACTO

L.I. LIDIA RUBI RIVERA TRUJILLO
14110 77
CORREO: LIDRIVERA@UV.MX

LIC. JESUS EFREN MARTINEZ ROJAS
8421700 EXT. 11667
CORREO: EFMARTINEZ@UV.MX

6 SESIONES - 40 HORAS

COSTO §3,000.00



