
 

 
 

 

 

 

 
 

 
                                                                     

 
 
 
 
 
 
 

                  Que el alumno tenga la 
capacidad de utilizar las herramientas 
tecnológicas para la investigación, el 
uso del hardware y software necesario, 
herramientas web; de tal forma que le 
permita implementar modelos 
educativos, sistemas de evaluación y 
control escolar en la enseñanza. 

 
 

1.  Innovación tecnológica 
1.1.¿Que es la Innovación Tecnológica? 
1.2.Principales funciones de la 
tecnología en la educación. 
1.3. Herramientas y medios necesarios 
para su uso e implementación. 
1.4.Requerimientos de Software y 
Hardware para la elaboración de 
contenidos educativos.    

2. Medios tecnológicos y contenidos 
digitales. 
2.1 Medios audiovisuales 
2.2. Medios Informativos 
2.3. Tecnologias de Información y 
Comunicación. 

     3.   La web en el ámbito educativo y social. 
     4.    Diccionarios online 

5. Webquests 
                    5.1. ¿Qué es un Webquests? 
                    5.2. ¿Manejo de Webquests? 
                    5.3. Creación y manejo de Webquests 

6. Blogs 
6.1.¿Qué es un blog? 
6.2. Creación de un blog 
6.3. Manejo de un blog 

7. Wikis 
7.1. Creación de wikis 
7.2. Usos educativos de los wikis 
7.3 Ejemplos de wikis educativos. 

 

        
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Entornos y plataformas de aprendizaje 

8.1. Posibilidades educativas de la formación 
online. 
8.2. Ejemplos de usos educativos de las 
plataformas de formación online 
8.3 Manejo de plataformas de aprendizaje 
online. 

9.   Proyectos finales 
 

  

Profesores, pedagogos y  público en general, que 

tengan interés por innovar en el sector de la 

educación, instancias administrativas,  sociales,  

control escolar, etc. 

 

 
 
$ 3,000.00 (Tres mil pesos 00/100 M/N), se puede 
liquidar en 2 máximo 3 parcialidades. 
 

 

  efmartinez@uv.mx  
  Tel. 8421700 ext. 11667 

    
 
Mtra. Carolina Rincón Canseco 

 

 

Aula de la Dirección de Extensión de   Servicios 

Tecnológicos de la Universidad Veracruzana, 

ubicada en: Circuito Aguirre Beltrán s/n a un 

costado de Oficialía Mayor. Zona UV XALAPA 

 
 
Sábados  Marzo 18 ,25  Abril 1,8,22 y 29  de 2017.  
 
Horario:   De 9.00 hrs a 15.00 hrs. 
 

OBJETIVO: 

DIRIGIDO A: 

TEMARIO: 

FECHAS y HORARIO: 

Dirección General de Tecnología de Información   

Dirección de Extensión de Servicios Tecnológicos invitan al : 

 

 

COSTO: 

LUGAR: 

INFORMES: 

La Universidad Veracruzana se reserva el derecho de cancelar y/o posponer el presente programa sino se cumple 

con el mínimo requerido de participantes. Curso registrado y autorizado por la Universidad Veracruzana a través del 

departamento de Educación Continua de la Dirección General de Desarrollo Académico e Innovación Educativa  con 

Cve: CEC- 032-17 

 

INSTRUCTOR: 

 


