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Curso “Desarrollo en Plataforma PYTHON”

‘oBfETVO:  DmRGDoOA

El participante serd capaz de desarrollar Fstudlante:s con carreras afines:
aplicaciones en el lenguaje de * Matemlat':lcos
programacion orientado a objetos vy * Electror,uc.os
multiplataforma, con diferentes enfoques * MecaFronlcos
de programacién, los cuales estin en ::: Ingenieros
*
o

muchas ramas de estudio como lo es la ﬁUb::'c'Stas - did
programacién de modelos matematicos, rofesores o incluso personas autodidactas

robotica, estadistica, informatica, que deseen conocer y dominar este lenguaje

desarrollo web e inclusive en las areas . ge ﬁrograméaon. I
.« . . 7. *0
de publicidad con la creacidon de paginas * Publico en General.

web.
I. Introduccion a los Lenguajes de 9. Funciones, Métodos y Declaraciones
Programacion Interpretados. 10. Listas e indices
2. Introduccion a Python 11. Sets y Diccionarios
3. Intérprete de Python 12. Programacion Orienta a Objetos
4. Entorno de Desarrollo 13. Gestion de Flujo de Caracteres
3. Sintaxis 14. Procesos e Hilos
6. Funciones, Métodos y Declaraciones 15. Entornos Graficos
7. Estructuras de decisi<.'3,n 16. . Programacién web
8. Estructuras de Iteracion

FECHASyHORARIO: ~ CosTo:

$ 3,000.00 (Tres mil pesos 00/100 M/N), se puede

Sabados 25 de Junio, 2'y 9 de Julio liquidar en 2 méaximo 3 parcialidades
6, 13,y 20 de Agosto de 2016.

De 9.00 hrs a 15.00 hrs.

LGAR:  INFoRMEs:

pjoelcontrerasreynal 3@gmail.com

Servici T l6ei de la Uni dad efmartinez@uv.mx
ervicios Tecnoldgicos de la Universida Tel. 8421700 ext. 11667

Veracruzana, ubicada en: Circuito Aguirre
selrén s/n  un costado de Ofcalo Mayor. | INSTRUGTORSII

Zona UV XALAPA

Aula de la Direccion de Extension de

1.S.C. CAROLINA RINCON CANSECO




