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2. Metodología científica
A continuación se mencionan las fases a seguir para lograr los objetivos planteados.

2.1. Fases

Las fases contempladas para el desarrollo de este proyecto son las siguientes:

2.2. Participantes

2.3. Instrumentos

2.4. Procedimiento y escenario

3. Resultados

3.1. Anáisis de resultados

3.2. Metas propuestas con la tesis
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