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CONVOCA
A la comunidad estudiantil de instituciones de educacion superior miembros de la ANIEI a participar en el:

"HACKATHON ANIEI 2023"

arealizarse del 25 al 27 de octubre de manera virtual siendo la sede la Facultad de Estadistica e Informatica
de la Universidad Veracruzana.

OBJETIVO:

Proponer soluciones innovadoras que ayuden a alcanzar las metas planteadas por los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) mediante el uso de las tecnologias de informacién y el trabajo interdisciplinario.

BASES
Equipos

Podran patrticipar equipos conformados por al menos dos y maximo cinco estudiantes de una misma
institucion de educacion superior miembro de ANIEI.

Los(as) alumnos(as) participantes deberan estar inscritos(as) en el Congreso.

Cada equipo debera declarar un representante, quien sera responsable de todas las comunicaciones entre
su equipo y el comité organizador.

Cada equipo podra contar con un asesor que debera ser declarado junto con los integrantes del equipo. Este
asesor debera ser un profesor de la misma institucién de los estudiantes.

Los participantes deberan contar con el equipo de computo y cualquier material adicional que les sea
necesario para participar.

Participaran un maximo de 10 equipos, segun el orden de registro y que cumplan con las bases establecidas
en esta convocatoria. Los equipos aceptados se dardn a conocer el dia 25 de octubre de 2023.

Propuestas

La modalidad de participacion es el desarrollo de una propuesta original que resulte en un prototipo de la
solucidn tecnoldgica que atienda una necesidad social emanadas de los ODS.



Las propuestas deben estar alineadas con las teméticas que sean sefaladas en la sesion de induccion al
evento.

Cada equipo podra presentar solo una propuesta.

Inscripcién

Las inscripciones se llevardn a cabo del 16 al 22 de octubre a través del formato en la direccion
https://www.uv.mx/cniic2023/hackathon-registro/

Desarrollo
El desarrollo de las propuestas se debera realizar en el plazo del Hackathon ANIEI 2023.

Cada equipo debe desarrollar su propuesta de acuerdo con los lineamientos establecidos por la convocatoria
y segun la siguiente programacion:

25 de octubre:

Se publicara el listado de equipos aceptados en: https://www.uv.mx/cniic2023/hackathon-participantes/

El Hackathon dara inicio a las 12:00 hrs. con la bienvenida e induccién, en donde se daran a conocer las
tematicas a abordar y los aspectos a evaluar

A partir de las 13:00 hrs. del dia 25 y hasta las 9:00 hrs. del dia 26 de octubre los equipos trabajaran en su
propuesta de manera asincrona.

26 de octubre:

De 9:00 a 12:00 hrs. los equipos trabajaran de manera sincrona desde su institucion sede, para lo cual
deberan estar conectados a la sesién y tener su camara encendida.

Alas 12:00 hrs. se realizara una evaluacion preliminar mediante la entrega de un video con duracién maxima
de 4 minutos en el cual se debera explicar su propuesta.

De las 13:00 a las 15:00 hrs. podran seguir trabajando en su propuesta de manera sincrona desde su
institucion sede, para lo cual deberan estar conectados a la sesién y tener su camara encendida.

De las 15:00 a las 17:00 hrs. se realizara la presentacion final al jurado evaluador mediante un modelo de
Elevator Pitch (5 minutos de presentacion) y una sesion de preguntas por parte del jurado. Los asesores no
podran realizar la presentacion de los proyectos, ni tampoco seran premiados en caso de que el equipo en
el que participan resulte ganador.

27 de octubre:

Los resultados se daran a conocer en la ceremonia de clausura del evento que se llevara a cabo a las 17:00
hrs, y en la cual se entregaran los premios y reconocimientos a los participantes.


https://www.uv.mx/cniic2023/hackathon-registro/
https://www.uv.mx/cniic2023/hackathon-participantes/

Evaluacién

Las propuestas seran evaluadas por un jurado formado por profesionales del area y de los temas a
desarrollar. Los puntos a evaluar son los siguientes:
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Originalidad de la propuesta.

Calidad en la conceptualizacion y definicion.

Justificacion de las funcionalidades de la solucion.

Viabilidad de implementacion del proyecto.

Utilidad de la propuesta.

Experiencia de usuario.

Ser propiedad exclusiva de los participantes.

No vulnerar, en ningun caso, los derechos de propiedad intelectual e industrial de terceros.

La aplicacion no debe haber sido presentada en ningun concurso de caracter nacional o
internacional.

.No haber sido comercializada ni estar en proceso de comercializaciébn con anterioridad a la

celebraciéon de este concurso.

El equipo ganador se dara a conocer el dia 27 de octubre de 2023, durante la ceremonia de clausura del
evento y la decision seré inapelable e irrevocable.

El jurado se reserva el derecho a rechazar contribuciones de los equipos por cualquier motivo que estime
conveniente.

Permanencia

Un participante se podra retirar en cualquier momento del concurso mediante notificacion escrita a la
organizacion. El retiro de un equipo completo requerira una notificacion escrita con la firma de todos sus
integrantes. El retiro del concurso imposibilita la obtencion de cualquier premio.

Obligaciones

Los participantes aceptan y garantizan que no presentaran ninguna contribucion:

a.
b.
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Falsa, inexacta o engafiosa.

Que infrinja los derechos de autor de terceros, patentes, marcas registradas, secreto comercial u
otros derechos de propiedad o derechos de publicidad o privacidad.

Que viole cualquier ley, estatuto, ordenanza o reglamento del pais.

Que razonablemente puede ser considerado como difamatorio, calumnioso, odioso, racial o
moralmente ofensivo, amenazante ilicitamente o ilegalmente acosar a cualquier persona, sociedad
0 corporacion.

El participante se compromete a no presentar contribuciones que contengan virus informatico, gusano
informatico, spyware, u otro componente malicioso, engafioso o, disefiado para restringir o dafar la
funcionalidad de una computadora y/o acceder a la informacion personal de sus usuarios.



Sanciones

Todas las aportaciones tendran como fin el bien comun. Quedaran descalificadas automaticamente las que
promuevan actos ajenos al bienestar social y la ética.

Propiedad intelectual y derechos de autor

Los(as) participantes conservaran la propiedad intelectual de la propuesta que realicen.

Imprevistos

Cualquier situacion no prevista en la presente convocatoria sera resuelta por el comité organizador.

Mayor informacion

Cualquier duda puede comunicarse via correo electronico a la cuenta hackathonaniei2023@uv.mx
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