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Universidad Veracruzana

§ecretaria Académica
Direccion General de Area Académica Economico Administrativa
Centro de Estudios de Opinion y Analisis

) ACTA 021/2025
Organo Equivalente al H. Consejo Técnico

En la ciudad de Xalapa, Veracruz, siendo las 09:00 hrs del 14 de agosto de 2025, con fundamento
en los articulos 20 fraccion Xl, 75, 76 y 77 de la Ley Organica; 303, 304 y 305 del Estatuto General,
ambos de la Universidad Veracruzana, reunidos los CC. Dr. Rubén Flores Gonzalez, Coordinador
del Centro de Estudios de Opinion y Andlisis, Dra. Lizette Teresa Figueroa Vazquez, Consejera
Maestra, la Dra. Alejandra Rodriguez Estrada, Secretaria Habilitada y el C. Juan Rafael Mora
Mendizabal, Consejero Alumno, todos miembros del Organo Equivalente al Consejo Técnico,
reunidos de manera presencial en las instalaciones del Centro de Estudios de Opinion y Analisis,
para tratar los siguientes casos:

I. Validacién de los productos comprometidos en el proyecto "Braincraft un videojuego para
evaluacién cognitiva y la cultura de paz” registrado por la Dra. Lizette Figueroa Vazquez
en el SIREI

En el marco de lo anterior y con fundamento en el articulo 78 de la Ley antes citada, los miembros
del Organo Equivalente al H. Consejo Técnico hemos llegado a los siguientes:

ACUERDOS:

UNICO. Por decisién uninime, se validan los productos comprometidos en el proyecto
"Braincraft un videojuego para evaluacion cognitiva y la cultura de paz” registrado por la Dra.
Lizette Figueroa Vazquez en el SIREI Se anexa la evidencia correspondiente.

No habiendo nada mds que agregar, se cierra la presente acta, el mismo dia de su fecha, firmando
al margen y calce los que en ella intervenimos.

ey
ol o

=

Dr. Rubén Flores Gonzalez Dra. Alefandra Rodriguez Estrada
Coordinador General Secretaria/!-labilitada
/

!
Dra. Lizette Teresa Figueroa C. Juan Rafael/Mora Mendizabal
Vazquez Consejero Alumno
Consejera Maestra




SISTEMA DE GESTION

A FORMATO
S0 A v ACTA DE FINALIZACION DE PROYECTOS DE
s INVESTIGACION
Versién: 1.0 Fecha de Aprobacidn: 03/NOV/2021 Codigo: PMLIN.F27

ACTA DE FINALIZA CION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Santiago de Cali, agosto 6 de 2025,

Provecto de Investigacion — Centro de Costos

cognitiva

Visor 3.0 Videojuego para cuftura de paz y evaluacion

Fecha deinicio

Mayo 20 de 2022

Fecha de Finalizacion

iuniode 2025

Investigador Principat

Cesar Mejiz

Co investigadores

Alejandra Herrera

Maria Elena Diaz

Victor Manuel Pefiefiory
Diego Guerrera

Manuel Algjandro Moreno
Juan Felipe Martinez
Lizette Figueroa

Herson Castellanos

Sajid Longi

Objetivo del proyecto

General: Disefiar, desarrollar v aplicar un videojliego para el
fornento de la cultura de paz v la evaluacion cognitiva.

Valor del presupuesto solicitado

$45.000.000

Pigzo de Cjecucion [afios)

36 meses

Fecha acta de inicio

Maye 20 de 2022

PRODUCTOS COMPROMETIDOS

PRODUCTOS LOGRADOS

PORCENTASE
CUMPLIMIENTO

Software

Ef recorte presupuestal afectd los procesos
de coentratacion de los  profesionales
{ingenieras) y, por tanto, no fue'pomble el
desarroilo del videojuego.

Pruebas psicométricas embebidas para
evaluacion de las funciones ejecutivas y
la cognicion social

Se cuenta un documento gue contiere el
disefic  de tlas pruebas psicométricas
embebidas.

Un articulc de cognicion social

Reemplazado por al articulo: Faces we see,
intentions we do not. Moral judgment in
deaf and hearing children (basado en datos
de un otro proyecto de investigacion}.

Un articule sobre el disefo (desde |
perspectiva de ia ingenieria
multimedia).

Reemplazado por el articuio: Achlevement
or exploration? Gameplay in deaf and
hearing children (hasado en deatos de un

ofro proyecto de investigacian)

Un articulo sobre ef diagnostico de la
cultura  de pez  en  los  nifos
participantes.
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Un articulo que recoge ef proceso de
intervencidn  con  sus  fortalezas,
debilidades v sugerencias para futuras
experiencias.

shpe

Un articulo sobre fa validacion de ias
pruebas psicométricas embebidas en
videojuegas.

Reemplazado  por capitulo:  BrainCraft
Creando un videojuego para cultura de paz
v evaluacién cognitiva, Enviado a la editorial
de la Universidad Santizggo de Call. E
capitulo fue aceptade para publicacion.

Una cartilia respecto at uso  del
videojucgo como herramienta
pedagdgica dentro de tos procesos de
educacion para la paz gue pueden ser
abordades  en las  instituciones
educativas.

Dado gue el videojuego no pudo ser
desarroilado por  un equipe  de
profesionales debido al recorte
presupuestal reslizade per ta Universidad
de San Buenaventura, el trabajo de campo
para realizar tas pruebas del videojuego vy el
disefia de la intervencicn con el video juego
no serealizaron. Porlo tanto, este producto
fue reemplazado por el disefip de ia
estrategia de educacidn para la paz con
ninos y nifas enfocada en el desarrolic de
habilidades para ia vida, realizada en e
marco del trabaje de grado Educacidn para
la paz con nifias y nifios en el Distrito de
Aguablanca.

Y un articulo gue estd en procese de
construccion: Andlisis de una estrategia de
educacian para la paz con nifos y nifias: la
paz es mi cuepto.

Otros productos:




Tipo de

producto {ver | Datos Producto (referencia bibliografica o todos los | Auter
cuadro de | datos necesarios para verificar su existencia)
tipologias)
PE Proyecto de investigacion presentado a la convocatoria | Cesar Meia
Proyectos de | 937 de Investigacion fundamental, de Minciencias.
extension “Braincraft: videojuego para laevaluacion cognitiva y para | Manel Alejandio Morena
la educacién para la paz”. En los resultados finales de la
convocatoria el proyecto quedd dentro del hanco de | saris Blena Dis
elegibles (puntaje = g3f100), ocupd el puesto ¢ en la
H W i H " . N
categoria “Ciencias Sociales”. El proyecto no fue Diego Fermnando Guerrero
seleccionado como financiable, por {a distribucidn de
recursos realnzgda entre los primeros lugares de fos | | . Felipe Martinez
listados de elegibles.
Victor Pefiefiory
Alzjandra Herrera M
MNataba Ramirez Galindes
Wilson Salazar
TG Trabajo de grado pregrado en Psicologla: Vivenclas de | Estudiante: Victoria
Trabajo de | personas sordas vy psicologos respecto a la atencion | Cadena Carvajal.

grado

psicologica. Victoria Cadena Carvajal.

Universidad de San

pregrado Buenaventura Cah
Docente: Maria Elena Diaz
Rico. Universidad de San
Buenaventura Cali
TG Estudiantes de pregrado: Se vincularon al proyecto las | Estudiantes: Daniela
Trabajo de | estudiantes Daniela Gonzalez Mediana y Natalia Castafic | Gonzalez  Mediana vy
grado Paban, delprograma de Trabaje Social, de la Universidad | Natalia Castano  Pahdn,
pregrado del Valle, quienes desarrollaron el trabajo de grade: | del programa de Trabajo
Educacion para la paz con nifias v nifos en el Distrito de | Social.  Universidad  del
Aguablanca, proyecto articulado a lz investigacion. Las | Valle
estudiantes se vincularon al proyecto hajo la modalidad
de semillero de investigacion. Docente: Manvel
Alejandro Morene.
Universidad del Valle.
™ Estudiantes de maestria: Se vinculo al proyecto la | Estudiante: Laura
Tesis de | estudiante de Maestria en Intervencion Secial de la | Gutierrez. Universidad del
maestria Universidad del Valle, Laura Gutiérrez, quien realizo su | Valle.

trabajo de investigacion en el marco del proyecto. La
estudiante presentd el trabajo de investigacion: Anélisis
de una estrategia de educacidn para ia paz con nifos v
ninas: La paz es mi cuento. Cali, 2023, El cual fue
desarrollado como trabajo de investigacion para optar al
titulo de Magister en Intervencién Social.

Daocente: Manuel
Alejandro Moreno.
Universidad del Valle.




Tipo de
producto (ver | Datos Producto (referencia bibliografica o todos los | Autor
cuadro de | datos necesarios para verificar su existencia)
tipologias)
PEN Participacion en el Congreso Colombiano de Psicologia | Ponentes:
Ponencia en | 2023 con el simposio “Disefio de un videojuego para | Manuel Alejandro Mereno
evento cultura de pazy para evaluacién cognitiva”, llevado a cabo | Alejandra Herrera
nacional el 17,18 v 19 de agosto. Marmolejo
Natalia Ramirez Galindez
Maria Elena Diaz Rico
PEN Ponencia presentada en el Congrese Paz y Educacicn del | Ponentes:
Ponencta  en | Institutode estudios para la paz yla cooperacion: El uego | Daniela Gonzalez Mediana
evento como heramienta para la  construccion de  paz. | Natahia Castadio Pabdn
nacional Noviembre de 2024. Manuel Alejandro Moreno
PAN Articulo: Mo mates aos 2o
Articulas
nacionales
Marmocieio v César M

ta informacidn consignada en la presente acta de finalizacion def proyecto de investigacion se recibio del
Coordinadar de lnvestigaciones de la Facultad de Ciencias Humanas vy Sociales, por lo que se concluye gue
cumplieron con lo comprometido en ef acta de inicio de los proyectos de investigacion.

Para constancia delo anterior, se firma la presente acta bajo la responsabilidad eﬁresa de los que intervienen
en ella.

COCRBINADOR DE {{IVESTIGACIONES
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales
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