Formato para la elaboración de proyectos y actividades digitales
____________________________________________________
Título de la actividad: 
título de la actividad 
Saber: 
Alguno de los 10 saberes digitales
Aprendizajes esperados para la actividad (uno) o proyecto (varios)
Con esta actividad el docente /estudiante / padre de familia:
1. El número y descripción del esperado
Descripción de la Actividad o Proyecto: 
Durante esta actividad, los participantes deberán realizar NÚMERO tareas, a saber:
1. Describir las tareas 

Explicación del proceso
Explicación detallada de cada una del NÚMERO de tareas descritas anteriormente
☐ Tipo de actividad: 
Indicar si es una reflexión o una actividad en la que los participantes deban desarrollar un saber instrumental
☐ Reflexión  
☐ Actividad informática 

☐ Recursos de hardware, de almacenamiento y de conectividad a utilizar en la actividad 
☐Teléfono móvil con cámara 
☐Tableta 
☐Computadora de Escritorio o Laptop
☐Impresora
☐Proyector
☐Bocinas
☐Micrófono
☐Audífonos 
☐Internet
☐Memoria USB

Recursos de software a utilizar en la actividad
Enlistar las aplicaciones, fuentes de información y demás recursos de software para utilizar en la actividad 
Otros recursos
Enlistar los requerimientos para la realización de la actividad.

Conocimientos previos
Definir lo que el participante debe saber para realizar con éxito la presente actividad. Recurra al listado de los aprendizajes esperados para esta sección. 
Tiempo esperado para realizar la actividad (en horas)
· Tiempo en horas, por ejemplo: 1 hora 

Productos esperados
Definir el producto esperado al terminar la actividad. Por ejemplo, Al terminar la actividad el participante deberá tener un documento en formato PDF de un acta de nacimiento

Lista de cotejo para la revisión del producto

Presentar a manera de lista los componentes del proceso y del producto que servirán para determinar si la actividad se resolvió con éxito.

Recursos y referencias
Indicar si hay libros, videos, pdf, imágenes, programas informáticos que sirvan para realizar esta actividad, para explicar los procesos o para complementarla.

Sugerencias para practicar
Sugerir actividades similares para que el participante realice a manera de repetición, por ejemplo: Para construir un aprendizaje significativo del uso del dispositivo móvil como un digitalizador de impresos y escritos ahora digitalice una licencia de conducir, una credencial para votar y una boleta de calificaciones.
Autores
Nombre completo y correo electrónico de los autores de la actividad
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Coordinadores del proyecto
Dr. Alberto Ramírez Martinell | albramirez@uv.mx
Dr. Miguel Casillas | mcasillas@uv.mx 
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