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Objetivo 

 

La Arqueología intenta reconstruir 

los fenómenos sociales pretéritos a través 

del estudio sistemático de la cultura 

material, incorporando métodos y 

técnicas diseñadas para el registro de los 

datos que permitan tener una visión 

global de las sociedades antiguas. 

 
 
Perfil de ingreso 

 

El aspirante a estudiar la 

licenciatura en Arqueología deberá reunir 

las siguientes características: 

 Tener conocimientos en el área de 

humanidades o artes.

 

 Poseer capacidad de abstracción para 

el razonamiento lógico de la disciplina.

 

 Dominio de la comunicación oral y 

escrita para la lectura, comprensión y 

exposición de textos en lengua 

castellana.

 

 Poseer habilidades para los trabajos 

prácticos de tipo instrumental.

 

 Sensibilidad e interés por los 

fenómenos históricos y bienes 

culturales.

Perfil del egresado 

 

Al término de sus estudios en el programa 

de licenciatura, el estudiante deberá estar formado 

para: 

 Generar proyectos de investigación sobre 

sociedades pretéritas, mediante el estudio 

sistemático de las manifestaciones culturales 

tangibles.

 Hacer de su formación general y específica, un 

conocimiento útil, adaptable y versátil, capaz 

de articular problemas y objetos de su 

disciplina con ciencias afines o con otros 

campos de conocimiento en las humanidades.

 Diseñar proyectos de investigación y 

programas de trabajo relacionados con la 

conservación, conocimiento y manejo de los 

bienes patrimoniales arqueológicos.

 Participar como profesionales en los procesos 

de investigación, planeación, evaluación, 

promoción y difusión de la cultura, vinculados 

a políticas gubernamentales específicas.

 Fomentar la apreciación y concientización 

sobre la importancia de los bienes 

arqueológicos e históricos, en las comunidades, 

instituciones, grupos y organizaciones 

gubernamentales y civiles.

 Entre otros.

 

Campo de trabajo 

 Investigación 

 Instituciones Gubernamentales 

 Organismos Internacionales 

 Docencia 

 Entidades y empresas Privadas y ONG 

 Museos, Casas de Cultura y Espacios de 

Difusión y gestión Cultural 

 
 

Título que se otorga 

 

Licenciado en Arqueología 
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