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Programa de experiencias educativas

Formato _
madelo edicoti infegial y Beatble
Programa de estudio
1.-Area académica
| Econdmico — Administrativo |
2.-Programa educativo
| Licenciatura en Sistemas Computacionales Administrativos |
3.-Dependencia/Entidad académica
| Contaduria y Administracion |
4.- Cédigo 5.-Nombre de la Experiencia educativa 6.- Area de formacion
principal secundaria
Disefio, Desarrollo e Implementacion | Terminal(optativa)
de proyectos en Tecnologia Educativa
7.-Valores de la experiencia educativa
Créditos Teoria Practica Total horas Equivalencia (s)
6 2 2 4
8.-Modalidad 9.-Oportunidades de evaluacion
| Curso- Taller | ABGHJK= Todas

10.-Requisitos
Pre-requisitos Co-requisitos

11.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

Individual / Grupal Maéaximo Minimo
Grupal 40 20

12.-Agrupacién natural de la Experiencia 13.-Proyecto integrador
educativa (areas de conocimiento, academia,

ejes, mddulos, departamentos)
TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y | LGACs de los cuerpos académicos de la region.
COMUNICACIONES

14.-Fecha

Elaboracion Modificacion Aprobacion
5 de Mayo 2011 16 de Mayo 2011




15.-Nombre de los académicos que participaron en la elaboracién y/o modificacion

MCC. Agustin Lagunes Dominguez, M.E. Patricia Arieta Melgarejo, MA. Daniel Lopez
Lunagémez

16.-Perfil del docente

Licenciado en Sistemas Computacionales Administrativos , Licenciado en Sistemas, Ingeniero en
Sistemas, Licenciado en Informatica o equivalente con estudios de posgrado en el &rea de sistemas,
con experiencia docente minima de dos afios y experiencia profesional minima de 3 afios en el area
de andlisis y desarrollo de sistemas. Adicionalmente que sea integrante o colaborador activo en el
Cuerpo Académico y las lineas de investigacion donde se ubica esta experiencia educativa.

17.-Espacio 18.-Relacion disciplinaria

| Institucional. | Multidisciplinaria

19.-Descripcion

Esta experiencia educativa es de 2 horas teoricas, 2 practicas y 6 créditos. La experiencia
educativa muestra como se debe disefiar, desarrollar e implementar un proyecto de
tecnologia educativa. Se evaluara mediante un proyecto final, asi como con sus
investigaciones y participaciones.

20.-Justificacion

Hoy en dia la tecnologia es una herramienta muy importante dentro de la educacion, las
instituciones de educacién superior estan recurriendo a generar sus propios materiales educativos,
los podcasts, screencast, el audio y el video son comunes en la vida universitaria, solo que es
necesario investigar y evaluar los modelos que nos permiten elaborar tales elementos.

Una vez hecho esto, se hace imperante disefiar, desarrollar e implementar proyectos de tecnologia
educativa que garanticen el aprendizaje de los estudiantes.

Las nuevas tecnologias de comunicacion e informacion han propiciado el incremento de nuevas
modalidades dentro de la educacion, pero también han evidenciado la necesidad de una capacitacién
gue permita a quienes recién se acercan a estas modalidades, adquirir las herramientas necesarias
para el disefio de proyectos y la produccion de materiales didacticos en los diversos soportes
tecnolégicos.

La incorporacion de estas innovaciones tecnoldgicas en el &mbito laboral en general y el educativo,
exige actualizacion permanente y adquisicion de nuevas habilidades para que el desempefio
profesional de respuesta al escenario de la globalizacion y retos futuros de la educacion.

21.-Unidad de competencia

El estudiante disefia, desarrolla e implementa un proyecto de tecnologia educativa apegado a los
modelos y lineamientos de disefio instruccional de manera responsable, honesta y dedicacion.

22.-Articulacion de los ejes

En esta EE el alumno adquiere conocimientos para comprender la relevancia de la tecnologia y la
innovacién como requisitos indispensables para el mejoramiento de la calidad educativa,(tedricos)
desarrollando proyectos de software Utiles para el proceso de ensefianza-aprendizaje,(heuristicos) en
el cual se fomente el trabajo en equipo, la colaboracién, creatividad y el compromiso.(axiol6gicos)




23.-Saberes

Tebricos Heuristicos Axiol6gicos
Introduccion a los tres|e Disefia un proyecto de |e Colaboracion
principales paradigmas tecnologia educativa e Compromiso
aplicables al desarrollo de un e Creatividad
g;%zﬁ\?a en  tecnologia|, pesarrolla un proyecto |* Disciplina

. de tecnologifa educativa | Iniciativa

El paradigma del aula e Respeto
tradicional y su extension con e Responsabilidad
el uso de tecnologia ;
educativa. J Implementa un * Tolerancia
El paradigma sistémico y su| Proyecto de tecnologia |* Tenacidad

T 7= ducati e Apertura
aplicacion en el aprendizaje educativa -
A . ¢ Honestidad
individualizado 0
independiente.
El paradigma

postmodernista: el énfasis en
la interaccion del alumno y el
aprendizaje activo combinado
con la autoreflexion y la
discusion.
Tres enfoques de disefio de
cursos: el enfoque solitario, el
enfoque tradicional en equipo
y el del grupo de
especialistas internacionales
en constante cambio.
Distribucion e implantacién
de un proyecto en tecnologia
educativa: infraestructura
necesaria, tutoreo remoto,
consejeria y evaluacion
Disefio y Gestion de Entornos
Virtuales
¢ Disefio y Viabilidad
de Proyectos
e Producciony
Integracién de
Imagen, Audio y
Video Digital
e Tecnoética




24.-Estrategias metodoldgicas

De aprendizaje De ensefianza

Método del caso
Mapas mentales, conceptuales y redes

e Busqueda de fuentes de informacion en o
bases de datos virtuales y libros

e Lectura, sintesis e interpretacion semanticas.
e Analisis, discusion de casos y e Reslmenes
discusiones grupales en torno de los e Lectura comentada
mecanismos seguidos para aprender de e Direccion de préacticas
las dificultades encontrada. e Exposiciéon con apoyo tecnoldgico
e Mapas conceptuales variado
e Aprendizaje basado en problemas e Debates
e Reslimenes e Preguntas intercaladas
e Organizadores previos e Analogias
e Preguntas intercaladas

25.-Apoyos educativos

Materiales didacticos Recursos didéacticos

e Libros e Videoproyector
e Antologias e Proyector de cuerpos opacos
e Software de aplicacion e Computadora
e Sitios Web e Servicios de Red
e [Fotocopias e Pizarrén y plumones
e Podcast ¢ Plataforma institucional
e Screencast
e Videos
26.-Evaluacion del desempefio
Evidencia (s) de Criterios de Ambito(s) de .
desempefio desempefio aplicacion AU E]S
e Examen Ordinario | Suficiencia Aula 20%
Entrega oportuna, Contexto empresarial
e Proyecto Final Pertinencia Laboratorio de
(Disefio, desarrollo | Coherencia Computo
e implementacion Presentacion y Aula audiovisual 70%
de un proyecto de | redaccion adecuada
Tecnologia Justificacion
educativa) Analisis critico
e Trabajos de
investigacion 10%
documental y tareas

27.-Acreditacién

Para acreditar la experiencia educativa sera requisito la entrega satisfactoria del proyecto final, asi

como la acumulacion de un 60% de la calificacion integral.




28.-Fuentes de informacion

Basicas

Cabero Almenara, Julio, TECNOLOGIA EDUCATIVA. Disefio y utilizacion de medios en la
ensefianza, Ediciones Paidds Ibérica, S.A., 1% ed., 1% imp.(10/2001), 540 paginas; ISBN:
8449311357 ISBN-13: 9788449311352

Cabero Almenara, Julio, Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacién, McGraw-Hill /
Interamericana de Espafia, S.A., 12 ed., 12 imp.(01/2007), 368 paginas; ISBN: 8448156110
ISBN-13: 9788448156114

RODRIGUEZ DIEGUEZ, Tecnologia Educativa Nuevas Tecnologias Aplicadas Educacién,
Editorial Marfil, S.A., 12 ed., 22 imp.(09/1995), 532 paginas; ISBN: 8426808204 ISBN-13:
9788426808202

e Biblioteca Virtual:
Bases de Datos:
EBSCO incluye Business Source Premier, Regional Bussines News, Academic Search
Premier, Fuentes Academicas

[ ]

Complementarias

Poole, Bernard J., Tecnologia educativa, || McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A., 12 ed.,
12 imp.(08/1999) 424 paginas; ISBN: 8448124448 ISBN-13: 9788448124441

Ortega Carrillo, José Antonio; Chacon Medina, Antonio, Nuevas tecnologias para la educacién en
la era digital, Ediciones Pirdmide, S.A., 1% ed., 22 imp.(01/2007), 408 paginas; ISBN: 843682086X
ISBN-13: 9788436820867




